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HANDBOEK VOOR HET PROGRAMMEREN 




VOORWOORD 

In dit handboek wordt het gebruik van alle bevelen en funkties van 
MSX-BASIC Versie 2.0 beschreven. 

Voor hen die al ervaring hebben opgedaan met het gebruik van BASIC 
kan dit Handboek voor het Programmeren een leidraad vormen, ge- 
makkelijk te hanteren als naslagwerk bij het programmeren in MSX2- 
BASIC. Diegenen die voor ’t eerst kennismaken met BASIC en de 
computer kunnen de apart bijgeleverde programmeerkursus “Inlei- 
ding in MSX-BASIC Versie 2.0” raadplegen. 

MSX BASIC Versie 2.0 wordt in dit handboek kortweg MSX2-BASIC 
genoemd. 


OPMERKING I 

Het is mogelijk dat uw MSX komputer diverse toetsen heelt die ver- 
schillen van de toetsen zoals afgebeeld in deze gebruiksaanwijzing. 
Bekijk de onderstaande tabel. 


Op het toetsenbord 
— 

. in deze gebruiksaanwijzing 


RETU RN 

0 

SHIFT 


BS 


CAP 

Isup 

DEL 

EFE 

HOME 
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HOOFDSTUK 1 

OVERZICHT VAN 
MSX2-BASIC 



KONSTANTEN EN VARIABELEN 


KONSTANTEN 

Konstanten ... geven altijd een gelijkblijvende waarde aan. 


Konstanten die gebruikt worden in MSX2-BASIC 


Numerieke konstanten 


-Gehele getallen 
-Vaste komma/ 
decimale punt 
HDrijvende komma/ 
decimale punt 


Letterteken-konstanten (rijen) 


rDecimale uitdruk- 
kingen 
-Hexadecimate 
uitdrukkingen 
bOctale uitdruk- 
kingen 
'-Binaire uitdruk- 
kingen 


Numerieke konstanten 


Gehele getallen 

Bereik van -32768 tot 32767. 

Decimale uitdrukking; normale schrijfwijze 

(bijv. ... 123, -4567) 

Hexadecimale uitdrukking: eerst &H (bijv. ... &HAO) 
Octale uitdrukking: eerst &0 of & {bijv. &0146, &765) 
Binaire uitdrukking: eerst &B (bijv. ... &B11010110) 

Drijvende komma 
{in feite deci- 
male punt) 

6 (enkele precisie) of 14 (dubbele precisie) cijfers in 
uitdrukking. 

Exponentieel gedeelte: van -64 tot +62 (grondtal is 

10) (Bijv.: 1.345E — 10) 


Enkele precisie en dubbele precisie 

, Naar keuze enkele precisie of dubbele 
l precisie (beginstand is dubbele 
' precisie) 


Zowel met vaste komma 
als met drijvende komma 


Enkele precisie 
(6 cijfers in uitdrukking) 

Macht of exponent uitgedrukt met E: 
bijv.: 12.34E3 

Met aan het eind een uitroepteken ( ! ): 
bijv.: 18.32! 

Dubbele precisie 

(14 cijfers in uitdrukking) 

Macht of exponent uitgedrukt met D: 

bijv.: 23.456789D1 0 

Met aan het eind geen indikatte: 

bijv.: 3456789012.34 

Met aan het eind het teken #: 
bijv.: 345678901 2.34 # 
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Rij-konstanten 

Rijen van ten hoogste 255 lettertekens tussen “ ” (dubbele 

aanhalingstekens). 

Rij-konstante die geen letterteken, zelfs geen spatie bevat: ... Lege rij. 

"HQW ARE YQU-?" 

" 3980 " 

" “ (lege rij) 

VARIABELEN ... kunnen in een programma elke waarde aannemen. 

Namen van variabelen 

• Alleen de eerste twee lettertekens zijn van belang (het eerste teken 
moet een letter van het alfabet zijn). 

• Noch een in MSX2-BASIC gereserveerd woord (bevelnamen, funk- 
tienamen, enz.), noch een rij lettertekens die een dergelijk woord 
bevat kan als naam van een variabele gebruikt worden. 

Definitie soort variabele 


Definitie met een 
definitieteken 

Definitie met een 

DEF bevel 

Soort variabele 
onder definitie 

% achter de naam 
Bijv.: A% 

DEFINT 

Bijv.: DEFINT A 

Geheel 

getal-variabele 

1 achter de naam 

Bijv.: B! 

DEFSNG 

Bijv.: DEFSNG B 

Enkele 

precisie-variabele 

ff achter de naam 
Bijv.: C ff 

DEFDBL 

Bijv.: DEFDBL C 

Dubbele 

precisie-variabele 

$ achter de naam 
Bijv.: D$ 

DEFSTR 

Bijv.: DEFSTR D 

Rij-variabele 
(voor lettertekens) 


•Wanneer bij definitie met een DEF bevel (DEFINT e.d.) achter de 
naam van de variabele bovendien een definitieteken wordt gezet, 
dan heeft dit laatste de prioriteit, m.a.w. het teken bepaalt de soort 
variabele. 
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Omzetting soort variabele 


Voorbeeld 

Beschrijving 

av:=i 00.5 

PRINT A % 

1 06 

Als aan een variabele gedefinieerd 
voor gehele getallen een konstante 
van een ander soort wordt toegekend, 
dan wordt bij de toekenning de soort 
van de variabele aangehouden. 

B=8 ! /7 \ 

PRINT B 

1 . i 4285? I 428571 

De uitkomst van de berekening wordt 
toegekend met dubbele precisie. 

B 1 =8/7 

PRINT B * 

1 . 1 428 6 

Aangezien op de variabele een 
definitieteken voor enkeie precisie 
volgt, wordt de uitkomst van de 
berekening met enkele precisie 
toegekend. 

PRINT 6.7 GR 4.3 
£ 

De logische bewerking wordt 
uitgevoerd nadat de gegevens zijn 
omgezet in gehele getallen. 

A ! = 1 .2345678 

B=A ! 

PRINT B 

1 .23457 

Wanneer een gegeven met enkele 
precisie, dus met zes cijfers van 
belang, wordt toegewezen aan een 
variabele met dubbele precisie, dan 
blijft het aantal cijfers gelijk. 
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UITDRUKKINGEN EN HUN 
GEBRUIK 


DELEN VAN UITDRUKKINGEN 

Konstanten, variabelen, funkties en rekenkundige symbolen. 


EVALUATIE VAN REKENKUNDIGE UITDRUKKINGEN 


Rekenkundig 

symbool 

Betekenis 

. 

Voorbeeld 

Voorrang- 

nummer 

4- 

Optellen (X + Y) 

X + Y 

6 

— 

Aftrekken (X — Y) 

X Y 

* 

Vermenigvuldigen (X x Y) 

X * Y 

3 

/ 

Delen (X-s-Y) 

X/Y 

A 

Machtsverheffen (X 2 ) 

X A 2 

1 

— 

Teken veranderen (-X) 

X 

2 

\ 

Delen met gehele getallen 

6.7X2.3 

4 

MOD 

Rest van deling met 
gehele getallen 

X MOD 10 

5 


VERGELIJKINGEN 

De waarde van twee gegevens wordt vergeleken en het resultaat 
wordt als waar (-1) of onwaar gegeven. 


Vergelijkings- 

symbool 

Betekenis 

Voorbeeld 

= 

Gelijk 

X = Y, X$ = Y$ 

< 

Kleiner 

X< Y, X$< YS 

> 

Groter 

X > Y, X$> Y$ 

< > , > < 

Ongelijk 

X< >Y, X$xY$ 


Kleiner of gelijk 

X< = Y, X$ = < YS 

> =, = > 

Groter of gelijk 

X> = Y, X$ = > Y$ 
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LOGISCHE UITDRUKKINGEN 

Logische uitdrukkingen dienen voor het uitvoeren van logische be- 
werkingen met numerieke konsfanten, variablen en funkties. 
Logische bewerking ... Zet gegevens om in gehele getallen van 16 
bits binair, en voert met elk paar overeenkomstige bits een 
bewerking uit. 


Logische bewerking 

Resultaat logische bewerking 
voor elk bit 

NOT (logische ontkenning) 





X 

nqï x 


1 

0 

0 

i 




AND (logisch produkt) 


5 

m 

X AND Y 




1 

H 

□ 

0 

LI 

u 

0 

LI 

y 

0 

OR (logische som) 


a 

H 

X OB Y 


1 

m 

1 

1 

0 

1 

0 

1 

1 

0 

0 

0 

XOR (exklusieve OR-bewerking) 


□ 

EB 

X XOR Y 



1 

0 

1 

0 

1 

0 

1 

1 

□ 

□ 

0 

EQV (logische ontkenning 
exklusieve OR-bewerking) 


m 

EB 

X EQV Y 


i 

KB 

1 

o 

O 

0 

m 


0 



1 

IMP (logische implikatie) 


m 

KB 

X IMP Y 



1 


1 

n 

m 

0 

El 

El 

1 

El 

El 

1 


UITDRUKKINGEN MET LETTERTEKENRIJEN 

De enige bewerking die kan worden uitgevoerd met rij konstanten, 
-variabelen en -funkties is “optellen”, ofwel samenvoegen van de rij- 
en lettertekens. 

Voorbeeld 

PRINT " ABC” + "XYZ " 

ABCXYZ 
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BEELDSCHERM — KONFIGURATIE 


Hieronder is de konfiguratie van het MSX computerbeeldscherm ge- 
geven. Lettertekens en grafische voorstellingen worden afgebeeld op 
het voorgrondscherm. De kleur van deze achtergrond kan gewijzigd 
worden, maar het is niet mogelijk hier lettertekens of figuren op af te 
beelden. Daarnaast zijn er randgebieden langs de bovenrand en on- 
derrand van het beeldscherm. Bovendien zijn er voor het voorgrond- 
scherm nog 32 beeldvlakken die dienen voor het kreëren en laten 
bewegen van beeldpatronen, de zgn. sprites. Dit biedt u de mogelijk- 
heid 32 verschillende beeidpatronen te ontwerpen en tegelijk weer te 
geven. 

randgebieden 



(32 beeldvlakken, van 0 t/m 31) 
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MSX Versie 2.0 voorziet in 64Kilobytes of 128Kilobytes “VRAM” 
video-werkgeheugen. In het video-werkgeheugen kunnen meerdere 
volledige beeldschermen-vol gegevens bewaard worden voor weerga- 
ve op het voorgrondscherm. Deze funktie kunt u gebruiken om het 
video-werkgeheugen in meerdere pagina’s te verdelen, zodat u gege- 
vens op een pagina kunt schrijven terwijl een andere pagina op het 
scherm wordt weergegeven. 

De pagina waarop gegevens geschreven worden met BASIC bevelen 
wordt de aktieve pagina genoemd. De pagina die op het scherm zicht- 
baar is wordt de weergegeven pagina genoemd. Het beschikbare aan- 
tal pagina's is afhankelijk van de SCREEN beeldschermsoort en de 
afmetingen van het video-werkgeheugen, zoals aangegeven in de on- 
derstaande tabel. 


SCREEN 

beeldschermsoort 

Aantal pagina’s 

64K 

128K 

5 

0-1 

0 3 

6 

0 1 

0-3 

7 

niet bruikbaar 

r* 

1 

O 

8 

niet bruikbaar 

0-1 


Voor het instellen van de aktieve pagina en de weergegeven pagina 
is er het SET PAGE bevel. 
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Beeldschermcoördinaten 


Tekstscherm (beeldscherm 1) 

X-coördinaat ^ regel ) 



- - * • i 

(letterteken) 


Grafisch scherm (beeldscherm 5) 


X-coördinaat (beeldpunt) 



Grafisch scherm (beeldscherm 3, meerkleurig) 


X-coördinaat (beeldpunt) 



De coördinaten (X, Y) veranderen afhankelijk van de gebruikte beeld- 
schermsoort. Zie blz. 12 voor meer informatie over de beeldscherm- 
soorten. 
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SCREEN BEELDSCHERMSOORTEN 


Met MSX2-BASIC kunt u beschikken over 9 beeldschermsoorten met 
verschillende weergavefunkties en de hiervoor vereiste detaillering, 
te kiezen met SCREEN. 


Modus 

nr. 

Funktie 

Detai llering 

Kleur 

Paginering 

Beeld* 

patronen 

0 

■ 

T okst- 
scherm 

Maximaal 80 
lettertekens 
horizontaal x24 
rogols vertikaal 

Kïeurpaletfunktie, 
16 kleuren/ 

512 kleuren 

— 

niet 

bruikbaar 

1 

Maximaal 32 
lettertekens 
horizontaal x24 
regels vertikaal 

Kleurpaletfunktie, 
16 kleuren/512 
kleuren 

— 

bruikbaar 

2 

Grafisch 

scherm, 

64 K of 128K 
VRAM 
geheugen 

256 x 192 
beeldpunten 

Kleurpaletfunktie, 
16 kleuren/512 
kleuren (2 
kleuren/8 stippen) 

— 

bruikbaar 

3 

64x48 

beeldpunten. 

meerkleurig 

Kleurpaletfunktie, 
16 kleuren/512 
kleuren 

— 

bruikbaar 

4 

256 x 1 92 
beeldpunten 

Kleurpaletfunktie, 
16 kleuren/512 
kleuren {2 
kleuren/8 stippen) 

bruikbaar 

(uitgebreide 

beeldpatroon- 

funktie) 

5 

256x212 

beeldpunten 

Kleurpaletfunktie, 
16 kleuren/512 
kleuren 

2 pagina's 
(64 K VRAM) 

4 pagina's 
{t28K VRAM) 

— — 1 

bruikbaar 

(uitgebreide 

beeldpatroon- 

funktie) 

6 

512x212 

beeldpunten 

Kleurpaletfunktie, 
4 kleuren/512 
kleuren 

2 pagina’s 
(64K VRAM) 

4 pagina's 
(128K VRAM) 

bruikbaar 

(uitgebreide 

beeldpatroon- 

funktie) 
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Grafisch 
scherm, 
uitsluitend 
met 128K 
VRAM 


512x212 

beeldpunten 

Kleurpaletfunktie, 
16 kleuren/512 
kleuren 

2 pagina’s 

bruikbaar 

(uitgebreide 

beeidpatroon- 

funktie) 

8 

256x212 

beeldpunten 

256 kleuren 

2 pagina’s 

bruikbaar 

{uitgebreide 

beeldpatroon- 

funktie) 


12 












































KLEURPALET 


De kleurpaletfunktie dient voor het weergeven van kleuren op de 
beeldschermsoorten SCREEN 0 t/m 7. De kleurpaletfunktie stelt u in 
staat de helderheid van rood, groen en blauw naar wens in te stellen 
en deze komponenten in elke gewenste kombinatie te mengen. Aan- 
gezien er voor elk van de kleurkomponenten rood, groen en blauw 
acht helderheidsgradaties bestaan, is door het kombineren hiervan 
een totaal aantal van 512 verschillende kleuren te mengen. Bij de 
beeldschermsoorten 0 t/m 5 en 7 kunt u zestien vast ingestelde kleu- 
ren van 0 tot 15 gebruiken. Bij SCREEN 6 kunt u de eerste vier kleuren 
van 0 t/m 3 gebruiken. 


De oorspronkelijke instellingen bij inschakelen van MSX2-BASIC zijn 
al volgt: 


— 

paletnummer 

kleur 

helderheid 

rood 

helderheid 

blauw 

helderheid 

groen 

0 

transparant 

0 

0 

0 

1 

zwart 

0 

0 

0 

2 

middelgroen 

1 

1 

6 

3 

lichtgroen 

3 

3 

7 

4 

donkerblauw 

1 

7 

1 

5 

lichtblauw 

2 

7 

3 

6 

donkerrood 

5 

1 

1 

7 

hemelsblauw 

2 

7 

6 

8 

middelrood 

7 

1 

1 

9 

lichtrood 

7 

3 

3 

10 

donkergeel 

6 

1 

6 

11 

lichtgeel 

6 

4 

6 

12 

donkergroen 

1 

1 

4 

13 

roodpaars 

6 

5 

2 

14 

grijs 

5 

5 

5 

15 _ 

wit 

7 

7 

7 


13 




















































BESTANDSVERWERKENDE 

APPARATEN 


Bij het werken met bestanden met behulp van BASIC bevelen kan het 
te gebruiken apparaat worden aangeduid met een bestandsnaam. De 
volgende soorten bestandsverwerkende apparaten zijn beschikbaar. 


CAS: cassetterecorder 

CRT: tekstscherm 

GRP: grafisch scherm 

LPT: afdrukeenheid 

MEM: geheugenschijf 

A: — H: diskette-eenheidnamen 


De geheugenschijf 

Cassettes en diskettes worden gebruikt als vaste, externe geheugen- 
“apparaten” voor het opslaan van programma’s en gegevens. Daar- 
naast beschikt MSX2-BASIC over een funktie die het mogelijk maakt 
een gedeelte van hét interne geheugen van de computer te gebruiken 
als een geheugenapparaat om daarin bestanden op te slaan op de- 
zelfde manier als dat met cassettes en diskettes mogelijk is. Dit soort 
geheugenapparaat noemen wij een geheugenschijf. 

De kapaciteit van de geheugenschijf kan naar wens ingesteld worden 
van 1024 tot 32768 bytes. Binnen dit gebied kan een totaal aantal van 
32 bestanden opgeslagen worden. Gebruik van de geheugenschijf 
moet echter wel met overleg geschieden, want alle bestande n hierin 
worden bij uitschakelen van de computer of indrukken van de | reseF 
hersteltoets automatisch gewist. 
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FUNKTJE EN GEBRUIK VAN DE 
TOETSEN 


Met het tekstopmaakprogramrna kunt u de ingevoerde lettertekens 
wijzigen, van ptaats doen veranderen en er nieuwe aan toevoegen, 
door de cursor naar elke gewenste positie op het scherm te verplaat- 
sen. Deze funktie biedt u de mogelijkheid een programma op eenvou- 
dige wijze te korrigeren en wijzigingen naar wens aan te brengen. 
Bij gebruik van het teksiopmaakprogramma kunnen alle lettertekens 
op het scherm gewijzigd worden op de zeilde wijze als dit gebeurt bij 
het rechtstreeks geven van bevelen, waa rbij de re gel waarin de cursor 
zich bevindt door het indrukken van de j return] toets in gewijzigde 
vorm in de computer wordt ingevoerd, tndien het eerste letterteken 
van een regel een cijfer is, wordt de regel als onderdeel van een pro- 
gramma in het geheugen opgenomen, maar als de regel niet begint 
met een cijfer züllen de bevelen ervan onmiddellijk uitgevoerd 
worden. 

In dit laa tste geval- wordt de regel beschouwd als afgebroken door de 
return toets. 
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EDIT OPMAAKTOETSEN 


Toets 

Funktie 

Cursortoetsen 

Verplaatsen de cursor een plaats omhoog, 

( ^ w (\ ) 

omlaag, naar links en naar rechts. 

I HOME 

Verplaatst de cursor naar de uiterste 
linkerbovenhoek van het scherm. 

C' : v ■ 

Wist alle lettertekens van het scherm en 
verplaatst de cursor naar de uiterste 
linkerbovenhoek van het scherm. 


Maakt het invoegen van lettertekens mogelijk 
(de cursor wordt gehalveerd om dit aan te 
geven). De lettertekens die na het indrukken 
van de 1 INS toets worden ingevoerd, via het 
toetsenbord, verschijnen op de plaats van de 
cursor tussen de bestaande tekst. 

De normale wijze van invoeren wordt hervat 
door indrukken van de return toets of één 
van de cursortoetsen, of door nogmaals 
indrukken van de ins toets. 


Wist het letterteken dat zich op de plaats 
van de cursor bevindt, en verplaatst alle 
volgende lettertekens van de regel een plaats 
naar links. 

[ül 

Wist het letterteken dat zich direkt links van 
de cursor bevindt, en verplaatst alle 
volgende lettertekens van de regel een plaats 
naar links. 

TAB 

Verplaatst de cursor naar de volgende 
tabulatorpositie en voegt spaties in als er 
vóór deze positie lettertekens stonden. 
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CTRL! TOETS FUNKTIES 

Behalve de speciale opmaaktoetsen biedt MSX2-BASIC ook een 
reeks speciale funkties die eenvoudig te gebruiken zijn door het ge- 

toets en één van de lettertoetsen. 


lijktijdig indrukken van de 


CTRL 


Toets 

Funktie 



Verplaatst de cursor naar het begin van een 
woord (of een groep lettertekens gescheiden van 
een voorgaande door een spatie). Als de cursor 
zich al aan het begin van een woord bevond, 
komt hij aan het begin van het vorige woord te 
staan. 

CTRL + lel 

Schakelt de invoerstand of het automatisch 
genereren van regelnummers door het AUTO 
bevel uit, en zet de computer weer in de klaar- 
voor-bevelen stand. 



+ E 

Wist alle lettertekens van de plaats waar de 
cursor zich bevindt tot en met de laatste regel 
van het programma. 


+ E 

Verplaatst de cursor naar het begin van het 
volgende woord. 


CTRL 

+ E 

Doet een pieptoon klinken. 

f 


+ M 

Gelijk aan de as 1 toets. 



+ m 

Gelijk aan de 

TAB toets. 



+ E 

Verplaatst de cursor 1 regel omlaag. 



+ E 

Gelijk aan de 

HOME toets. 

1 


4- E 

Gelijk aan de 


r 


+ E 

Gelijk aan de 

RETURN tOetS. 




Verplaatst de cursor naar de positie volgend op 
het laatste letterteken van een regel. 

KüiiüBHHli 

Gelijk aan de 

iKis toets. 



+ ® 

Wist alle lettertekens van een regel. 


CTRL 

+ E 

Gelijk aan de 
MSX2-BASIG. 

select toets. Niet gedefinieerd in 




! CTRL 

+ Q 

Gelijk aan de (j cursortoets. 


CTRL 

4- m 

Gelijk aan de [esc] toets. Niet gedefinieerd in 
MSX2-BASIC. 


CTRL 

4 - CD 

Gelijk aan de ^ cursortoets. 



4 - 0 

4- 0 

Gelijk aan de ^ cursortoets. 



Gelijk aan de ^ cursortoets. 
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FUNKTIETOETSEN 

De rij toetsen [FT] tot en met | fs [ worden de fu rikt ie toetsen genoemd. 
Voor elke funktietoets kan een rij lettertekens vastgelegd worden, 
waarna het indrukken van de tunktietoets hetzelfde resultaat heeft 
als het in zijn geheel invoeren van de rij lettertekens. In MSX2-BAS1C 
zijn voorde funktietoetsen de volgende rijen lettertekens vastgelegd, 
die te gebruiken zijn vanaf het moment dat MSX2-BASIC ingescha- 


kel 


F 1 


F2 


F3 

F4 


F5 


j is. 


color 

auto 

goto — 

list 

run 1 RETURN 


SHIFT 

+ 

F1 

SHIFT 


F2 

SHIFT 

+ 

F3 

SHIFT 

-F 

F4 

SHIFT 


_E5j 


color 15, 4, 4 
cload” 


RETURN 


COnt RETURN 



list 

RETURN 




SHIFT | 4- HOME 

run | 

RETURN 


De voor de funktietoetsen vastgeiegde rijen lettertekens kunnen naar 
wens gewijzigd worden met een KEY bevel. 


OVERIGE BEDIENINGSTOETSEN 


stop] toets 


Voor het tijdelijk onderbreken van de verwerking van een BASIC pro 
gramma. De verwerking kan hervat worden door het nogmaals indruk- 
ken van de 1 stop toets. 


CTRL 


en 


stop tegelijk ingedrukt 


Voor het onderbreken van de verwerking van een BASIC programma. 
Als tot op dat moment de regelnummers automatisch gegenereerd 
werden door een AUTO bevel, wordt bij onderbreking de klaar-voor- 
bevelen stand aangenomen. 


select 


toets en esc : toets 


De funktie van deze toetsen is in 
hebben dus nog geen funktie. 


MSX-BASIC niet gedefinieerd, ze 
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DISK BASIC 


Toepassing van MSX2-Disk BASIC is mogelijk wanneer een diskette- 
eenheid wordt aangesloten op een computer die gebruik rraakt van 
MSX2-BASIC. 

Disk-BASiC beschikt over alle funkties van MSX2-BASIC, plus een 
aantal extra bevelen voor gebruik van een diskette als een bestands- 
verwerkend apparaat. 

Deze handleiding beschrijft zowel dat deel van de BASIC taal dat uit- 
sluitend voor de computer dient als ook Disk-BASIC. Waar ce funktie 
of het gebruik van een bevel in BASIC en in Disk-BASIC verschillend 
is, wordt dit in de betreffende paragraaf aangegeven. 


SYMBOLEN 


In dit handboek worden twee symbolen voor apparaten als volgt ge- 
bruikt: 

0 Geeft de plaats in een paragraaf aan waar de funkties of schrijf- 
wijze met Disk-BASIC worden uitgelegd. 

BEI Geeft de plaats in een paragraaf aan waar de funkties of schrijf- 
wijze bij gebruik van de geheugenschijf worden uitgelegd. 
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HOOFDSTUK 2 \ 

BEVELEN, FUNKTIES EN 
FOUTMELDINGEN 
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BEVELEN EN FUNKTIES 


In dit hoofdstuk wordt een beschrijving en uitleg gegeven van alle 
MSX2-BASIC bevelen en funkties, gerangschikt in alfabetische voi- 
gorde. Hieronder ziet u een voorbeeld van de manier waarop de beve- 
len en funkties gepresenteerd worden. 


GET TIME (neem tijd) 

Leest de tijd af van de ingebouwde klok en wijst deze als waarde 
toe aan een rij-variabele. 


Tegengesteld: ] SET TIME Soortgelijk: GET DATE 


SCHRIJFWIJZE 


GET TIME naam variabele X$ [,AJ 


x$ 


Invullen 


A 


Weglaten 


Lettertekenrij-kons*anten, -variabelen, -listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee. 

Huidige tijd. 


TOEPASSING 
Voorbeeld gebruik 
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ABS (absoluut) . r 

Geeft de absolute waarde van numerieke gegevens. 

Weglaten van invoer 

De invoer die onder het hoofdje SCHRIJFWIJZE tussen vierkante 
haken [ ] wordt gegeven kan weggelaten worden. 


VOORBEELD 


Om in het geval van 

SCREEN [modus], [formaat sprite], [intoetssignaal], [overdrachts- 
snelheid], [soort afdrukeenheidl, [vervlechfingsfunktie] 
alleen de beeldschermsoort (modus) en het formaat van het beeld- 
patroon (sprite) te kiezen, luidt het volledig bevel: 

SCREEN 2 , 3 1 i 


Om slechts het soort printer te kiezen luidt het bevel: 
SCREEN 3 , » , ,, l 


Deels herhalen van invoer 

betekent dat een zelfde soort onderdeel binnen het bevel 

herhaald mag worden. 


VOORBEELD 


DATA konstante [,konstante] . 

Na het DATA bevel kunnen zoveel konstanten worden ingevoerd 
als gewenst is. tot het maximale invoertotaal per regel. 
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ABS (absoluut) . 

Geeft de absolute waarde van numerieke gegevens. 


SCHRIJFWIJZE 


ABS{X) 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, 
variabelen en uitdrukkingen hiermee. 
Gegeven waarde: Getalswaarde 


TOEPASSING 

Geeft X wanneer X 2 Oen -X wanneer X < 0. 

Voorbeeld gebruik 

PRINT ABS< 2 > 

2 

PRINT ABS <3-16) 

*7 


lijst- 
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ASC (ascii) 

Geeft de ASCII cijfercode voor het eerste van een rij lettertekens. 


Tegengesteld: | CHR$ 


SCHRIJFWIJZE 


ASC{X$) 


X$ 


Invullen 


Rij-konstanten, variabelen, iijst-variabelen en 
uitdrukkingen hiermee. 

Gegeven waarde: Gehele getallen, decimale uitdrukkingen 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 

PRINT ASCCd") 

100 

PRINT ASC < "data” > 
1 08 
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ATN (boogtangens) 


Geeft de boogtangenswaarde van numerieke invoer. 


Tegengesteld: 1 TAN 


Soortgelijk: | S1N, COS 


SCHRIJFWIJZE 

ATN(X) 

v ■ l' .W I IIkM Numerieke konstanten, variabelen, lijst- 

variabelen en uitdrukkingen hiermee. 

Gegeven waarde: Getalswaarde 


TOEPASSING 

De ATN funktie geeft een numerieke waarde met drijvende komma 
voor de hoek waarvan de tangens, een trigonometrische waarde, ge- 
lijk is aan X. De eenheid waarin ATN de hoek uitdrukt is de radiaal. 
• Om de waarde in booggraden te verkrijgen dient u de waarde die 
ATN geeft te vermenigvuldigen met 180/7T. 


Voorbeeld gebruik 

PRINT ATN < 1 > 

. 7853981 6339745 

PRINT ATNC 1 >«1 80/3 . 1 41 59 
45 .080038069905 
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AUTO (auto) iï A-.& ': • 

De regelnummers worden automatisch toegewezen, te beginnen met 
een gekozen regelnummer, vermeerderd met een gekozen waarde. 


SCHRIJFWIJZE 


AUTO [nummer beginregel] [, verhoging] 


Nummer beginregel 


Verhoging 


Invullen 

Weglaten 


Invullen 


Een geheel getal, 0<nummers65529. 

0. Bij ook weglaten verhoging" wordt het 
regelnummer 10. 

Gehele getallen, 1 ^verhoging^65529. 

10 . 


TOEPASSING 


Handig om bij het invoeren van een programma niet telkens een re- 
gelnummer te hoeven intikken. 

• Wanneer een automatisch toegewezen regelnummer al in gebruik 
is voor een eerder ingevoerd bevel, verschijnt links van dit regel- 


nummer een sterretje “ * Om het bestaande bevel te wijzigen ver- 
plaatst u de curso r naar “ * ” en verwijdert u het sterretje met een 
spatie of de | del | toets, waarna u het nieuwe bevel invoert. Wan- 


neer u hel bestaande bevel niet wenst te wijzigen, hoeft u slechts 
~ te drukken. 


op 


RETURN 


Om het automatisch toewïjzen van regeln ummers te stoppen, drukt 
u tegelijk op i ctrl] en 1 stop | of op Ictrl! en [c]. 


Voorbeeld gebruik 

AUTO 100.50 

100 PRINT ” 12345“ 

1 56 * 
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BASE (basis) 

Voor het lezen en schrijven van het basisadres van een videotabel. 


SCHRIJFWIJZE 


BASE (N) 


N 


n vullen 


Waarden voor uitlezen: 

Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
drukkingen hiermee, 0gwaarde<45 
Waarden voor toewijzen: 

Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
drukkingen hiermee, 0^waarde<20 


uit- 


uit- 


TOEPASSING 

Voor het toewifzen van waarden kunnen de beeldschermsoorten 
SCREEN 0 t/m 3 gebruikt worden. 

De waarde van N kan als volgt berekend worden: 

SCREEN nr. * 5 + tabelnummer 

Bijvoorbeeld: voor de waarde van N met het SCREEN 2 beeldscherm 
en de sprite-kenmerktabe! luidt de berekening: 

N = 2*5 + 3=13 


Overzicht tabelnummers 


Tabelnummer 

Tabel 

0 

patroonnaam-tabel 

1 

kleurentabel 

2 

patroongenerator-tabel 

3 

sprite-kenmerktabe! 

4 

beeldpatroontabel 
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Gebruik de volgende formules om de beeldschermsoort (SCREEN nr.) 
of het tabelnummer te bepalen, wanneer de waarde van IM bekend is. 

SCREEN nr. INT (N/5) 

Tabelnummer (N MOD‘5) 

Wanneer bijvoorbeeld N=44, 

44/5 = 8 (rest 4) 

Dan volgt hieruit dat voor N = 44 het SCREEN nr. 8 is en het tabelnum- 
mer 4. 


BEEP (piep) 

Geeft een pieptoon. 


SöortgeHjkJ SOUND, PLAY 


SCHRIJFWIJZE 

BEEP 

TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

10 FOR 1=0 TO 9 
26 BEEP 
30 NEXT I 

Dit programma geeft tien maal achtereen een pieptoon weer. 
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BINS (binair dollar) 


Zet een numerieke waarde om in een rij-waarde, en geeft deze weer 
in tweetallige code. 


Soortgelijk: 1 H EX$, OCT$ 


SCHRIJFWIJZE 


B I N $(X) 


X 


Invullen 


Gegeven waarde: Rij-waarde 


Numerieke konstanten. variabelen, list- 
variabelen en uitdrukkingen hiermee, 
- 32768 §X <65536. Bij het invullen van een 
negatieve waarde is het resultaat hetzelfde 
als wanneer hier 65536 bij wordt opgeteld. 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 

PRINT BIN*<100> 

1 100160 

PRINT BiN*<-327£8) 
1000000000000000 
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BLOAD (binair laden) 

Laadt een programma in machinetaal, of laadt het en verwerkt het 
tevens. 

pi Laadt de inhoud van het video werkeheugen in een bestand. 



BSAVE 


SCHRIJFWIJZE 

BLOAD “{apparaat naam] [bestandsnaam[.soortnaamJ]” {[’gjl 
[.verschuiving] 

Apparaatnaam HWÏÏTHTW CAS: 

R A:, B:, C:, D:, E:, F:, G:, H: 

R K'IjfflBIgBi Huidige diskette-eenheid 
Bestandsnaam T.PBIIH.B Rij van maximaal 6 lettertekens. 

Q Rij van maximaal 8 lettertekens. 

rmrmum Laadt het eerst gevonden bestand op de 
band. 

(Kan niet weggelaten worden in Disk- 
BASIC.) 

P V Soortnaam WffWTTBM Rij van maximaal 3 lettertekens. 

bJSflLE! Lege rij. 

R parameter IVAMM'flü Alleen iaden. 

Q S parameter IViJ.IMIJil Laad het programma dat zich in het hoofd- 
geheugen bevindt. 

Verschuiving CHÜIBJi Een geheel getal. 

IWJ.IIAfeUl 0 


TOEPASSING 

Laadt een programma in machinetaal, dat met een BSAVE bevel is 
opgeslagen, in het geheugengebied tussen een beginadres en een 
eindadres die beide in het BSAVE bevel zijn gegeven. De waarde die 
voor de verschuiving wordt ingevoerd wordt bij het beginadres en het 
eindadres opgeteld. 

Bij invoeren van de R parameter wordt het programma na voltooien 
van het laden verwerkt. Het beginadres voor de verwerking van het 
programma moet dan zijn vastgelegd in het BSAVE bevel. 

Bij invoeren van de S parameter wordt de inhoud van het video werk- 
geheugen, die met behulp van het BSAVE bevel met de S parameter 
werd opgeslagen, geladen. 

Voor SCREEN 5 t/m 8 wordt de inhoud van de aktieve pagina geladen. 
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Voorbeeld gebruik 

E: L GA D "CAS: F' ROG 4 " 

O BLOAD " A : PRGG . B I N " , R' 

n 10 SCREEN 2 
26 BLOAD" a: box ", 3 
36 GOTO 3© 

De inhoud van het video werkgeheugen die in het laatste programma- 
voorbeeld in het BSAVE gedeelte opgeslagen werd, wordt op regel 20 
geladen. Als resultaat verschijnt er een rechthoek op het scherm. 
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BSAVE (binair opslaan) 


Slaat gegevens van een nader omschreven gedeelte van het hoofdge- 
heugen op in binaire getallen. 

g Slaat de inhoud van het video werkgeheugen in het nader om- 


schreven gedeelte op in binaire getallen. 



SCHRIJFWIJZE 

BSAVE “{apparaatnaam] [bestandsnaam [.soortnaam]]’', begin- 

. - ^ , [beginadres verwerking], 

adres, emdadres, | l w ^gj ! 

Apparaatnaam WffflTIHïW CAS: 

ö A:, B:, C:, D:, E:, F:, G;, H: 

g KTifflEfETtl Huidige diskette-eenheid 
Bestandsnaam T.VJHIMiB Rij van maximaal 6 lettertekens. 

B Rij van maximaal 8 lettertekens 

lyHUIHIJtl Lege rij. 

(Kan niet worden weggelaten in Disk 
BASIC) 

P) Soortnaam WiWfflEffl Rij van maximaal 3 lettertekens. 

IMIJilMJJil Lege rij. 

Beginadres, eindadres 

■M’HIIU.B Gehele getallen, - 32768 < adres < 65535. 

Beginadres verwerking 

■ IH’lll !!=!■■ Gehele getallen, -32768s adres ^65535. 
1'JIJdUNil Hetzelfde als hel beginadres 
0 S parameter IflEgTETEBl Slaat het programma op dat zich in het 

hoofdgeheugen bevindt. 
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TOEPASSING 


Slaat de gegevens In het gedeelte van het hoofdgeheugen tussen het 
begin- en etndadres in binaire getallen op. Dit wordt gebruikt voor het 
opslaan van machinetaal. 

Ais een beginadres voor de verwerking wordt ingevoerd zai de verwer- 
king bij dit adres starten zodra het machinetaaiprogramma wordt ge- 
laden met het BLOAD bevel met R parameter. Als geen beginadres 
voor de verwerking is ingevoerd, start de verwerking bij het begin van 
het bestand. 

0 Wanneer de S parameter ingevoerd wordt, wordt de inhoud van 
het video werkgeheugen in het nader omschreven gedeelte als een 
bestand opgeslagen. 

Voor SCREEN 5 t/m 8 wordt de inhoud van de aktieve pagina op- 
geslagen. 

Adressen van het video RAM werkgeheugen die gebruikt worden voor 
een weergegeven pagina 


Schermsoort 
SCREEN nr. 

Adressen 

2 

0 ~ &H3C20 

3 

0- &H2040 

4 

0 — &H3G20 

5 

0 ~ &H76A0 

6 

0 — &H76A0 

7 

0— &HFAA0 

8 

0 — &HFAA0 


Voorbeeld gebruik 

BSAUE " CAS : PR064 " ,&HE0Ö0 „&HE800 „&HEJ 80 
ÖBSAVE " B : PROG . B I N" , &HE6 00 , & HE 80 6 

O 10 SCREÈN 2 

20 COL ÜR= < 15.2. 8 . 7 > 

30 L I NE< 30 , 30 > - C 1 30 , 1 0 0 > , . BF 
40 BSAUE " A : BOX " , 6 , &H3FFF . S 

Bij dit programma verschijnt er eerst op het scherm op regel 30 een 
rechthoekig blok. Daarna slaat het BSAVE bevel (met de S parameter) 
in regel 40 de gehele inhoud (van adres 0 tot &H3FFF) van het video 
werkgeheugen onder de bestandsnaam “BOX”. 
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CALL (oproepen) pS'd 


Voert een uitbreidingsbevel uit. 



m.en, 


SCHRIJFWIJZE 


CALL uitbreidingsbeveï ((argument, argument ...)] 


Argument 


Invullen 


Geheel-getals konstanten, variabelen, lijstvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee. 

Letterteken konstanten, variabelen, lijslvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee. 


TOEPASSING 

Wanneer een uitbreidingsbevel wordt gegeven, kan dit met het CALL 
bevel verwerkt worden. 

(onderstreping) kan gebruikt worden in plaats van het woord 

“CALL”. 

Extra bevelen voor Q Disk-BASIC en IÜ9 geheugenschijf 
Het CALL bevel, in feite slechts een deelïnstruktie, gaat altijd samen 
met de uitbreidingsbevelen, een aantal extra bevelen waarmee BA- 
SIC is uitgebreid om gebruik te kunnen maken van een diskette of ge- 
heugenschijf. De volgende uitbreidingsbevelen gaan samen met de 
CALL instruktie: FORMAT, SYSTEM, MEMINI, MFILES, MK1LL en 
MNAME. (Zie voor nadere uitleg “Extra bevelen voor het gebruik van 
diskettes” op blz. 246 en “Extra bevelen voor het gebruik van een ge- 
heugenschijf” op biz. 249. 


34 



CDBL 


(omzetten in dubbele precisie) 



Zet numerieke gegevens om in dubbele-precisie gegevens. 


Soortgelijk: CINT, GSNG, FIX 


SCHRIJFWIJZE 


CDBL(X) 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. 

Gegeven waarde: Dubbele-precisie getalswaarden 


TOEPASSING 


Na het geven van het CDBL bevel worden ingevoerde numerieke ge- 
gevens intern verwerkt met dubbele woordlengte voor grotere nauw- 
keurigheid. 

IMS13CHR$ (letterteken dollar) 

Geeft het letterteken dat bij een ingevoerde cijfercode hoort. 



I Tegengesteld:! ASC, | Soortgelijk:] STRiNGS 


SCHRIJFWIJZE 


CHR$(X) 


nvullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, 0gX<256. 

Gegeven waarde: Rij-waarden 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PR I NT CHR$(100) 
d 

PR I NT CHR* < 1 > ; CHR*< ó5 > 

* 
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Zie de tabel met ASCII cijfercodes voor alle lettertekens (blz. 260). 


CINT (afronden tot geheel getal) 
Zet numerieke gegevens om in gehele getallen. 


Soortgelijk: CDBL, GSNG, FIX 


SCHRIJFWIJZE 


C1NT(X) 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk 
kingen hiermee, - 32768 §X <32768. 

Gegeven waarde: Gehele getalswaarden 


TOEPASSING 

Wanneer de numerieke gegevens X uit gehele getallen bestaan, 
wordt de waarde exakt gehandhaafd. Gegevens die bestaan uit ge- 
talswaarden met drijvende komma worden omgezet in gehele getal- 
len door het weglaten van de waarde achter de komma. Het verschil 
met de INT funktie is gelegen in de interne verwerking: INT geeft het 
grootste gehele getal kleiner dan X, terwijl CINT de ingevoerde X om- 
zet in een geheel getal. 

Voorbeeld gebruik 

PRINT CINT-: 9/2 > 

4 

PRINT CINT< 12*200*55) 

Ov ert 1 ow 
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CIRCLE (cirkel) 

Tekent een cirkel, ellips, deel van een cirkelboog of een waaiervorm 
op het grafische scherm. 


SCHRIJFWIJZE 

CIRCLE [STEP] (coördinaten middelpunt), straal, [kleur], [be- 
ginhoek], [eindhoek], [hoogte/breedte-verhouding] 

X-coördinaat, Y-coördinaat middelpunt 

■BnWlflW Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 
uitdukkingen hiermee, 32768 gX <32768, -32768 < 
Y< 32768. 

Straal TfHHTHW Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 

uitdrukkingen hiermee, - 32768 g straal <32768. 

Kleur ■I.Ü1UIU1.B SCREEN 2 tot 7 

numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee. 0gkleur<16. 

SCREEN 8 

numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 

uitdrukkingen hiermee, 0gkleur<256. 

EfHflETEBI Huidige kleur voorgrond 

Beginhoek BI.WHIIJ.B Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 

uitdrukkingen hiermee - 27rghoekg2?r (eenheid 
radialen). 

iyjj-iHU.1 o 

Eindhoek WTWWTHM Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 

uitdrukkingen hiermee 27rg hoek g27r (eenheid radia- 
len). 

2 X 

Hoogte/bre edte-verho uding 

■l.WHIEffli Positieve numerieke konstanten, variabelen, listvari- 
abelen en uitdrukkingen hiermee. 

IWJ.lTlfJ.I t 
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TOEPASSING 


Tekent een cirkef met gekozen straal en met gekozen coördinaten 
voor het middelpunt. Wanneer bovendien waarden voor beginhoek en 
eindhoek worden ingevoerd, wordt slechts een deel van een cirkel- 
boog getekend. Een waaiervorm wordt verkregen door een negatieve 
waarde ( - ) voor beginhoek en eindhoek in te voeren. Een ellips wordt 
getekend wanneer u voor de hoogte/breedte-verhouding de gewenste 
lengte van de vertikale as uitdrukt ais een veelvoud van de horizonta- 
le as. 

Bij invoeren van STEP wordt de plaats van <X,Y) vastgesteld binnen 
een nieuw coördinatenstelsel waarvan het punt van oorsprong gele- 
gen is in het laatste punt dat is aangegeven in een voorgaand gra- 
fisch bevel. 

Voorbeeld gebruik 

10 CLS 
20 SCREEN 2 

30 Cl RCLE < 50 , 50 > , 30 , , , , 4 

40 Cl RCLE STEP <79 , 70 > , 3@ , , , , .25 

50 GOTO 59 
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CLEAR (ruimen) 




Stelt alle variabelen op nul en bepaalt de grootte van het gebied voor 
lettertekens en het hoogste geheugenadres voor gebruik in BASIC. 
Sluit bovendien alle open bestanden. 


Soortgelijk: 


OPEN, CLOSE 


via/wsstomtttr/j.ri&zs-X'&s-, m&SKm. iasj-z* .ws* v. '«»>*« ter.-*:*#:::? .&* r*jz -,.»r.-A v .'.v. v- <• :.\r - -v jvv-j» 


SCHRIJFWIJZE 


CLEAR [grootte gebied lettertekens] [, hoogste adres] 


Grootte gebied letterteke ns 

BlffWTH!! Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee. 

IflERlMETI Eerder ingestelde waarde (initiële waarde is 200). 

Het is niet mogelijk alleen de grootte van het ge- 
bied voor lettertekens weg te laten. 

Hoogste adres IBBBIH!! Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen 

en uitdrukkingen hiermee. 

Eerder ingestelde waarde. 


Weglaten 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

CLEAR 400,55296 

Alle variabelen worden met dit bevel op nul gesteld. Bovendien wordt 
het gebied voor rij-waarden ingesteld op 400 byles en het hoogste 
geheugenadres voor gebruik in BASIC op 55296. 
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CLOAD (cassette laden) • i— •' 

Laadt een BASIC programma vanaf een cassettebandje. 


Tegengesteld: 


CS AVE, ISoortgelifk: 


CLOAD?, LOAD 


SCHRIJFWIJZE 


CLOAD [“bestandsnaam’'] 


Bestandsnaam 


Invullen 


Weglaten 


Rij van maximaal 6 lettertekens. Als 7 of meer 
tekens worden Ingevoerd, zullen het 7de en vol- 
gende tekens worden genegeerd. 

Laadt het eerst gevonden programmabestand. 


TOEPASSING 
Voorbeeld gebruik 

CLOAD •PR0G1" 

• Wanneer tijdens het laden iets mis gaat, spoelt u de band terug en 
laadt opnieuw. 
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CLOAD? (cassette laadkontrole) i; 

Vergelijkt het op de cassetteband opgeslagen programma met dat in 
het geheugen. 


SCHRIJFWIJZE 


CLOAD? [“bestandsnaam”] 


Bestandsnaam 


Invullen 


Weglalen 


Rij var» maximaal 6 lettertekens. Ais 7 of meer 
tekens worden ingevoerd, zullen het 7 de en vol- 
gende tekens worden genegeerd. 

Vergelijkt het eerst gevonden programma met 
dat in het geheugen. 


TOEPASSING 

Dit bevel dient ter kontrole of een programma geheel juist is opgesla- 
gen. Bij uitvoeren van dit bevel wordt het programma in het geheugen 
vergeleken met het programma dat onder de gegeven bestandsnaam 
op cassetteband is opgeslagen. 

• Als bij het vergelijken blijkt dat beide programma’s precies 
overeenstemmen, verschijnt op het scherm “OK” en is de computer 
klaar voor verdere invoer. Als de programma’s niet overeenstem- 
men verschijnt de foutmelding “Device l/O error” en wacht de com- 
puter op verdere invoer. 

• Als de bestandsnaam wordt weggelaten of het bevel mei een lege 

rij wordt ingevoerd (CLOAD? “ ”), dan wordt het eerst gevonden 

programmabestand op cassetteband vergeleken met het program- 
ma in het geheugen. ( staat hier voor een spatie.) 

Voorbeeld gebruik 

CLOAD? "PR0G1" 
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CLOSE (sluiten) 




Sluit een bestand dat eerder geopend was met een OPEN bevel. 


Tegengesteld: | OPEN, s Soortgelijk: I CLEAR 




i ;'<r‘ 'k .t x.V'.r;-"'.'',. 5'C -'-l- • 


SCHRIJFWIJZE 


CLOSE {#] [bestandsnummer] [, bestandsnummer] ... 


Besta ndsnummer 


Invullen 



Gehele getallen, variabel en, listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, 1 ^ bestandsnummer 
gnummer gegeven in het MAXFILES= bevel. 
Sluit alle bestanden. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

10 tlAXF I LES=3 
20 SCREEN 2 


36 

OPEN 

" GRP 

: " FOR 

OUTPUT 

AS 


40 

OPEN 

"GRP 

t " FOR 

OUTPUT 

AS 

«2 - - 

50 

OPEN 

" 6RP 

: " FOR 

OUTPUT 

AS 

«3 

£0 

PRINT 

«1 , 

“ABC" 




70 

PRINT 

#2, 

" OEF” 




30 

PR I NT 

#3, 

" GH I " 





100 CLOSE 


CLS (scherm wissen) 

Wist alle aanduidingen van het scherm. 




SCHRIJFWIJZE 

CLS 

• Bij het grafische scherm verandert de achtergrondkleur als het CLS 
bevel wordt gegeven in komöinatie met een GOLOR bevel. 
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COLOR (kleur) (1 ) 



Bepaalt de kleur van de voorgrond, achtergrond en de randgebieden. 


SCHRIJFWIJZE 

GOLOR [kleur voorgrond], [kleur achtergrond], [kleur randgebieden] 


Kleur voorgrond, kleur achtergrond, kleur randgebieden 


Invullen 


SCREEN 0 tot 7 

numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen, en u 
drukkingen hiermee, 0^kleur<l6. 


it- 


SCREEN 8 

numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee, 0gkleur<256. 

PTWEffffl Bestaande kleur 


TOEPASSING 

Maak gebruik van de volgende formules om de kleurcodes voor 
SCREEN 8 te berekenen. 

Kleurcode = 32 x (groene helderheid) + 4 x (rode helderheid) + 
(blauwe helderheid) 

Groene helderheid: een geheel getal van 0 tot 7 
Rode helderheid: een geheel getal van 0 tot 7 
Blauwe helderheid: een geheel getal van 0 tot 3 

Voorbeeld gebruik 

COLOR 6 

COLOR ,2 ü • ' . • - 

COLOR , , 1 1 
COLOR 15,4,4 

•Zie blz. 13 voor de kleurencode-tabel. 

• Zie biz. 12 voor de schermconfiguratie. 

• Bij gebruik van het grafische scherm kan de kleur van de achter- 
grond niet veranderd worden door deze alleen te specificeren met 
een COLOR bevel. U dient eerst CLS uit te voeren alvorens de kleur 
van de achtergrond verandert. 
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COLOR jkleur) (2) 

Wijst kleuren aan de paletnummers toe. 


SCHRIJFWIJZE 


COLOR = (paletnummer, rode helderheid, groene helderheid, blau- 
we helderheid) 


Paletnummer 


Invullen 


SCREEN 0 tot 7 


numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee, 0 snummer <16. 

Rode, groene, blauwe helderheid 

Gehele getallen. Oshelderheid s 7 


Invullen 


TOEPASSING 

Er kunnen 512 kleuren op het scherm weergegeven worden door de 
rode, groene en blauwe helderheid te kombineren. 

Als dit bevel niet wordt uitgevoerd, blijft de kleur die korrespondeert 
met het paletnummer ingesteld op de oorspronkelijke waarde. 


Voorbeeld gebruik 

100 SCREEN 5 

110 FOR 1=7 TÜ 0 STEP -1 

120 CIRCLE C 120 , 1 0Ö > , 1*10+5, I 

1 30 PA I NT < 1 20 , H3 @ , I , 1 

140 NEX'T I 

150 J=<J+iü MOD 8 

160 FOR 1=0 TO 7 

1 7ö COLOR- < I , 0 , J , 0 > 

180 J=(J+1 > MOD 8 

1 90 NEXT I 
280 GOTO 150 
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COLOR (kleur) (3) 

Doet tiet kleurenpalet terugkeren naar de oorspronkelijke instelling. 


SCHRIJFWIJZE 


COLOR [ = NEW] 


NEW 


Weglaten 


Geen verschil 


paietnummer 

kleur 

helderheid 

rood 

helderheid 

blauw 

helderheid 

groen 

0 

transparant 

0 

0 

0 

1 

zwart 

0 

0 

0 

2 

middetgroen 

1 

1 

6 

3 

lichtgroen 

3 

3 

7 

4 

donkerblauw 

1 

7 

1 

5 

lichtblauw 

2 

7 

3 

6 

donkerrood 

5 

1 

1 

7 

hemelsblauw 

2 

7 

6 

e 

middelrood 

7 

1 

1 

9 

lichtrood 

7 

3 

3 

10 

donkergeel 

6 

i 

6 

ii 

lichtgeel 

6 

4 

6 

12 

1 donkergroen 

1 

1 

4 

13 

roodpaars 

6 

5 

2 

14 

grijs 

5 

5 

5 

15 

wit 

7 

7 

7 
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COLOR = RESTORE (kleur = herstellen) , 


Wijst de inhoud van de kleurenoverzichtstabel in het video werkge- 
heugen toe aan het kleurpaletregister voor het beeldscherm. 


SCHRIJFWIJZE 

COLOR = RESTORE 


TOEPASSING 

Bij uitvoering van het BSAVE bevel waarin de S parameter is opgeno 
men, worden de inhoud van het video RAM geheugen en de gegevens 
met betrekking tot het kleurpalet op diskette opgeslagen. Deze gege- 
vens worden in het video RAM geheugen geladen door gebruik te ma- 
ken van het BLOAD bevel waarin de S parameter is opgenomen. De 
gegevens met betrekking tot het kleurpalet zijn echter alleen in de 
kleurenoverzichtstabel terug te vinden; de kleuren op het scherm blij- 
ven hetzelfde als die voor het invoeren van het bevel. Bij uitvoeren van 
het COLOR = RESTORE bevel wordt de kleurenoverzichtstabel aan 
het kleurpalet toegewezen en dezelfde kleur als bij uitvoering van het 
BSAVE, S bevel wordt weergegeven. 

Voorbeeld gebruik 

1 0 SCREEN 2 
26 BLOAD "BOX",S 
38 COLQR= RE STORE 
46 GOTO 48 

De inhoud van het video RAM geheugen die in het laatste program- 
mavoorbeeld in het BSAVE gedeelte opgesiagen werd, wordt in regel 
20 geladen. Regel 30 verandert de kleur in dezelfde kleur als weerge- 
geven werd bij uitvoering van het BSAVE bevel. 
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CO LOR SPRITE (kleur beeldpatroon) 


Hierdoor neemt het gehele beeldpatroon in het aangegeven beeldvlak 
de kleur aan die korrespondeert met een nader te bepalen kleurpalet- 
nummer. 




SCHRIJFWIJZE 


COLOR SPRITE (beeldvlaknummer) = paletnummer 


Beeld vl a kn u m m e r 


InvuJJen 


Paletnummer 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstva- 
riabelen en uitdrukkingen hiermee, 0^ 
beeldvlaknummer<32. 

Numerieke konstanten, variabelen, listva- 
riabelen en uitdrukkingen hiermee, 0^ 
paletnummer<l6 


TOEPASSING 

Alleen van toepassing op SCREEN 4 t/m SCREEN 8. 
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COLOR SPRITE$ (kleur beeldpatroon dollar) 
Bepaalt de kleuren van de horizontale lijnen van een beeldpatroon. 


SCHRIJFWIJZE 

COLOR SPRITES (beeldvlaknummer) = “lettertekenrij” 

Beeld vlaknummer IHWITHIl Numerieke konstanten, variabelen, lijstvarïa- 

belen en uitdrukkingen hiermee, Ogbeeld- 

vlaknummer<32. 

Lettertekenrij Maximaal 16 lettertekens. 


TOEPASSING 

Alleen van toepassing op SCREEN 4 tot en met SCREEN 8. 

Iedere lettertekenrij korrespondeert met een “regel” of aftastlijn van 
het scherm en iedere bit van een letterteken heeft de volgende be- 
tekenis. 

b? Voor 1, verplaatst beeldpatroon 32 punten naar links, 

be Voor 1, negeert de prioriteitsplaats van het beeldpatroon 

en geeft gekombineerde beeldpatronen, waar deze el- 
kaar overlappen, de kleur die verkregen wordt door een 
logische OR-bewerking met de kleurcodes uit te voeren, 
bs Voor 1, negeert het overtappen van verschillende beeld- 

patronen. 

b< Wordt niet gebruikt, 
ba — bo Kleurpaletcode. 

Wanneer de lettertekenrij uit minder dan 15 tekens bestaat zuilen de 
niet nader ingevulde gedeelten hun voorgaande waarde behouden. 
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Voorbeeld gebruik 


100 SCREEN 5,1 

110 FOR 1=0 TÖ 7 

120 A*=A*+CHR*<2~I-1 > 

138 BS>=B*+-CHR-*-< I *2+1 ; 

1 40 NEXT I 

158 SPRITE*K0>=A* 

160 COLOR SPRITE4-C2) = B^ 

178 FOR I — 8 TO 255 
1 80 PUT SPR I TE 2 , < I , 1 60 > , , 0 
1 9 ® NEXT I 
260 GOTO 170 


CONT (doorgaan) 

Voor herstarten van een programma. I Soortgelijk; 1 STOP 

* <V rVi.? i!UF- *4* Tl •* 3 fc£V» .'•- i 9*: V ? :i7\±.%* m i4'UXï$ i-dVrs r-« / aSs n •V'-S-J&.c?* •, v\ A. 

SCHRIJFWIJZE 

CONT 


TOEPASSING 

Dit bevel dient voor het herstarten van de verwerkin g van een pro- 
gramma dat was onderbroken door indrukken van de |ctrl| en de 
stop K oetsen of door een STOP bevel in het programma. Door het ge- 
ven van een CONT bevel start de verwerking bij de regel volgend op 
die waarin de onderbreking plaatsvond. Als het programma echter 
onderbroken was tijdens het uitvoeren van een INPUT bevel, zal bij 
herstarten eerst dit bevel uitgevoerd worden. 
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COPY (kopie) (i) 



Kopieert een bestand op dezelfde diskette of op een andere diskette. 

-'.«Hï !3^iFiïï»J«fe^*®v? l 5*^T1tó. v *W««PP»»WS:^S ?W/TOÖEfcV*! 


SCHRIJFWIJZE 

COPY “[diskette-eenheidsnaam 1] bestandsnaam [.soortnaam]” 
[TO “[diskette-eenheidsnaam 2 } bestandsnaam [.soortnaam]”] 


DisketteeenheidsnaamJ/2 

A:, B:, C:, D:, F:, G:, H: 


Beslandsnaam 

Soortnaam 


nvullen 


Weglaten 


Invullen 


Invullen 


Weglaten 


Huidige diskette-eenheid. 

Een rij van 8 of minder lettertekens. 
Een rij van 3 of minder lettertekens. 
Lege rij 


TOEPASSING 

Kopieert de inhoud in eenheden van bestanden van de diskette in 
diskette-eenheid 1 naar die in eenheid 2. 


Bij gebruik van sléchts een diskette 


• Kopiëren op dezelfde diskette: 

COPY 11 ABC . BAS 11 TO "XY2.BAS" 

Wanneer u zowel diskette-eenheidsnaam 1 als 2 weglaat dan kunt 
een bestand op dezelfde diskette onder een andere bestandsnaam 
kopiëren. In dit voorbeeld wordt de inhoud van bestand “XYZ.BAS” 
op dezelfde diskette gekopieerd onder de naam “ABC.BAS”. 

Wanneer alleen het onderstaande bevel ingevoerd wordtzal dat resul- 
teren in een fout: 

COPY "ABC. BAS" 

en alle parameters na “TO” in de schrijfwijze van het bevel zullen 
overgeslagen worden. In dit geval zal er geprobeerd worden de in- 
houd van het bestand op dezelfde diskette onder dezelfde bestands- 
naam te kopiëren. 
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• Kopiëren naar een andere diskette: 

Bij gebruik van slechts één diskette-eenheid 


Zelfs wanneer u over slechts één diskette-eenheid beschikt, is het 
mogelijk naar een andere diskette te kopiëren. Wanneer u het on- 
derstaande bevel uitvoert: 

COPY " A : ABC . BAS H TÜ " B : * 

zal de volgende boodschap op het scherm verschijnen: 

Insert diskette tor drive Bs dishet 

and strike a key when ready f en aki daarna e«n toets aan. 

Verwijder bij het verschijnen van deze boodschap de diskette, steek 
een nieuwe {geformateerde) diskette in de diskette-eenheid en sla 
een willekeurige toets aan. De volgende boodschap zal dan ver- 
schijnen: 

Insert diskette tor drive As-;- .. •, ,< ... 

and strike a key when ready j en Sla aasma een to«v ; s aar. 

Verwijder de nieuwe diskette, plaats de eerdere diskette en sla een 
toets aan. Plaats de nieuwe diskette wanneer mededeling (a), weer 
verschijnt en plaats de eerdere diskette wanneer mededeltng(t>),weer 
verschijnt. Deze procedure wordt herhaald totdat de mededeling 
“OK” op het scherm verschijnt. Deze mededeling geeft aan dat het 
kopiëren beëindigd is. Het bestand “ABC.BAS” is nu op de nieuwe 
diskette onder dezelfde bestandsnaam gekopieerd. 

Het aantal keren dat u de diskette zult moeten verwisselen is afhan- 
kelijk van de lengte van het te kopiëren bestand. 

Wanneer u het onderstaande bevel geeft en de bovenstaande werk- 
wijze volgt, za! het bestand “ABC. BAS” onder de naam “XYZ.BAS” op 
de nieuwe diskette gekopieerd worden. 

COPY " A ï ABC . BAS " TO " B ï XYZ . BAS* 
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Wanneer er twee of meer diskette-eenheden gebruikt worden 

Door gebruik te maken van “diskette-eenheidsnaam 1” en "diskette- 
eenheidsnaam 2” kunt u bepalen van welke naar welke diskette er ge- 
kopieerd zal worden. Ga als volgt te werk: 

COPY " A : ABC . BAS " TO " B : XY2 . BAS " 

Bij uitvoering van dit bevel zai bestand “ABC. BAS” op de diskette in 
de A: eenheid op de diskette in de B: eenheid gekopieerd worden on- 
der de naam “XYZ.BAS”. 

COPY " A : AB C . BAS " T O " B : " 

Bij uitvoering van dit bevel zal het "ABC. BAS” bestand op de diskette 
in de A: eenheid op de diskette in de B: eenheid onder dezelfde naam 
(“ABC.8AS”) gekopieerd worden. 

Wanneer u “diskette-eenheid naam 2” weglaat: 

COPY " A ; ABC . BAS " T O " XYZ . BAS " 

dan zal het bestand gekopieerd worden naar de diskette in de 
diskette-eenheid die op dat moment in gebruik is. 

COPY "A: ABC. BAS" 

Bij gebruik van dit bevel wordt alles vanaf “TO” weggelaten en het 
bestand wordt op de diskette die op dat moment in gebruik is, geko- 
pieerd onder dezelfde bestandsnaam. Vandaar dat in dit voorbeeld de 
diskette die in gebruik is, nooit de diskette in diskette-eenheid A kan 
zijn. Wanneer de in gebruik zijnde diskette zich in diskette-eenheid A 
bevindt, dan zal dit resulteren in een foutmelding. 


1 Meer dan één bestand tegelijkertijd kopiëren 


Het vraagteken (?) kan gebruikt worden voor een willekeurig letterte- 
ken in de bestandsnaam of de soortnaam, en een sterretje < * ) kan 
gebruikt worden in plaats van een gehele bestandsnaam of soort- 
naam. Zo maakt het gebruik van sterretjes of vraagtekens of één kom- 
binatie van beide het mogelijk met slechts een COPY bevel meerdere 
bestanden in een handeling te kopiëren. 

Bij gebruik van slechts een diskette-eenheid 
c OPY " A : * , BAS” T 0 ” B : ” 
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Met dit bevel kunt u alle bestanden op een diskette met de soortnaam 
“BAS” op een andere diskette kopiëren. Hierbij is het nodig de oor- 
spronkelijke diskette en de nieuwe diskette te blijven verwisselen op 
aanwijzing van de berichten op het scherm, net als bij hei kopiëren 
van slechts één bestand, zoals hierboven beschreven. 

COPY " A : ABC . * " TO " B : " 

Met dit bevel kopieert u alle bestanden met de bestandsnaem “ABC” 
op een diskette naar een nieuwe diskette. 

COPY " A : PP06 ?? . BAS " TO " B : " 

Door uitvoeren van dit bevel worden alle bestanden op een diskette 
met ats bestandsnaam PROG gevolgd door twee andere lettertekens, 
en als soortnaam “BAS” (zoals bijvoorbeeld PRCG01.BAS, 
PROG02.BAS, PROGAB.BAS) naar een nieuwe diskette gekopieerd. 

COPY "A:*," TO " B : “ 

Dit is het bevel dat u kunt gebruiken voor het kopiëren van alle 
bestanden op een diskette naar een nieuwe diskette. 

Bij gebruik van slechts een disketie-eenheid is het nodig de oorspron- 
kelijke diskette en de nieuwe diskette te blijven verwisselen op aan- 
wijzing van de schermberichten, tot op het scherm “Ok” verschijnt. 

Bij ge b ru ik van tw ee of meer diskette-eenheden 

ü kunt het COPY bevel op dezelfde manier gebruiken als u dit bij 
slechts een diskette-eenheid doet. Hierbij staat diskette- 
eenheidsnaam 1 voor de diskette-eenheid met het te kopiëren 
bestand, en diskette-eenheidsnaam 2 voor de eenheid met de nieuwe 
diskette. 

COPY A : * . * " TO " B : " 

Met dit bevel kopieert u alle bestanden van de diskette in diskette- 
eenheid A naar de diskette in diskette-eenheid B. 


53 




COPY (kopie) (2) 



Voor het overbrengen van beeldgegevens tussen het viüeo RAM ge- 
heugen, lijstvariabelen en bestanden op een diskette. 




'WÖ'.?.?:-'- V^MKM(WS8MS3 


SCHRIJFWIJZE 1 

COPY (begincoördinaat)— [STEP] (eindcoördinaat) [.bronpagina] 
TO (begincoördinaat overbrenging) [.bestemmingspagina] [.logi- 
sche bewerking] 

SCHRIJFWIJZE 2 

PI COPY (begincoördinaat) — [STEP] (eindcoördinaat) [.bron pagina] 
Tr . ‘‘[diskette-eenheidnaam] bestandsnaam [.soortnaam] . 
u Mijstvariabele 

SCHRIJFWIJZE 3 

... ^ D v ( “[diskette-eenheidnaam] bestandsnaam [.soortnaam] , 

COPY t listvariabele 

[.richting] TO (begincoördinaat overbrenging), [.bestemmings- 
pagina], [logische bewerking] 


SCHRIJFWIJZE 4 

£3 COPY “[diskette-eenheidnaam] bestandsnaam [.soortnaam]” 
TO listvariabele 


SCHRIJFWIJZE 5 

ff) COPY lijstvariabele TO “[diskette-eenheidnaam] bestandsnaam 
[.soortnaam]” 
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Begincoördinaat. eindco ördmaat 

BliWTÏÏSM Numerieke konstanten, variabelen, 
lijstvariabelen en uitdrukkingen hier- 
mee, - 32768 ^coördinaat <32768. 

Bronpagina, bestemmfng spagma 

ll.l’illIM.B SCREEN 5, 6 {64 kilobytes) 

Numerieke konstanten, valabelen, 

lijstvariabelen en uitdrukkingen hier- 
mee, 0^paginanummer<2. 

SCREEN 5, 6 <128 kilobytes) 
Numerieke konstanten, variabelen, 

listvariabelen en uitdrukkingen hier- 
mee, 0^ paginanummer <4. 

SCREEN 7,8 (128 kilobytes) 

Numerieke konstanten, variabelen, 

listvariabelen en uitdrukkingen hier- 

mee, 0^ paginanummer <2. 

ETffEfHïl Aktieve pagina 

Logische bewerking ■KMintSSIfli PSET, PRESET, XOR, OR, AND. TPSET, 

TPRESET, TXOR, TOR. TAND 

PSET 

Lijstvariabeie WïWïïlEffli Getalswaarde 

Richting BliWIlHiB Numerieke konstanten, variabelen, 

lijstvariabelen en uitdrukkingen hier- 
mee Oprichting <4. 

BB o 

Begincoördinaat overbrenging 

BTTHtnBffli Numerieke konstanten, variabelen, 
lijstvariabelen en uitdrukkingen hier- 
mee, - 32768^coördinaat<32?68. 

P Apparaatnaam T?PlWf=li^j A:, R:, C: t D:, E:, F:, G:, H: 

PI7ym?3Tl Huidige diskette-eenheid 
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TOEPASSING 


Alleen van toepassing op SCREEN 5 t/m SCREEN 8 

Gegevens worden overgebracht van de bronpagina naarde bestem- 

mingspagina. 


De richting is als volgt: 


0 

van linksboven naar rechtsonder 

1 

van rechtsboven naar linksonder 

2 

van linksonder naar rechtsboven 

3 

van rechtsonder naar linksboven 


De gebruikte listvariabelen moeten groot genoeg zijn om alle te ko- 
piëren beeldgegevens te kunnen bevatten. U kunt het juiste formaat 
met de volgende formule bepalen. 

INT (((((ABS (X-coördinaat eind - X-coördinaat begin) + 1) * (ABS (Y- 
coördinaat eind - Y-coördinaat begin) + f) * beeldpuntfornnaat + 7)/8) 
+ 4)/gegevensformaat)+ 1 

• Het beeldpuntformaat (het aantal bits in het video RAM geheugen 
dat gebruikt wordt voor éen stip op het scherm) is afhankelijk van 
het met SCREEN gekozen beeldscherm. 


SCREEN beeldsohermsoort 

Bee i d pü n tf o r maa t 

5 

4 

6 

2 

7 

4 

8 

8 


• Het formaat van een gegeven wordt bepaald door de keuze van het 
soort lijstvariabele. 



Gegevensformaat 

Gehele getallen 

2 

Enkele precisie 

4 

Dubbele precisie 

8 


Het gangbare gegevensformaat is 8. 
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Voorbeeld gebruik 

108 SCREEN 5 
110 DIM AC 89) 

120 OPEN" GRP : " FOR OUTPUT AS «1 
1 38 PRESET < 10,10? :PRINT#i , " ABC-DE " 

1 40 PRESET C 10,13) :PRINT#1 , "UWXYZ" 

1 58 COPY < 1 8 , 1 CO - < 56 , 26 > , 0 TO A 
léS COPY A , 0 TO < 80 , <60 ) ,0 
1 76 COPY A , 1 TO < 90 , 1 0 & > , 0 
180 COPY A.2 TO <80,140>.0 
1 90 COPY A , 3 TO <80,1 86 ) , 0 
280 GOTO 206 

Resultaat na verwerking van dit programma: 


A B C D E 

V W X Y Z 

A B C D E 

V W X Y Z 


3 a o a a . . 

S Y X W V 


A AA X A S . v 

V e C D E 


Z A X M A 

3 a o a v 


De waarde van 89 in regel 110 DIM A(89) is berekend met behulp van 
de volgende formule: 

INT «««50- 10) + 1) * «26 -10) + 1) * 4 + 7)/8) + 4)/4)+1 -89 
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COPY SCREEN (kopie beeldscherm) 



Zet een inkomend videosignaal om in digitale gegevens en schrijft 
het uit naar het beeldscherm. 


Mi'WSraï'W'MïW® 1*r-f'«lfi5tf£EeSÖK£*itïï®£ 




SCHRIJFWIJZE 


COPY SCREEN [modus], [masker] 


Modus 


Invullen 


Masker 


Weglaten 

Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee, 0^beetdschermsoort<2. 

0 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee, Os masker< 256. 

255 


TOEPASSING 

Alleen van toepassing voor SCREEN 5 t/m 8. 

Dit bevel dient om een inkomend beeldsïgnaal van een camera of een 
gewoon TV-toestel via een digitaal-omzetter in de computer in te voe- 
ren en het op het beeldscherm te vertonen. 

In modus 0 wordt het signaal van slechts een veld gedigitaliseerd en 
naar de pagina op het beeldscherm uitgeschreven. 

In modus 1 worden de signalen van twee velden gedigitaliseerd. Een 
hiervan wordt uitgeschreven naar de pagina waarvan het nummer ge- 
lijk is aan de weergegeven pagina min 1, en het andere wordt uitge- 
schreven naar de pagina op het beeldscherm. 

Het masker geeft de kleur aan bij invoer in de computer. Als de eerste 
drie bits (met de hoogste getalswaarde) alle drie gelijk zijn aan 1, dan 
wordt R (het roodsignaal) uitgeschreven. Ais de volgende drie bits 1 
zijn wordt G (groen) uitgeschreven, en als de laatste (laagste) twee 
bits 1 zijn wordt B (blauw) uitgeschreven. 

Als de waarde van het masker in binaire notatie &B11111111 be- 
draagt, worden R, G en B alle uitgeschreven. 
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Voorbeeld gebruik 


106 VD P < 7 > =& HF F 
1 1 0 SET VIDEO , , 1 
1 2© COPY SCREEN 
130 SET VIDEO ,,0 
14© RETURN 



.c’v-tó.l' 


cos (cosinus) 



Geeft de cosinuswaarde van numerieke gegevens. 


Soortgelijk?] ATN, TAN, SIN 


SCHRIJFWIJZE 


COS(X) 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. (De eenheid is radialen.) 

Gegeven waarde: Konstanten met drijvende komma, — 1 ^ waarde^ 1. 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 

PRINT COS <C 3.1 4/3 > 

. 506459*8909814 

PRINT COS < *6 *3 . 1 4/ 1 86 > 

. 560459*890081 4 

Om X in graden uitgedrukt te krijgen gebruikt u de formule COS (X * 

tt/ 180 ). 
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CSAVE (cassette opslaan) 


Slaat een BASIC programmabestand op een cassette op. 


Tegengesteld: 


CLOAD 


Soortgelijk: f S AV E 


SCHRIJFWIJZE 

CSAVE “bestandsnaam” [, overdrachtssnelheid] 


Bestandsnaam 


Invullen 


overdrachtssnelheid 


Invullen 


Rij van maximaal 6 lettertekens. Als 7 of meer 
tekens worden ingevoerd, zullen het 7de en vol- 
gende tekens worden genegeerd. 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabe- 
len en uitdukkingen hiermee, 1 g overdrachts- 
snelheid <3. 


Weglaten 


TOEPASSING 

De overdrachtssnelheid is bij invoeren vaneen 1 gelijk aan 1200 baud, 
en bij invoeren van een 2 gelijk aan 2400 baud. 

Voorbeeld gebruik 

CSAVE "PROG1 * • • -. 
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CSNG (omzetten in enkele precisie) - ! -■ 
Zet numerieke gegevens om in enkele-precisie gegevens. 


Soortgelijk: CINT, CDBL, FIX 


Miv. t \n.:- •'■'-1.-. isr; 


SCHRIJFWIJZE 

CSNG(X) 

X ■I.WHIU.B Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen sn uitdruk- 
kingen hiermee. 

Gegeven waarde: Enkele-precisie getalswaarden 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

10 PRINT SQR< 3> 

20 PRINT CSMeCSQRC 3> > 
RUN 

1 . 7320508075Ó88 
1 .73205 
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CSRLIN {cursor rege 



Geeft de Y-coördinaat van de plaats waar de cursor zich bevindt. 


SCHRIJFWIJZE 

CSRLIN 


TOEPASSING 
Voorbeeld gebruik 

1 0 CLS 
20 INPUT A* 

30 PRINT A*; 

40 CL* CSRLIN 

50 LOCATE 0 , CL-*- 3 : PR 3 NT "END" 

De lettertekens waarin de gegevens van regel 30 zijn uitgedrukt, ne- 
men, al naar gelang de lengte, slechts één of enkele regels in beslag. 
De waarde die aan variabele CL wordt toegekend is gelijk aan de Y- 
coördinaat (de vertikale uitdrukking van plaats) van de cursor, waarna 
“END” op het scherm verschijnt op een plaats met een V-coördinaat 
die 3 groter is dan de waarde van CL. Daarom verschijnt “END” drie 
regels verder naar beneden, ongeacht de lengte van de AS gegevens. 
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CVI (omzetten in geheei getal) 
CVS (omzetten in enkele precisie) 
CVD (omzetten in dubbele precisie) 



Zet een lettertekenrij om in numerieke gegevens en geeft de waarde 
hiervan. 








SCHRIJFWIJZE 


CVI (X$) 


x$ 


Invullen 


2-byte lettertekenrij 


Gegeven waarde: geheel getal 
CVS (X$) 


XS ■nWnTBM 4-byte lettertekenrij 

Gegeven waarde: enkele pree is ie- waarde 


CVD (X$) 


X$ ■l.l'iHIMiB 8-byte lettertekenrij 

Gegeven waarde: dubbele precisie-waarde 


TOEPASSING 

In een direkt toegankelijk bestand op diskette worden de numerieke 
gegevens eerst omgezet in een lettertekenrij en vervolgens als zoda- 
nig opgeslagen. Voor deze omzetting worden de funkties MKI$, MKS$ 
en MKD$ gebruikt, waarna later voor het uitlezen van de gegevens uit 
het direkt toegankeïijk bestand deze weer in de oorspronkelijke nu- 
merieke gegevens worden omgezet met de CVI, CVS en CVD funkties. 
CVI dient voor het omzetten van een 2-lettertekenrij (2 bytes) in 
geheel-getalsgegevens; CVS voor het omzetten van een 4-letter- 
tekenrij (4 bytes) in numerieke gegevens met drijvende komma en en- 
kele precisie; en CVD dient voor het omzetten van een 8-lettertekenrij 
(8 bytes) in numerieke gegevens met drijvende komma en dubbele 
precisie. 
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DATA (gegevens)-- M-** '7"-- 

Bevat de gegevens die gelezen worden met een READ bevel. 


Soortgelijk: READ, RESTORE 


SCHRIJFWIJZE 


DATA konstante konstante} 


Konstante 


Invullen 


Numerieke of rij-waarden. 


TOEPASSING 

• Wanneer meerdere gegevens in een DATA bevel gegeven worden, 
dienen zij gescheiden te worden door komma’s ( , ). 

• Zolang de gegevens in een DATA bevel maar dezelfde volgorde aan- 
houden als de variabelen in een READ bevel, is het mogelijk het DA- 
TA bevel op elke gewenste plaats Ie zetten en ook om de gegevens 
over diverse DATA bevelen te spreiden. 

• Als een komma ( , ) of dubbele punt ( : ) deel uitmaakt van de gege- 
vens in rij-waarden in een DATA bevel, of als aan het begin of aan 
het eind van de rij lettertekens een spatie hiervan deel uitmaakt, 
dan dient het leesteken of de spatie tussen aanhalingstekens ( ” ) 
te worden gezet. 

Voorbeeld gebruik 

1 8 CLS 
20 SCREEN 2 
30 READ A , B , C , D 
40 LINE (A,B)-<C,D> 

50 DATA 0,0,255,191 
é& GOTO 60 


64 



DEF FN (definieer funktie) YW'i 
Voor het definiëren van een gebruikersfunktie. 


SCHRIJFWIJZE 


DEF FN funktienaam [(parameter [, parameter] )] = uitdrukking 


Funktienaam 

Parameter 

Uitdrukking 


JnvuJIen 


invullen 

Invullen 


Numerieke of rij-variabele (Soort variabele overeen- 
komstig de uitdrukking.) 

Tot maximaal 9 variabelen. 

Numerieke of rij-konstanten, variabelen, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee. 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 

10 DEF FNA<X, Y>=(X*2+Y*3>/<X-Y> 
20 B=FNA<4,2> 

30 PRINT B 
RUN 
7 


In regel 10 wordt de funktie FNA(X,Y) gedefinieerd als de uitdrukking 
die volgt. In regel 20 worden aan de X en Y parameters de waarden 
4 en 2 toegekend, daarna wordt de funktie uitgevoerd. Het resultaat, 
7, wordt toegekend aan variabele B. 
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DEFINT (definieer geheel getal) 
DEFSNG (definieer enkele precisie) 
DEFDBL (definieer dubbele precisie) 
DEFSTR (definieer rij-vari abele) 



Definieert de variabelen met het gegeven eerste letterteken ais een 
bepaald soort variabele. 

^ fltt ?• ■ 'iZ-yxi :•?. *U3S>£&ri}:&.< :-v>. 'imnksasKOSt 


SCHRIJFWIJZE 


DEFINT letterteken [ — letterteken] [, letterteken [ — letterteken]] ... 
DEFSNG letterteken [ — letterteken] [, letterteken [ — letterteken]] ... 
DEFDBL letterteken [ — letterteken]], letterteken [ — letterteken]] ... 
DEFSTR letterteken [ — letterteken] [, letterteken [ — letterteken]] ... 


Letterteken 


Invullen 


Een letter van het alfabet. 


TOEPASSING 

DEFINT A-C 


Als resultaat worden alle variabelen die beginnen met de letters A, B 
en C geheel-getals variabelen. 

Voorrang van de definitietekens (%, !, #, S) 

Na het geven van het bevel DEFINT A wordt A door het latere bevel 
met A# een dubbele-precisie variabele. 


Voorbeeld gebruik 


10 DEFINT A-C 
20 A=1 . 2345678-9# I 
30 ABC=1 . 23456789» ! 


ane 1 o- 


A 


Variabeler; a er ABC v* orden dcor re oei 
Qelais varsaD cï&n. 


i & be i e 


1 < 


L' L 


40 84 = 1 . 234567 S 9 # Krïiöi dübDeiü piec:s>ia door het ■■ teken. 

50 C ! = 1 . 2345Ö78?# Knjgi enkels preekt! aoo; hef. ; teken. 

68 PRINT A ; ABC ; B# ; C ! 

RUN 

1 1 1 .23456789 1.23457 
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DEFUSR (definitie gebruiker) I 

Geeft het beginadres wanneer een subroutine in machinetaal wordt 
opgeroepen met de USR funktie. 



SCHRIJFWIJZE 


DEFUSR [X] = beginadres 


Invullen 

Weglaten 


Beginadres 


Gehele getallen, 0gXg9. 
0 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, Os adres <65536. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

DEFUSR 1 =&HE0 08 

Hierna wordt de subroutine in machinetaal die begint vanaf adres 
&HEOOO gedefinieerd ais USR1. 

• Het beginadres kan binnen een programma zo vaak als nodig is op- 
nieuw gedefinieerd worden zonder de waarde van het gebruiker- 
nummer (X) te wijzigen. 
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DELETE (verwijderen) 


Verwijdert een regel of regels uit een programma. 


SCHRIJFWIJZE 


DELETE [regelnummer] [-regelnummer] 


Regelnummer 


Invullen 


Geheie getallen. 0^nummer£65529. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

DELETE 46 
DELETE 28-40 
DELETE -58 
DELETE 


Wanneer u slechts een regel wilt verwijderen, kunt u ook volstaan 
met het intikken van het regelnummer en indrukken van [ return [ . 
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DIM (dimensie) 


Bepaalt de naam van een lijstvariabele, hel soort gegevens, het for- 
maat en de afmetingen. 


Tegengesteld: ERASE 




SCHRIJFWIJZE 

DIM naam variabele (maximale waarde van een onder-index 
[, maximale waarde van een onder-index] ...) [, naam variabele 

( >, 1 


Variabele BI.U1HIU.B Numerieke of rij-variabele. 

Maximale waarde van een onder-index 

Geheel-getals konstanten boven 0, variabelen, listvari- 
abelen en uitdrukkingen hiermee. 


Invullen 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

DIM A< 1 5) 

DIM B* < 2 , 3 > 


B$(0,0) 

B$(1 ,0) 

B$(2,0) 

B$(0,1) 

B$(1,1) 

B$(2,1) 

B$(0,2) 

BS(1,2) 

B$(2,2) 

B$(0,3) 

B$(1,3) 

B${2,3) 


Definiëren van meerdere listvariabelen in een DIM bevel 

DIM A(2),B*(4,2),CC3,3) 

Elke variabele wordt door komma's van de andere gescheiden. 
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Lijstvariabelen met meerdere dimensies 

Lijstvariabelen met meerdere dimensies kunnen gedefinieerd worden 
door twee of meer maximale waarden voor de onder-index in te 
voeren. 

(Er kunnen ten hoogste 255 dimensies ingevoerd worden.) 

DIM X < 3 , 4 , 5 ) 3 dimensies 

Weglaten van het DIM bevel 

Als u een listvariabele gebruikt zonder deze eerst met een DIM bevel 
te definiëren, dan wordt voor de onder-index een maximale waarde 
van 10 aangehouden. 
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DRAW (tekenen) 



Tekent grafische voorstellingen op het scherm volgens de aanwijzin- 
gen in grafische deelinstrukties. 


SCHRIJFWIJZE 

DRAW deelinstruktie 


Deelinstruktie 


invullen 


Rij lettertekens (konstanten) tussen “ ” of rij- 
variabelen en uitdrukkingen hiermee. Hóófdlet- 
ters of kleine letters. 


Deelinstrukties 


Instruktie 

Invullen Betekenis 

Sn 

(schaal) 

0^n^255 

Geeft het aantal stippen waaruit de kleinste een- 
heid voor het trekken van lijnen bestaat. 

1/4 punt bij n = 1. 

Beginwaarde is S4 (een eenheid = 4 stippen). 

An 

(hoek) 

0sn§3 

A0 

Draait het coördinatensys- 
teem in stappen van 90° 
vanaf de standaard 
coördinaat-assen (0°). A? 

Beginwaarde is A0. 

X-* 

Al 

-*-x X,, 

*•- Y 

Y A3 

Y y-« 

■ 

X 

Cn 

(kleur) 

0^ n ^ 15 

Geeft de kleurcode voor de kleur waarin een lijn 
getrokken wordt. Beginwaarde is C15. 

Mx, y 
(beweeg) 

0^x^255 

0^y^191 

(0 

Trekt een lijn van de huidi- 
ge positie naar een punt 

<x,y) 

Y* 

o: r 

.Huidige positie 

X 
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Iristruktie 



Betekenis 


M =fc x, iy 

(beweeg) 


Verplaatst ±x horizontaal 
van de huidrge positie en 
tfcy vertikaal. De eenheid 
voor x en y is het aantal 
stippen dat is bepaald in 
de S instruktie. 



Huidige positie 



Un 

(op) 


Trekt een lijn in negatieve 
richting langs de Y as van 
de huidige positie naar 
een ander punt over een 
afstand n. De eenheid voor 
n is het aantal stippen dat 
is bepaald in de S in- 
struktie. 

(1 indien weggelaten.) 


Dn 

(neer) 


Trekt een lijn in positieve 
richting langs de Y as van 
de huidige positie naar 
een ander punt over een 
afstand n. De eenheid voor 
n is het aantal stippen dat 
is bepaald in de S in- 
struktie. 

(1 indien weggelaten.) 


Huidige positie 


Rn 


Trekt een lijn in positieve 


(rechts) 


richtino lannR de X .as van 

X 


de huidige positie naar 




een ander punt over een 




afstand n. De eenheid voor 

n 



n is het aantal stippen dat 

Huidige positie 



is bepaald in de S rn- 




siruktie. 




(1 indien weggelaten.) 
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Ln 

(links) 


Trekt een lijn in negatieve 
richting langs de X as van _i_ 
de huidige positie naar 
een ander punt over een 
afstand n. De eenheid voor 
n is het aantal stippen dat 
is bepaald in de S in- 
struktie. 

{1 Indien weggelaten.) 

n ^ 

Huidige 
positie ( 

En 

I 

Trekt een lijn in positieve 
richting langs de X as en 
in negatieve richting langs 
de Y as van de huidige po- 
sitie naar een ander punt 
over een afstand n. De 
eenheid voor n is het aan- 
tal stippen dat is bepaald 
in de S instruktie. Y ’ 

(1 indien weggelaten.) 

X 

— ^ 

Huidige " i 

positie 

Fn 


Trekt een lijn in positieve 
richting langs de X as en 
in positieve richting langs 
de Y as van de huidige po- 
sitie naar een ander punt 
over een afstand n. De 
eenheid voor n is het aan- 
tal stippen dat is bepaald y 
in de S instruktie. 

(1 indien weggelaten.) 

( Huidige 
positie n 

y 

Gn 


Trekt een lijn in negatieve 
richting langs de X as en 
in positieve richting tangs 
de Y as van de huidige po- 
sitie naar een ander punt 
over een afstand n. De 
eenheid voor n is het aan- 
tal stippen dat is bepaald Y 
in de S instruktie. 

(1 indien weggelaten.) 

X 

Huidige 
n positie 

i ^ 
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j 

: i Betékenis 

Hn 


Trekt een lijn in negatieve 
richting langs de X as en - 
in negatieve richting langs 
de Y as van de huidige po- 
sitie naar een ander punt 
over een afstand n. De 
eenheid voor n is het aan- 
tal stippen dat is bepaald 
in de S instruktie. 

(1 indien weggelaten.) 

=* 

n 

Huidige positie 


TOEPASSING 

Bij intikken van een bevel of instruktie voor het trekken van een lijn 
wordt altijd de huidige positie in het geheugen opgenomen, behalve 
bij instrukties Sn, An en Cn. 

Bijvoorbeeld, 

DRAW "MS 60, 120" 


Met het bovenstaande bevel wordt een lijn getrokken van een bepaal- 
de positie naar punt (100,120), waarna dit punt de huidige positie 
wordt. Wanneer daarna opnieuw een bevel gegeven wordt om een lijn 
te trekken, dan loopt die lijn van deze huidige positie naar het nieuw 
gegeven punt. 

Een van de volgende twee instrukties kan op de plaats vóór de in- 
struktie om een lijn te trekken komen: 

B.... Hoewel de positie verandert naar het nieuw gegeven punt wordt 
er geen lijn getrokken. (Bijv.: BM0,0) 

N.... Hoewel er wei een lijn getrokken wordt verandert de positie niet 
naar het nieuw gegeven punt. (Bijv.: NU30,30NR30,30) 

Uitdrukken van een deelinstruktie met een variabele 

A*=“ BM1 80 , 150U50E50F50D58L1 08" 

DRAW A* 

In dit voorbeeld wordt een deelinstruktie eerst toegewezen aan een 
rij-variabele A$, waarna in het latere DRAW bevel de rij-variabele A$ 
de plaats van de deelinstruktie inneemt. 
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Gedeeltelijk uitdrukken van een deelinstruktie met een variabele (X 
variabele;) 

Aï= " U20R20O28L20 " 

DRAW " BM50 , 58XA* ; “ 

DRAW u BM 1 58 , 1 0 0XAS ; » 

Wanneer een deelinstruktie die is toegekend aan een rij-variabele tus- 
sen aanhalingstekens “ ” gebruikt wordt in een DRAW bevel, dan 
dient deze te worden voorafgegaan door X en gevolgd door “ ; In dit 
voorbeeld wordt de deelinstruktie die is toegekend aan de variabele 
A$ gebruikt in twee DRAW bevelen. 

Uitdrukken van n in een deelinstruktie met een variabele 
( = variabele;) 

De n, die staat voor de afstand van verplaatsing, de hoek en de kleur- 
code tn de verschillende deelinstrukties, kan in een DRAW bevel zo- 
wel. een konstante ais een variabele zijn. Ais de n wordt uitgedrukt 
met een variabele, dan dient deze te worden voorafgegaan door = en 
gevolgd door een 


X=4@ 

DRAW " U=X ; " 
is gelijk aan 
DRAW " U40 " 

Voorbeeld gebruik 

10 SCREEN 2 — - - 

20 DRAW “BM1 25, 100” 

36 FOR 1=4 TO 240 STEP 12 
48 DRAW ” S=I ; BURD2L2U2RBD " 
56 NEXT I 
68 GOTO 60 
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B DSKF {diskelte vrij gebied) 

Geeft de resterende ruimte op de diskette weer in clustereenheden. 


SCHRIJFWIJZE 


DSKF (diskettenummer) 


Diskettenummer 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabe- 
len en uitdrukkingen hiermee, O^diskette- 
nummer<9 


Gegeven waarde: geheel getal 


TOEPASSING 

Diskettenummer 1 staat voor diskette-eenheid A, nummer 2 voor 
diskette-eenheid B, 3 voor diskette-eenheid C, enz. 

Het diskettenummer 0 geeft de in gebruik zijnde diskette-eenheid 
aan. 

Deze funktie geeft aan hoeveel ruimte overblijft op een diskette in de 
eenheid die aangegeven wordt met het. diskettenummer. 

• 1 cluster is gelijk aan 2 sectoren van een 9-cm (3,5-inch) diskette. 
Op een eenzijdig gebruikte diskette zijn ten hoogste 355 clusters 
beschikbaar. 
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i® END (einde) 

Beëindigt de verwerking van een programma en wacht op verdere be- 
vefen. Als er bestanden geopend waren, worden deze gesloten. 


SCHRIJFWIJZE 

END 


TOEPASSING 

Het END bevel wordt gebruikt in de laatste regel van het hoofdpro- 
gramma wanneer hierna nog een subroutine volgt Dit om te voorko- 
men dat de subroutine nogmaals verwerkt wordt nadat het 
hoofdprogramma geheel verwerkt is. Het bevel kan binnen een pro- 
gramma zo vaak gebruikt worden als gewenst is, bijvoorbeeld aan het 
eind van alle vertakkingen waarin de verwerking van het programma 
de resultaten afsplitst. 

• Om de verwerking weer te starten moet een RUN of GOTO bevel ge- 
geven worden. Het is niet mogelijk de verwerking te hervatten met 
het CONT bevel. 


■ 

100 6QSUB 1600 


I 90 

200 END 

1000 ' SUBROUTINE 

i 

1100 RETURN 

Ais in dit programma het END bevel van regel 200 niet zou voorko- 
men, dan zou ook zonder GOSUB bevel na regel 190 de subroutine 
van regel 1000 verwerkt worden, hetgeen tot een fout zou leiden. 
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EOF (einde bestand) 



Wanneer de laatste gegevens in een bestand gelezen zijn wordt een 
-1 gegeven, anders een O. 


SCHRIJFWIJZE 


EOF (bestandsnummer) 


Bestandsnummer 


Invullen 


Gegeven waarde: Gehee 


Gehele getallen, variabelen, lijstvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, 1 g bestandsnummer 
snummer gegeven in MAXFILES = bevel 
getal ( — 1 of 0) 


TOEPASSING 

IF EOF Cl) THEN CLOSE #1 

Wanneer de laatste gegevens uit het bestand met het bestandsnum- 
mer 1 gelezen zijn, wordt dit bestand gesloten door het bovenstaande 
bevel. 
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ERASE (wissen) 



Wist een lijstvariabele. 


Tegengesteld: 


DIM 




••••• -■ ! -¥Sf «:•*> • *• =■ 


SCHRIJFWIJZE 

ERASE naam lijstvariabele [, naam lijstvariabele] 


TOEPASSING 

10 DIM A(100) , Bi- < 4,3) 

■ 

10 e ERASE A.e* 

In dit voorbeeld worden de listvariabelen A en B$, die gedefinieerd 
zijn in regel 10, gewist in regel 100. Daarna kan dat deel van het ge- 
heugen voor andere doeleinden gebruikt worden. Bovendien is het 
mogelijk hierna een andere lijstvariabele met dezelfde naam te defi- 
niëren met een DIM bevel. 


. ERL (foutregel) ■. 

Geeft het nummer van de regel waarin een fout opgetreden is. 


I Soortgelijk: | ERR 






SCHRIJFWIJZE 

ERL 

Gegeven waarde: Getalswaarde. 


TOEPASSING 

Ais er geen fout is opgetreden wordt 0 gegeven. Als een fout optreedt 
in een rechtstreeks gegeven bevel verschijnt 65535. Dit bevel kan nut- 
tig gebruikt worden in kombinatie met het ON ERROR of het ERROR 
bevel. 
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ERR (foulnummer) ^ ^ * f ; 

Geeft het foutnummer van een opgetreden fout. 


[Soortgelijk; 1 ERL. ERROR 




SCHRIJFWIJZE 

ERR 

Gegeven waarde: Geheel getal. 


TOEPASSING 

Kan in kombinatie met het ERROR bevel of de ERL funktie gebruikt 
worden om de fouten in een programma te herstellen. 

•Wanneer geen fouten zijn opgetreden wordt 0 gegeven. 

Voorbeeld gebruik 

PRINT 10/0 

D i v i s i on by zero 

Ok 

PRINT ERR 
1 1 
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ERROR (fout) 



Simuleert de fout die behoort bij een gegeven foutnummer of defi- 
nieert een fout aan de hand van een nummer. 

1 Soortgelijk: 1 ERR 


SCHRIJFWIJZE 

ERROR foutnummer 


Foutnummer 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee, 0^nummer<256. 


TOEPASSING 

ERROR 1 

Definitie van een foutnummer door de gebruiker 

I F A< 0 THEN ERROR 250 

Als in een programma dat bovenstaande regel bevat aan variabele A 
een negatieve waarde wordt toegekend, dan treedt fout 250 op. (Aan- 
gezien alle foutnummers tot en met 71 in MSX2-BASIC zijn gedefi- 
nieerd, dient u voor uw eigen definities van fouten nummers boven 71 
te gebruiken.) 

Voorbeeld gebruik 

Wanneer in het volgende programma een negatieve numerieke waar- 
de wordt ingevoerd verschijnt een foutmelding die aangeeft dat een 
positief getal vereist is, waarna de verwerking van het programma 
wordt hervat. 

10 ON ERROR GOTO 98 
20 FOR 1=1 TO 10 
30 INPUT A 

40 I F A < 8 THEN ERROR 258 
50 SUM=SUM+A 
68 NEXT I 
70 PRINT SUN 
80 END 

90 IF ERR=250 THEN PRINT "Input a positi 
ye number . t RÉSUMÉ 30 
108 PRINT "Error!" 
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E XP {exponent} 


Geeft e x ofwel de natuurlijke exponentiële funktie van X. 

• e (2,7182818284588) is het grondtal van de natuurlijke logaritme. 






SCHRIJFWIJZE 

EXP(X) 

X KSEm Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, tot een maximum van 145,06286085862. 
Gegeven waarde: Numerieke waarde met drijvende komma. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PRINT EXPO 00 > 

2.4861 1 71 41 8687E+43 
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FIELD (veld) 



Geeft de lengte van een blok (record) voor in- en uitvoer naar en van 
een direkt toegankelijk bestand. 


SCHRIJFWIJZE 


FIELD [ff] bestandsnummer, aantal lettertekens AS rijvariabele 
[,aantal lettertekens AS rij-variabele] 


Bestandsnummer 


Aantal lettertekens 


Rij-variabele 


E 


nvullen 


Invullen 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listva- 
riabelen en uitdrukkingen hiermee, Is 
bestandsnummersnummer gegeven in 
MAXF1LËS= bevel. 

Numerieke konstanten, variabelen, listva- 
riabelen en uitdrukkingen hiermee, Os 
aantal lettertekens sbloklengte. De som 
van de aantallen lettertekens in een FIELD 
funktie mag de maximale lengte van een 
blok niet te boven gaan. 

De “naam” van een iettertekenrij. 


TOEPASSING 

De lengte van 1 blok (record) dient gedefinieerd te worden met FIELD 
alvorens de in- en uitvoer van gegevens van en naar een direkt toegan- 
kelijk bestand met behulp van een GET bevel of een PUT bevel gestart 
kan worden. 

Het bestandsnummer is het nummer van een bestand dat al geopend 
is met een OPEN bevel. Na verwerking van de FIELD funktie wordt de 
hierin genoemde rij-variabele bij uitvoer van een toewijzingsbevel 
voor de rij-variabele verplaatst naar het lettertekenrij-gebied in het ge- 
heugen. De met de FIELD funktie vastgestelde bloklengte vervalt 
daarna. 
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Voorbeeld gebruik 

FIELD #1,26 AS A* , 30 AS , 46 AS O* 

Het FIELD bevel stelt de rij-variabelen A$, B$ en C$ in voor het blok 
voor in- en uitvöer van en naar bestand nr. #1. De ruimte die voor deze 
variabelen beschikbaar is bedraagt resp. 20 bytes, 30 bytes en 40 by- 
tes. Als de totale bloklengte zoals vastgesteld in het OPEN bevel (In 
dit geval 90 bytes) overschreden wordt, dan volgt een foutmelding. 
De maximale lengte die voor een blok ingesteld kan worden is 256 by- 
tes, zodat de totale ruimte die de variabelen in een FIELD bevel in 
beslag nemen ook niet de 256 bytes te boven mag gaan. De lengte 
van een enkele variabele mag maximaal 255 bytes bedragen. 
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B FILES (bestanden) • j ; 

Geeft de namen van alle bestanden die zich op de aangegeven disket- 
te bevinden. 


SCHRIJFWIJZE 

FILES [“[diskette-eenheidsnaam] [bestandsnaam [.soortnaam]]”] 


Diskette-eenheidsnaam 


Bestandsnaam 

Soortnaam 


Invullen 

Weglaten 

Invullen 

Invullen 


A:, B:, C:, D:, E:, F:, G:, H: 

Huidige diskette-eenheid. 

Een rij van 8 of minder lettertekens. 
Een rij van 3 of minder lettertekens. 


TOEPASSING 

In de bestandsnaam en de soortnaam kunnen één of meer letters ver- 
vangen worden door (een) vraag teken(s). De gehele bestandsnaam of 
soortnaam kan vervangen worden door een sterretje ( * ). 

Voorbeeld gebruik 

FILES "A : TEST. DAT" 

Bij het verwerken van dit FILES bevel zoekt de computer deTEST.DAT 
bestandsnaam op de diskette in diskette-eenheid A: en geeft na het 
vinden hiervan “TEST.DAT” op het scherm. Als het bestand niet ge- 
vonden wordt, verschijnt op het scherm het bericht ‘‘File not found”. 

Als het bevel aldus wordt ingevoerd: 

FILES •' A : TEST?"? . DAT" 

worden alle namen van bestanden op een diskette met als bestands- 
naam TEST gevolgd door twee andere lettertekens, en als soortnaam 
.DAT op het scherm gezet. 

Bij het invoeren van 
FILES " A : TEST . * “ 

worden alle bestandsnamen die TEST luiden op het scherm weer- 
gegeven. 
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FILES "Ai * 

geeft op het scherm alle namen te zien van alle bestanden die zich 
op de diskette in eenheid A bevinden. 

Bij weglaten van de diskette-eenheidsnaam, zoals in 
FILES '‘TEST.*" 

neemt de computer aan dat de op dat moment in gebruik zijnde 
diskette-eenheid wordt bedoeld. 

Als alleen het bevel 
FILES 

zonder meer wordt gegeven en verwerkt, dan verschijnen op het 
scherm de namen van alle bestanden op de in gebruik zijnde diskette. 
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FIX (afronden) 



Maakt gehele getal Een van numerieke gegevens. 


Soortgelijk: 


CINT, CDBL CSNG 


SSr®*? 






SCHRIJFWIJZE 


FIX(X) 


XI 


nvLslIen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. 

Gegeven waarde: Getalswaarde. 


TOEPASSING 

Geeft de waarde van numerieke gegevens voor X, waarbij de cijfers 
achter de komma vervallen. 

Voorbeeld gebruik 

PRINT F IX C 3> ; F 1 X < — 3> ;FIX<3.58> ;FIX<-3.58> 

3-3 3-3 
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FOR— NEXT (begin en einde lus) 

Herhaalt het gedeelte van een programma tussen het FOR bevel en 
het NEXT bevel. 


SCHRIJFWIJZE 

FOR variabele = beginwaarde TO eindwaarde [STEP verhoging] 
NEXT [variabele] 


Variabele 


Invullen 


Numerieke variabele. De variabele in het NEXT bevel 
dient gelijk te zijn aan die in het FOR bevel. 

Beginwaar de, eindw aarde 

BI.WHIIJM Numerieke konstanten. variabelen, I listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee. 

Verhoging HHÏÏÏÏ3TB Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabeten en 

uitdrukkingen hiermee. 

1 


TOEPASSING 

Het deel van een programma dat tussen een FOR en een NEXT bevel 
staat wordt net zo vaak herhaald tot de waarde van de variabele in het 
FOR bevel is verhoogd van een beginwaarde tot een eindwaarde. De 
waarde van de variabele wordt met een gegeven hoeveelheid, de ver- 
hoging, vermeerderd, telkens wanneer de verwerking van dit deel van 
het programma is voltooid. 

• Alhoewel de variabele in het NEXT bevel kan worden wegelaten, zal 
de verbinding tussen het FOR bevel en het NEXT bevel duidelijk zijn 
wanneer de regels van het programma met een LIST bevel op het 
scherm worden gezet. 

Voorbeeld gebruik 

10 FOR I=i0 TO 50 STEP 10 
26 PRINT ” I=° ; I 
36 NEXT I 
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Dit programma wordt ais volgt verwerkt: 



Meervoudige lus 

Een FOR — NEXT lus kan in zijn geheel binnen een andere FOR— 
NEXT lus worden geplaatst. Geen enkel onderdeel van de binnenste 
lus mag zich hierbij buiten de buitenste fus bevinden. Voor de ver- 
schillende lussen moeten verschillende variabelen worden gebruikt. 

10 FOR 1=1 TO 5 
20 FOR J — 1 T O I 
30 PRINT ; 

48 NEXT J 
50 PRINT 
ÓB NEXT r 
RUN 
* 

** 

*** 

**** 

***** 

Het is mogelijk verscheidene FOR bevelen te beëindigen met slechts 
een NEXT bevel, in dat geval kan de naam van de variabele in het 
NEXT bevel niet worden weggelaten. De variabelen voor de verschil- 
lende tussen dienen dan in de juiste volgorde te worden gezet, met 
de binnenste lus eerst, van elkaar gescheiden door komma’s. 

FOR 1=0 TO 10 
FOR J=0 TO 5 


NEXT 



I 
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FRE (vrij) 



Geeft het aantal bytes in het geheugen dat niet gebruikt wordt en be- 
schikbaar is voor gebruik in MSX2-BASIC, 

s ara* - - « ■ :»&&:# v ft ;sy r. : y^s- 


SCHRIJFWIJZE 

FRE(X) 

FRE(“ ”) 


Invullen 


Gehele getallen, variabelen, listvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee. 

Gegeven waarde: Geheel getal. 


TOEPASSING 


PRINT FRE < 0 > 
PRINT FRE < " " ) 


GeeU net kot aal sarris* bytes in net geheugen dat rdei 
in gebruik is. 

G Treft her aantal ovtes eist niet in ge-i:?nilk ;.s in da% d-v'cd 

v & r. 1 ! a ! 9 a i '4 e e 9: er. g * jsssr v go vei vcor 1 : j «n ! o •; ï g »* i & k e "'S. 
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GET (neem) 



Leest een blok uit een direkt toegankelijk bestand en wijst waarden 
aan alle variabelen toe overeenkomstig de bloklengte zoals vast- 
gesteld met de FIELD funktie. 


Tegengesteld: 


PUT 


SCHRIJFWIJZE 

GET I#1 bestandsnummer [.bloknummer] 


Bestandsnummer 


Invallen 


Bloknummer 


Invullen 

Weglaten 


Numerieke konstanten, variabelen, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, Igbesiands- 
nummerg nummer gegeven in MAXFIL£S = 
bevel 

Gehele getallen, t gbloknummerg65535. 

Het bloknummer dat gebruikt ïs in het laatst 
verwerkte GET of PUT bevel, +1. 


TOEPASSING 

Bij het uitvoeren van het bevel 

GET #1.3 

wordt het derde blok gegevens uit het bestand gelezen en worden 
waarden toegekend aan alle variabelen die genoemd zijn in een eer- 
der FIELD bevel. 

Voorbeeld gebruik 

10 OPEN "A: TEST. DAT" AS #1 

20 FIELD #1,2 AS A* , 1 5 AS B^- ,10 AS C* 

30 FOR 1 = 1 TO LOF < 1 > /255 
40 6ET #1 , I 

50 PRINT CVKA*>;“ " ; B* ; " " ; C* 

<60 NEXT I 
70 CLOSE #1 
8@ END 
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GET 


DATE (neem datum) 



Leest de datum af van de ingebouwde klok en wijst deze als waarde 
toe aan een rij-variabele. 


Tegen ge steldTI SET DATE j Soortgelijk: | GET TIME 




SCHRIJFWIJZE 


GET DATE T$ l,A] 


T$ 


Invullen 


A fr'.'l-M f-ll-Hl 


Lettertekenrij-konstanlen, variabelen, Hjstvarïabelen en uit- 
drukkingen hiermee. 

Huidige datum. 


TOEPASSING 

De schrijfwijze van de datum is DD/MM/JJ, waarbij DD staat voor het 
dubbelcijferige dagnummer, MM voor het maandnummer en JJ voor 
het jaarnummer. 

Door het invullen van A kan een alarm- of wekkerfunktie worden in- 
gesteld. Zie de gebruiksaanwijzing van uw computer voor nadere bij- 
zonderheden betreffende het gebruik van de alarm- of wekkerfunktie. 

Voorbeeld gebruik 

10 GET DATE T<t> 

2& PRINT Tt 
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GET TIME (neem tijd) ife.'? 


Leest de tijd at van de ingebouwde klok en wijst deze als waarde toe 
aan een rij-variabeie. 


Tegengesteld: SET TIME 1 Soortgelijk: | GET DATE 


fr**' V J - . : 


SCHRIJFWIJZE 


GET TIME naam TS [,AJ 


T$ 

A 


Invullen 


Weglaten 


Letterteken rij-konstanten, 
drukkingen hiermee. 
Huidige tijd. 


variabelen, listvariabelen en uit- 


TOEPASSING 

De schrijfwijze van de tijd is ÜU/MM/SS, waarbij UU staat voor de dub- 
belcijferige uur-aanduiding, MM voor de minuten en SS voor de se- 
konden. 

Door het invullen van A kan een alarm- of wekkerfunktie worden in- 
gesteld. Zie de gebruiksaanwijzing van uw computer voor nadere bij- 
zonderheden betreffende het gebruik van de alarm- of wekkerfunktie. 

Voorbeeld gebruik 

10 6 ET TIME X* 

20 PRINT X* 
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GOSUB — RETURN 

(ga naar subroutine — terug) 



Start uitvoering van een gekozen subroutine. Het RETURN bevet 
geeft het eind van de subroutine aan waarna de verwerking vervolgt 
met de regel die volgt op het GOSUB bevel of met een andere, nader 


omschreven, regel. 



GO TO 


SCHRIJFWIJZE 

GOSUB regelnummer 
RETURN [regelnummer] 

RBOfilnummar WWBÏÏEM Gehele getallen, Os nummers 65529. 

IMJ.'IMf-t'il Bij weglaten van het regelnummer in het RETURN 
bevel wordt vervolgd met de regel die volgt op het 
GOSUB bevel. 


TOEPASSING 
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106 Gosue 1060 

200 GOSUB 2000 

1000 " SUBROUTINE 1 

11180 RETURN 
* 

2600 y SUBROUTINE 2 

■ 

2100 RETURN 


Hoofdprogramma 



Binnen een programma bevinden zich 
meerdere subroutïnes. 


180 GOSUB 1006 

■ 

1000 ' SUBROUTINE 1 

■ 

1050 GOSUB 2060 

■ 

■ 

1106 RETURN 

■ 

2008 ' SUBROUTINE 2 

■ 

12100 RETURN 


Hoofdprogramma 



Vanuit een subroutine wordt een andere 
subroutine gestart. (Meervoudige GOSUB bevelen) 


In hoeverre het mogelijk is meervoudige GOSUB bevelen te gebruiken 
is afhankelijk van het beschikbare geheugen. 
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GOTO (ga naar) 

Doet de verwerking vervolgen met een gekozen regelnummer. 


SCHRIJFWIJZE 


GOTO regelnummer 


Regelnummer 


Invullen 


Gehele getallen, 0^ nummers 65529. 


TOEPASSING 

De verwerking van het programma vervolgt met de regel waarvan het 
nummer omschreven is in het GOTO bevel. 

• Wanneer dit bevel rechtstreeks gebruikt wordt, vervolgt de uitvoe- 
ring met een nader omschreven regel. 
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HEX$ (hexadecimaal dollar) 




Zet een numerieke waarde om in een rij-waarde, en geeft deze weer 
in zestientaJIige code. 


Soortgelijk: I BIN$, OCT$ 


SCHRIJFWIJZE 


HEX$(X) 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, — 32768^X< 65536. Bij het invullen 
van een negatieve waarde is het resultaat hetzelfde als wan- 
neer hier 65535 bij wordt opgeteld. 

Gegeven waarde: Rij-waarde 


TOEPASSING 

PRINT HEX*<100> 
64 


PR I NT HEX$ < -32768 > 
3000 


PRINT HEX*<255> 

FF 
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IF— THEN — ELSE 



Splitst de loop van de verwerking afhankelijk van de waarde van een 
uitdrukking. 




SCHRIJFWIJZE 

IF uitdrukking THEN bevel [ELSE bevel] 

Uitdrukking HWHIETM Een vergelijking waarvan het resultaat een nu- 
merieke, logische of rekenkundige uitdrukking 
vormt. 

ELSE bevel IWJJHHif Vervolgen met het bevel na THEN als de vergelij- 
king waar is, en met de volgende regel als de verge- 
lijking onwaar is. 


TOEPASSING 


Als de waarde van een uitdrukking waar is {alles behalve 0) wordt het 
bevel na THEN uitgevoerd en als de waarde van de uitdrukking on- 
waar is (0) wordt het bevel dat volgt op ELSE uitgevoerd. Daarna 
wordt vervolgd met de volgende regel van het programma. 

• Indien het ELSE bevel wordt weggelaten wordt het bevel na THEN 
uitgevoerd als de waarde van de uitdrukking waar is. Als deze on- 
waar is, wordt het bevel na THEN genegeerd en wordt de verwer- 
king van het programma vervolgd met de volgende regel. 

• Indien het bevel dat op THEN volgt GOTO luidt, dan kan of THEN, 


of GOTO worden weggelaten. 


IF A = 0 THEN 30] 
IF A = 0 GOTO 30 j 


— betekenen hetzelfde 


Na THEN volgt een bevel of regelnummer. 


Na GOTO volgt een regelnummer. 

• Indien na ELSE een GOTO bevel volgt, dan kan dit laatste worden 


weggelaten. 

• Ais na THEN of ELSE meerdere bevelen op dezelfde regel volgen, 
dan worden deze op volgorde uitgevoerd. De diverse bevelen dienen 
dan met een dubbele punt ( : ) te zijn gescheiden. 
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Voorbeeld gebruik 

i 0 INPUT A 

20 IF A>=0 THEN PRINT "ABS»"?A ELSE PRINT 
" ABS=" ; — A 
30 GOTO 10 



Meervoudige IF — THEN bevelen 

Ook na THEN of ELSE kunt u opnieuw het IF— THEN bevel gebruiken. 
Een dergelijke meervoudige IF— THEN reeks kunt u herhalen zolang 
dit binnen de maximale lengte van een regel blijft. 
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INKEY$ 


(intoets dollar) 



Geeft het letterteken van de aangeslagen toets, of een lege rij bij het 
niet aanslaan van een toets. 


Soortgelijk: 


INPUT 




SCHRIJFWIJZE 

INKEYS 

Gegeven waarde: Rij-waarde 


TOEPASSING 


Bij het indrukken van toetsen, behalve de Ctrl + stop , de 


SHIFT 


of de 1 Ctrl 1 toets, wordt het letterteken hiervan als gegeven inge- 
voerd. Bij het indrukken van geen enkele toets wordt een lege rij 
gegeven. 


Voorbeeld gebruik 


10 CLS 

20 PRINT " Press an>- Key . " 

30 K*=INKEY* 

48 IF K*= ” “ TH EN GOTO 36 ! Worö! 
58 PRINT K*; 
óe GOTO 30 


heihsairf tor 6 er» toets word: ingejeiruM 


Bij het indrukken van een willekeurige toets wordt het letterteken aan 
de variabele K$ toegewezen en op het scherm in regel 50 weer- 
gegeven. 
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iF ::: INP (invoer) : ‘ 

Leest de gegevens van een nader opschreven 1/0 poort. 


oortaeliik: I OUT 


SCHRIJFWIJZE 

INP (poortnummer) 

PflnriniimmRr WIWH1HH Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen 

en uitdrukkingen hiermee, 0^ nummer< 256. 
Gegeven waarde: Getalswaarde. 

TOEPASSING 

Voor de invoer en het doorgeven van gegevens van een nader om- 
schreven 1/0 poort. Zie blz. 266 voor de toewijzing van l/O poorten. 
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INPUT <ïntikken) 





Voor invoer van de waarde van een variabele via het toetsenbord. 


Soortgelijk: INPUTS, INPUT//, LINE INPUT 


SCHRIJFWIJZE 


INPUT [“invoeraanwijzing”;] variabele [, variabele] [, variabele] 


Variabele 

“Invoeraanwijzing’' 


Invullen 

Invullen 

Weglaten 


Numerieke of rij-variabeien, lijstvariabelen. 
Rij-variabelen 

Alleen “?” verschijnt op het scherm, zonder 
nadere aanwijzing. 


TOEPASSING 

Regelt de invoer van gegevens via het toetsenbord en wijst deze aan 

een variabele toe. Eventuele spaties voor de gegevens worden ge- 
negeerd. 

• Wanneer INPUT gebruikt wordt voor het toewijzen van waarden aan 
numerieke variabelen, worden spaties ook binnen de gegevens 
genegeerd. 

• Komma’s die onderdeel uitmaken van de invoer worden beschouwd 
als scheidingsteken van verschillende gegevens, zodat hetgeen 
voor de komma staat wordt beschouwd als een gegeven, terwijl de 
komma zelf niet aan een variabele wordt toegewezen. 

• Indien een invoeraanwijzing wordt ingevuld, verschijnt deze op het 
scherm wanneer de computer om de invoer van gegevens verzoekt. 
Indien geen invoeraanwijzing wordt ingevuld, verschijnt alleen “?” 
op het scherm. 

• Het aantal variabelen en het aantal afzonderlijke gegevens dient 
overeen te komen. 
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Voorbeeld gebruik 

10 INPUT Aj 

RUN } Wanneet cio tnvoers ar wijding word [ weggelaten 

? I 

16 INPUT *' A= w ;A j 

RUN j Wanneer oen 3 n vo eraan w i j 2 ; n <3 word! ingevuld. 

A=? 

10 INPUT " A AND B 
RUN 

A AND B ? 7 

?? 


11 ;A,B1 


j Aangezien het aantal ingevoerde gegevens 
i sT i s:J o r i o ■cic'in h ei aa n. ". a ? vari s £>e i en , vo i ■£ ‘ öe > 'i 
! verzoek orn de ombreKonde gegeve-nr» mei ??. 


10 INPUT "A AND B 
RUN 

A AND B 7 1 >2,3,4 
?Ex tra ignored 



Aanciuiding dat meer gegevens worden 
ingevoerd dar. er variabelen beschikbaar z\ j-n. 
(Overbodige- gegevens word er» genegcore ) 
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INPUTS (intikken dollar) 



1. Regelt de invoer van een bepaald aantal lettertekens via het 
toetsenbord. 

2. Regelt de invoer van een bepaald aantal lettertekens uit een 
bestand. 


Soortgelijk:! INPUT, INPUT#, LINE INPUT 


SCHRIJFWIJZE 


1. INPUT$(N) 

2. INPUT$(N, (#] bestandsnummer) 


N 


Invutlen 


Bestandsnummer 


Invuflen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, 1sN<256. 
Gehele getallen, variabelen, listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, 1 ^ bestandsnummer 
< nummer gegeven in MAXF1LES= bevel. 


Gegeven waarde: Rij-waarde 


TOEPASSING 
Voorbeeld gebruik 

10 X*=INPLITt(5) 

20 PRINT X* 

Nadat regel 10 is uitgevoerd, wordt gewacht op invoer via het toetsen- 
bord. De eerste 5 letertekens die worden ingevoerd, worden dan aan 
variabele X$ toegewezen. Tijdens het invoeren via het toetsenbord 
worden de lettertekens niet op het scherm weergegeven. 

16 OPEN “CAS: TEST" FOR INPUT AS «1 
20 X*= INPUT* <50 , #1 > 

36 CLOSE 

In dit programma worden 50 lettertekens ingevoerd vanuit een 
bestand dat is opgeslagen op cassette, om vervolgens toegewezen te 
worden aan rij-variabele X$. Daarna wordt het bestand gesloten. 

Bereik van “N” 

Indien N in de beginstand buiten het bereik van 1 tot 200 ligt, volgt 
een foutmelding. Pas ats met een CLEAR bevel het voor lettertekens 
beschikbare gebied is uitgebreid tot meer dan 255 kan een waarde 
van 1 t/m 255 worden gekozen. 
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INPUT# (invoer nummer) H 

Leest gegevens uit een bestand dat is geopend met een OPEN bevel, 
en zorgt dat de gegevens aan een variabele worden toegewezen. 


[ Soortgelijk: 


INPUT, INPUT$, LINE INPUT ff 


*3 i I ■ 


SCHRIJFWIJZE 

INPUT ff bestandsnummer, variabele [, variabele] 


Bestandsnummer 


Variabele 


Invullen 


Invullen 


Gehele getallen, variabelen* lijst variabelen er» 
uitdrukkingen hiermee, 1 sbestandsnummer 
s nummer gegeven in MAXFILES= bevel 
Numerieke of rij-variabele, lijstvariabelen. 


TOEPASSING 

Leest gegevens uit een bestand. Bij numerieke gegevens worden een 
eventuele spatie en codes voor terugkeer en regelopschuiven die 
voor de gegevens komen genegeerd. Als de gegevens bestaan uit een 
rij lettertekens worden deze allemaal, voor zover ze voor een spatie, 
komma, code voor terugkeer en regelopschuiven komen, als een ge- 
geven gelezen. Wanneer aanhalingstekens “ ” gebruikt zijn, worden 
alleen de lettertekens zich hiertussen bevinden als gegevens 
gelezen. 

Voorbeeld gebruik 

1@ OPEN "CAS: DATA" FOR INPUT AS «I 
20 IF EOF < 1 > THEN GOTO 50 
38 INPUT ## 1 , A*- : PRINT A* 

48 GOTO 20 
50 CLOSE #1 
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tHIwAliSMJ INSTR (in rij) 

Vindt een nader omschreven rij fettertekens binnen een langere rij en 
geeft de plaats ervan weer. 



SCHRIJFWIJZE 


INSTR ([N ,1 X$, Y$) 


N 


Invullen 


Weglaten 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee, 0gN<256. 

1 


X$, Y$ 


Invullen 


Rij-konstanten, 
kingen hiermee 

Gegeven waarde: Geheel getal. 


■variabelen. 


lijstvariabelen en 


uitdruk- 


TOEPASSING 

Geeft het nummer van een letterteken Y$ binnen een uit numerieke 
gegevens bestaande rij X$, van links af geteld. Indien N wordt inge- 
vuld zoekt de funktie een rij vanaf het letterteken op de N-de plaats 
binnen de X$ rij. 

Voorbeeld gebruik 

PRINT I NSTRC 3 , "UIHAT IS THIS?",“IS"> 

6 

• Wanneer de waarde voor N groter is dan de lengte van de X$ rij of 
wanneer X$ een lege rij is, of ook wanneer de Y$ rij niet gevonden 
wordt, dan wordt 0 gegeven. 


106 



1 INT (geheel getal) i 

Geeft het grootste gehele getal 
rieke waarde. 



dat kleiner is dan een gegeven nume- 


Soortgelijk: 


F1X, C1NT 






feï.ü&ai'; *3SfiSS«*wtëi£2S '«üKlsa-SK 


SCHRIJFWIJZE 

INT(X) 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. 

Gegeven waarde: Getalswaarde 


Invullen 


TOEPASSING 
Voorbeeld gebruik 

PRINT I NT < 3 > ; 1 NT < — 3 > ; INT <3.58) ; INT< -3. 58 > 
3-3 3-4 
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INTERVAL ON (interval aan) 
INTERVAL OFF (interval uit) 
INTERVAL STOP (interval stop) 



Zorgt dat een onderbreking met een ingebouwde klok ingeschakeld, 
uitgeschakeld resp. vastgehouden wordt. 


SCHRIJFWIJZE 

INTERVAL ON —Interval ingeschakeld. 
INTERVAL OFF — Interval uitgeschakeld. 
INTERVAL STOP— Interval vastgehouden. 


TOEPASSING 

Nadat een onderbreking met een ingebouwde klok in het programma 
is aangegeven met het ON INTERVAL GOSUB bevel, dient dit bevel 
om de onderbreking daadwerkelijk in te schakelen (INTERVAL ON), 
uit te schakelen (INTERVAL OFF) of vast te houden (INTERVAL 
STOP). 
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KEY (toets) 



Definieert een rij lettertekens voor een funktietoets. 


1 Soortgelijk:! KEY LIST, KEY ON, KEY OFF 


*'.V 




, ,Vi- 






zï Jl 


SCHRIJFWIJZE 

KEY nummer funktietoets, rij lettertekens 


Nummer funktietoets 


Invullen 


Rij lettertekens 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstva- 
riabeien en uitdrukkingen hiermee. 

Rij van maximaal 15 lettertekens. 


TOEPASSING 


Nadat voor een funktietoets een rij lettertekens is gedefinieerd, is het 
mogelijk met een druk op die toets de gehele rij in één keer in te 
voeren. 

• De funktietoetsnummers 1 t/m 5 geven de toetsen 


fi ! — i F5 aan, 


terwijl de nummers 6 t/m 10 sta an voo r het indrukken van deze zelf- 


de vijf toetsen, tegeli jk met de 1 shift 1 toets. 

Bij indrukken van de Ireset | toets of het uitschakelen van de 
stroom worden de definities van de funktietoetsen gewist en in de 
beginstand gezet. 

Codes voor andere funkties dan lettertekens (zoals bijv. terugkeer 
als met de 1 return 1 toets) kunnen gedefinieerd worden met behulp 
van de CHR$ funktie. 


Voorbeeld gebruik 

KEY 1," JAPAN" 

KEY 2," CLS" +CHR4-C 13> 
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KEY 


LIST 


(toetsenlijst) 




Brengt de vastgelegde definities van de funktietoetsen op het 
scherm. 


Soortgelijk: 


KEY, KEY ON, KEY OF F 




^^®^*ï** ! 3Basrap»j^uwjJ3«KWf»ar«*swaKa\sK?»i«!weFa®ya!»» sus Tssxvs&wsma 


SCHRIJFWIJZE 

KEY LIST 


TOEPASSING 


Bij uitvoeren van dit bevel komt voor alle funktietoetsen de vastgeleg- 
de rij lettertekens, die de definitie van de toets vormt, op het scherm. 

Voorbeeld gebruik 

KEY L I ST 


Cülor. 

i rv'r 

au t o 

go t o 

— ~ , 

list 

— . r J 

. . 1 

. Ï7 .1 , 

! 

run r^«r 

c o 1 or 15,4, 4._ 

. r »;• • .« i rv 1 

c 1 oad" ... 

: O • : • i . , : 

c on t~~.. 

-t&Hiry ! 

list - - 

^““:p 

run .. 



Een voorbeeld van de beginstand. Hier ziet ü dat de d efinitie van funk- 
tietoets nummer 6 (ofwel toets [fT], tegelijk met de 1 shift | toets in- 
gedrukt) luidt: “COLOR 15,4,4”. 


110 



KEY ON, KEY OFF (toets aan, toets uit) -ülf; 

Brengt de definitie van een funktietoets op het scherm, resp. wist de- 
ze van het scherm. 

1 soortgelijk: KEY, KEY LIST 


SCHRIJFWIJZE 

KEY ON of KEY OFF 


TOEPASSING 

Bij inschakeien wordt de definitie van aile funktietoetsen met een rij 
van vijf lettertekens op de onderste regel van het scherm weergege- 
ven. Met het KEY OFF bevel kunt u deze aanduiding van het scherm 
wissen. 

• Nadat de definities van de funktietoetsen van het scherm gewist 
zijn kunt u de onderste regei van het scherm gebruiken om willekeu- 
rige invoer weer te geven met het PRINT bevel. 

• Met het KEY ON bevel kunt u de definities van de funktietoetsen 
weer doen verschijnen. 
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KEY (n) ON {toets (n) aan) 
KEY (n) O FF (toets (n) uit) 
KEY (n) STOP (toets (n) stop) 



Zorgt dat een onderbreking met een van de funktietoetsen ingescha- 
keld, uitgeschakeld resp. vastgehouden wordt. 


SCHRIJFWIJZE EN FUNKTIE 


KEY (nummer funktietoets) ON — Onderbreking ingeschakeld. 
KEY (nummer funktietoets) OFF — Onderbreking uitgeschakeld. 
KEY (nummer funktietoets) STOP— Onderbreking vastgehouden. 


Nummer funktietoets 


invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, list- 
variabelen en uitdrukkingen hiermee. 
1 snummer< 11. 


TOEPASSING 

Om met een nummer aan te geven welke funktietoets u voor een on- 
derbreking wilt gebruiken. 

KEY C 1 > ON 
KEY<£> OFF 
KEYC3) STOP 
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B KILL (wissen) 

Wist een bestand van de diskette. 


SCHRIJFWIJZE 

KILL “[diskette-eenheidsnaam] bestandsnaam [.soortnaam]” 


Diskette-eenheidsnaam 


Bestandsnaam 

Soortnaam 


I nvu Men 


H.TCTBfïïf 


In vu Men 
Invullen 


A:, B:, C:, D:, E:, F:, G:, H: 

Huidige diskette-eenheid. 

Een rij van 8 of minder lettertekens. 
Een rij van 3 of minder lettertekens. 


TOEPASSING 

Wist een nader aangegeven bestand van de diskette. 

In de bestandsnaam en de soortnaam kunnen één of meer letters ver- 
vangen worden door (een) ? vraagteken(s). De gehele bestandsnaam 
of soortnaam kan vervangen worden door een sterretje ( * ). 

Voorbeeld gebruik 

KILL “AiTEST.DAT" 

Bij het verwerken van dit KILL bevel zoekt de computer het TEST.DAT 
bestand op de diskette in diskette-eenheid A en wist dit bestand na- 
dat het gevonden is. 

Als het bevel aldus wordt ingevoerd: 

KILL 'A ; TEST??. DAT" 

worden alle bestanden op een diskette met ais bestandsnaam TEST 
gevolgd door twee andere lettertekens of spaties (!), en als soort- 
naam .DAT van de diskette gewist. 

Bij het invoeren van 
KILL “ A : T E ST . * “ 

worden alle bestanden met de bestandsnaam TEST van de diskette 
gewist. 
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KILL " A !*;■*" 


Hiermee worden alle bestanden van de diskette in diskette-eenheid 
A gewist. 

In alle gevallen geldt dat bij weglaten van de diskette-eenheidsnaam 
het bevel van toepassing is op de in gebruik zijnde diskette. 
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^ LEFT$ (links dollar) 



Geeft een nader aangeduid aantal lettertekens vanaf de linkerkant 
van een langere rij als rij-gegevens weer. 


Soortgelijk: 


R!GHT$, MID$ 


is.uw:ca* ïv&3S»s«Ri ra»* awrf^ttswfcMsa^iaas^^ * ■ «■ MwiPiim" w: 


SCHRIJFWIJZE 


LEFT$ (X$, N) 


X$ 


Invullen 


Rij-konstanten, -variabelen, lijstvariabelen en uitdrukkingen 


hiermee. 

N MI'.WIIIIJ.M Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, 0gN<256. 

Gegeven waarde: Rij-waarde. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

P R I NT L E FT *- < 11 M SX -BASIC" ,3> 

MSX 
Ok 

PRINT LEFT*< "MSX-BASI C " , 3 . 85 j 

MSX i cijfers achtc-i :ie decimale- uunt. genese- 

Ok ! 

PR I NT LEFTtX "MSX -BAS IC" * 0 > i 
Ok 
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LEN (lengte) 



Geeft het aantal lettertekens in een rij (ofwel de lengte hiervan) nume- 
riek weer. 


:.'-u iW-U.7 SJIX.LV*. ; 7 ■ ‘W ■ - '**•*>;• 


SCHRIJFWIJZE 


LEN(X$) 


xs 


Invullen 


Rij-konstanten, -variabelen, 
hiermee. 

Gegeven waarde: Geheel getal. 


listvariabelen en uitdrukkingen 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PR 1 NT L EN >: " C HR I STMA S " j 
9 

PRINT LEN < " THE END” ) 

t 

• Ook een CHR$ funktie binnen een rij lettertekens wordt als 1 letter- 
teken meegeteld. 
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LET (laat) 



Zorgt dat een gegeven als waarde aan een variabele wordt toe- 
gekend. 


SCHRIJFWIJZE 


(LET] variabele = X 


Variabele 

X 


Invullen 


Numerieke of rij-variabelen, lijstvariabelen. 
Numerieke of rij-konstanten, -variabelen, lijstvariabe- 
len en uitdrukkingen hiermee. 


TOEPASSING 

Zorgt dat een waarde rechts van het is-gelijk teken aan de variabele 

links ervan wordt toegekend. 

• Voor het toekennen aan een rij-variabeSe van rij-konstanten of let- 
tertekens dienen de laatste tussen aanhalingstekens ( ” ) te worden 
gezet. 

• Het woord LET zelf kan worden weggelaten. 

• Wanneer een bepaald soort numerieke gegevens aan een ander 
soort numerieke variabele wordt toegekend, zullen de gegevens 
aangepast worden aan het soort variabele. 

Logische bewerking 

LET N— N+ 1 ^ 

AX=45.6:PRI NT AX 
45 

A*=3+4 

Type mismatch 
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LINE {lijn) 



Trekt een rechte lijn of een vierkant op de voorgrond van het grafische 
scherm. 


ggyg^^^igiffsagPWgp?^;?0gi^yfOTn!Byffl3^.S!pg»B^ -tsraffs sTgre 


SCHRIJFWIJZE 


LINE [[STEP] (coördinaten beginpunt)] — [STEP] (coördinaten eind- 
punt), [kleur] [ ['gpj 1 [, logische bewerking] 


Kleur 


Invullen 


Weglaten 


Invullen 


Invullen 


uit' 


X, Y-coördinaten beginpunt 

Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
drukkingen hiermee, - 32768 g coördinaten <32768. 

De laatste positie aangegeven in het laatste voorgaande 
grafische bevel. 

X, Y-coördinaten eindpunt 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee, - 32768 g coördinaten <32768. 
SCREEN 2 t/m 7 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit- 
drukkingen, 0gkleur<16 
SCREEN 8 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit- 
drukkingen, 0gkleur<256 
De bestaande kleur van de voorgrond. 

Een rechte lijn wordt getrokken. 

Logische verwerking 

SCREEN 5 t/m 8: 

PSET, PRESET, XOR, OR, AND 


B,8F 


Weglaten 


Weglaten 


Invullen 


TOEPASSING 

Trekt een rechte lijn van een beginpunt met gegeven coördinaten 
naar een eindpunt met gegeven coördinaten (wanneer B en BF wor- 
den weggelaten). 

• Wanneer “B” wel wordt ingevoerd, wordt een rechthoek getekend 
waarvan de diagonaal de twee met coördinaten omschreven punten 
verbindt. 

• Wanneer “BF” wordt ingevoerd, wordt een rechthoek getekend 
waarvan de diagonaal de twee met coördinaten omschreven punten 
verbindt, waarna het gebied binnen de rechthoek gekleurd wordt. 
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Bij invoeren van STEP wordt de plaats van (X,Y) vastgesteld binnen 
een nieuw coördinatenstelsel waarvan het punt van oorsprong gele- 
gen is in het laatste punt dat is aangegeven in een voorgaand gra- 
fisch bevel. 

Voorbeeld gebruik 

1 0 CLS 
20 SCREEN 5 

30 L I NE C é.0 ,*0>-< 106 ,108) .1 , B , ANC' 

40 LI NE STEP ( - 1 0 . - 1 0 > - < I 20 , i 69 > , S , BF 
59 GOTO 59 
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!«? LI NE INPUT (regel intikken) 


Zorgt dat een regel van maximaal 254 lettertekens, die via het toet- 
senbord worden ingevoerd, als waarde aan rij-variabe!en wordt toe- 


gekend. 



INPUT, LINE INPUT # 


SCHRIJFWIJZE 

LINE INPUT [“invoeraanwijzing”;] variabele 

“Invoeraanwijzing” THfflEm Rij-konstanten. 

H'fjMMIJil Alleen “?” verschijnt op het scherm, zonder 
nadere aanwijzing. 

Variabele WSfflïHTM Rij-variabelen, iijstvariabelen. 


TOEPASSING 

De terugkeer-code van de | beturn | toets wordt beschouwd als niet 
meer dan een scheidingsteken tussen de gegevens, en dus als einde 
van een rij lettertekens die via het toetsenbord ingevoerd is en aan 
een variabele toegekend moet worden. Wanneer zich in een rij letter- 
tekens een komma bevindt, wordt deze als onderdeel hiervan mede 
aan de variabele toegekend. 

Voorbeeld gebruik 

10 CLS 

26 LINE INPUT "NAME « PHONE? " ;NT 

30 PRINT NT 

RUN 

NAME, PHONE 2 JACK ,09—1 1 -22 
JACK, 06—1 1 -22 


120 





LlNE INPUT # < regel intikken nummer) 

Leest een rij van maximaal 254 lettertekens uit een bestand en zorgt 
dat deze als waarde aan een rij-variabele wordt toegekend. 

fSoort ge I Ü kT| LINE INPUT, INPUT # 

... . _ ... ... . .. .. y * ; 3 •;* &SSS&X 


SCHRIJFWIJZE 

LINE INPUT # bestandsnummer, variabele 
Bestandsnummer « 

£ nummer gegeven in MAX-FILES- beve 
Var , abe le ■UMIIUM Rij-variabeten, lijstvariabelen. 


TOEPASSING 


Leest rij-gegevens uit een bestand. Bij dit bevel worden, anders dan 
St INPUT# bevel een spatie, komma of code voor regelopschui- 


teken. 
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Voorbeeld gebruik 

10 OPEN "CAS: DATA" FOR INPUT AS #i 
26 IF EOF < 1 ) THEN GOTO 66 
30 LI NE INPUT #1 ,A* 

40 PRINT A* 

50 GOTO 20 
60 CLOSE # 1 : END 

Wanneer een bestand met de naam DATA en de volgende regels is 
voorbereid: 

PRINT # 1 , " ABC " ; " , 11 ; " DEF " 

PRINT # 1 , " GHI JKL" ; 

PRINT #1 , " MN O " 

PRINT # ! , " F'QR" 

en wanneer dan de gegevens uit het bestand door het bovengenoem- 
de programma worden gelezen en op het scherm worden gezet, blijkt 
dat ze als drie rijen lettertekens beschouwd zijn, als volgt: 

ABC , DEF 
GHI JKLMNG 
POR 
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LIST (lijst) 





Zet de regels van het programma in de genummerde volgorde op het 
scherm. 


I Soortgelijk: 


LIST 


SCHRIJFWIJZE 


LIST [nummer beginregel] [ — ] [nummer laatste regei] 


Nummer beginregel 
Nummer laatste regel 


I nvullen 
Weglaten 


mmnm 


Weglaten 


Gehete getallen, Os nummer §65529. 
Kleinste regelnummer 
Gehete getallen, 0snummers65529. 
Grootste regelnummer 


TOEPASSING 


Druk op | stop I om het weergeven van de regels op het scherm tijde 
lijk te onderbreken. 


Druk no gmaals o p stop [ om het weergeven van de lijst te hervatten 
Druk op Ctrl en stop om het geheel te stoppen. 


Voorbeeld gebruik 

LIST 

LI ST 40 

LIST 20-40 

LIST -50 

LIST 30- 


Geeft aïle regels weer. 

Geeft regel 40 weer. 

— Geeft de regels van 20 t fn 40 weer 

.... Gee?t cie regei s van het begin tfm regel 50 weer. 

- Geeft cie regels var: 30 lm de laatste regel weer 


L I ST . 


Geeft d© laatste rege! weer van een eerder LIST breve I of ce 
regel waarbij de verwerking van het programma vanwege een 
fout onderbroken was. 
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LLIST (afdrukken lijst) 






Laat de regels van het programma 
zetten. 


door de afdrukeenheid op papier 



LIST 



SCHRIJFWIJZE 

LLIST [nummer beginregel] [-] [nummer laatste regel) 

Nummer beginregel IjiMljJjl Gehele getallen, 0^ nummers 65529. 

É-feTJIMfehl Kleinste regelnummer 

Nummer laatste regel Gehele getallen, Og nummer g 65529. 

BIHflHfBI Grootste regelnummer 


TOEPASSING 

Dit bevel komt in het gebruik sterk overeen met het LIST bevel. Het 
is niet mogelijk tijdens het uitvoeren van het LLIST bevel tevens een 
lijst op het scherm weer te geven. 

# Als een LLIST bevel wordt gegeven terwijl de afdrukeenheid niet is 
aangesloten of ingeschakeld, stopt de computer en reageert niet 
meer op invoer via het toetsenbord. U kunt de inv oer pa s weer her- 
vatten na het tegelijk indrukken van de !~ctrl 1 en 1 stop j toetsen. 
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LOAD {laden) 



Laadt een BASIC bevel in het geheugen vanaf een nader omschreven 
apparaat. 


[Tegengesteld;] SAVE [ Soortgelijk; 1 CLOAD, MERGE 


SCHRIJFWIJZE 


LOAD “apparaalnaam [bestandsnaam [.soortnaam]]” [,R] 


Apparaatnaam 


Bestandsnaam 


SBBSoortnaam 
R parameter 


Invullen 


Weglaten 


Invullen 


Weglaten 


Invullen 


Weglaten 


Weglaten 


CAS; 

O A:, B:, C:, D:, E:, F:, G:, H: 

fi® MEM: 

CAS: 

ö Huidige diskette-eenheid 
Rij van maximaal 6 lettertekens. 
fiSBRij van maximaal 8 lettertekens. 

Laadt het eerst gevonden bestand. 

(Bij gebruik van een diskette of 
geheugenschijf mag de bestandsnaam niet 
weggelaten worden.) 

Rij van maximaal 3 lettertekens. 

Lege rij. 

Alleen laden. 


TOEPASSING 

Als voor de apparaatnaam CAS: wordt ingevuld, wordt een program- 
ma geladen dat met een SAVE “CAS: bestandsnaam” in ASCII code 
op een cassette is opgeslagen. 

• Als de R parameter is ingevuld wordt het programma na het Iaden 
automatisch verwerkt. 

Voorbeeld gebruik 

LOAD " CAS : PROG2" 

Q LOAD " A : P ROG . ASC ” 
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sas 



LOC (locatie) 



Geeft de huidige plaats in het bestand weer. 


SCHRIJFWIJZE 

LOC (bestandsnummer) 

Bestandsnummer MBffllISïl Numerieke konstanten, variabelen, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, 1 g bestands- 
nummer g nummer gegeven in MAXF!LES = 
bevel. 

Gegeven waarde: geheel getal. 


TOEPASSING 

Bij gebruik van deze funktie voor een volgorde-bestand is de gegeven 
waarde gelijk aan het aantal blokken (records) die gelezen zijn of 
waarin geschreven is. De lengte van een blok is 256 bytes. 

Bij gebruik van deze funktie voor een direkt toegankelijk bestand is 
de gegeven waarde gelijk aan het laatst voor lezen of schrijven ge- 
bruikte bloknummer. 
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LOCATE (plaatsbepaling) 

Verplaatst de cursor naar een nader omschreven plaats op het tekst- 
scherm. 





SCHRIJFWIJZE 

LOCATE [X-coördinaat], [Y -coördinaat], [cursor aan/uit] 

X, Y-coördinaten 

■EBSCS1 Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee, Og coördinaten <256. 

raMÜJ 0 

Cursor aan/uit WïHWIHM 0 of 1 


TOEPASSING 

0... Cursor wordt niet weergegeven. 
1... Cursor wordt weergegeven 

Voorbeeld gebruik 

1 0 CLS 

20 LOCATE 12,10 
30 PRINT "-*****'■ 


( 0 , 0 ) 12 
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EÜ5 3 .. I LO F (lengte bestand) «steMliü ?ö 't-* 

Geeft het formaat weer van een gekozen bestand. 


SCHRIJFWIJZE 


LOF (bestandsnummer) 


Bestandsnummer 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, 1 sbestands- 
nummers nummer gegeven in MAXFILES = 
bevel. 


Gegeven waarde: Geheel getal. 


TOEPASSING 

Geeft in byte-eenheden aan hoe lang het bestand is dat hoort bij het 
ingevoerde bestandsnummer. 
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LOG (natuurlijke logaritme) - .3 f : 

Geeft de waarde van de natuurlijke logaritme ( e Log), 

> ï' >' i i i v 3«. f j. :• •- ; 


SCHRIJFWIJZE 


LOG (X) 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, groter dan 0. 

Gegeven waarde; Getalswaarde. 


TOEPASSING 

De LOG funktie geeft de waarde van de natuurlijke logaritme van X, 

d.w.z. met het grondtal e (2,7182818284588). 

• De waarde van een logaritme a Log b (b > 0), waarbij a een positief 
grondtal is (a^l), kan worden verkregen met LOG(b)/LOG(a). 

Voorbeeld gebruik 

PRINT LOGC16) 

2.302585092994 
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LPOS (positie afdrukker) 



Geeft aan op welke plaats In de afdrukbuffer de drukkop van de prin- 
ter zich bevindt. 


SCHRIJFWIJZE 


LPOS(X) 


X 


Invullen 


Een willekeurig getal (symbolisch argument). 


Gegeven waarde: Geheel getal. 


TOEPASSING 

Geeft bij het afdrukken met de printer de plaats in het buffergeheu- 
gen van het letterteken dat op dat moment wordt atgedrukt. 
(Start = 0). 



LPRINT (afdrukken) 



Stuurt de waarde van een uitdrukking voor weergave naar de afdruk- 
eenheid. 


Soortgelijk: 


PRINT, LIST 


SCHRIJFWIJZE 


LPRINT [uitdrukking] [scheidingsteken] [uitdrukking] [scheidings- 
teken] [uitdrukking] ... 


Uitdrukking 


Invullen 


Scheidingsteken 


Weglalei! 

Invullen 


Numerieke en rij-konstanten, variabelen, 
listvariabelen en uitdrukkingen hiermee. 
Regel opschuiven 
, of ; 


TOEPASSING 

Het LPRINT bevel stuurt gegevens naar de afdrukeenheid om ze op 
papier te zetten, terwijl het PRINT bevel gegevens op het scherm doet 
verschijnen. Zie voor nadere bijzonderheden het PRINT bevel. 
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LPRINT U SI NG (afdrukken 


met) 


Stuurt gegevens naar de afctrukeenheid voor weergave in een nader 
aangegeven opmaak of schrijfwijze. 


Soortgelijk: ! LPRINT, PRINT USJNG 




SCHRIJFWIJZE 


LPRINT USING opmaaksymbool; uitdrukking [scheidingsteken] 
[uitdrukking] [scheidingsteken] 


Uitdrukking 


invullen 


Numerieke en rij-konstanten, variabelen, listvari- 
abelen en uitdrukkingen hiermee. 


TOEPASSING 

Het LPRINT USING bevei stuurt gegevens naar de afdrukeenheid om 
ze in een gekozen opmaak af te drukken, terwijl het PRINT bevel gege- 
vens in een gekozen opmaak op het scherm doet verschijnen. Zie voor 
nadere bijzonderheden, zoals de verschillende opmaaksymbolen, het 
PRINT USING bevei. 
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(links zetten) 



Schrijft gegevens onder elkaar vanaf de linkerkantlijn in een blok van 


een direkt toegankelijk bestand. 


Soortgelijk: 


RSET 




5SiJ idk ': . '•'.w'«bi?Jïfeck."<- 


SCHRIJFWIJZE 

LSET rij-variabele = uitdrukking 


Rij-variabele 

Uitdrukking 


Invullen 

Invullen 


Naam van een Jettertekenrij. 
Lettertekenrij-konstanten, variabelen, 
len en uitdrukkingen hiermee. 


lijstvariabe- 


TOEPASSING 

Zet de gegevens op hun plaats in elk van de met een FIELD funktie 
omschreven variabelen in een blok ter voorbereiding voor het schrij- 
ven van de gegevens in een direkt toegankelijk bestand met het PUT 
bevel. 

Het LSET bevel zet de gegevens aan de linkerkant van het blok. Als 
de gegevens korter zijn dan de lengte van de variabele zoals omschre- 
ven in de FIELD funktie, dan wordt de resterende ruimte opgevuld 
met spaties. Als de gegevens langer zijn dan de beschikbare ruimte 
binnen de variabele, dan wordt het laatste gedeelte van de letterte- 
kenrij genegeerd. 

• Voor het inschrijven van numerieke gegevens worden deze eerst 
met de MKI$, MKS$ en MKDS funkties omgezet in lettertekenrij- 
gegevens. 

LSET A«-=X«- 

LSET •••„. . • - e-." ; , 
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MAXFILES (max. bestanden) 



Geeft aan hoeveel bestanden er maximaal tegelijk in een programma 
geopend kunnen worden. 

I SoortqeJiik: I OPEN 




";!TïE 




SCHRIJFWIJZE 

MAXFILES = uitdrukking 

uitdrukking ■tWHWjRW Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 

uitdrukkingen hiermee, Oguitdrukking < 16 . 


TOEPASSING 

Geeft aan hoeveel bestanden er maximaal tegelijk in een programma 
geopend kunnen worden. Het tegelijk openen van bestanden bete- 
kent hier het geopend houden van een bestand terwijl een volgend 
bestand geopend wordt. 

Voorbeeld gebuik 

10 MAX F I LES=3 

20 OPEN M GRP:" FOR OUTPUT AS #1 

30 OPEN " CRT ! " FOR OUTPUT AS #2 

40 OPEN " LPT : " FOR OUTPUT AS #3 


1000 CLOSE 

Aangezien in regel 10 het aantal bestanden dat tegelijk geopend kan 
worden is ingesteld op 3, kunnen in regel 20 en de volgende regels 
maximaal 3 bestanden tegelijk geopend worden. 

Wanneer het aantal te openen bestanden niet met een MAXFILES = 
bevel is ingesteld, is het niet mogelijk meer dan een bestand tegelijk 
te openen. 

• Bij het instellen van een onnodig groot aantal wordt het gebruikers- 
gebied dienovereenkomstig veel kleiner. 
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MERGE (samen voegen) 




Laadt een programma dat is opgeslagen in ASCII code, en voegt het 
samen met een programma in het geheugen. 


Soortgelijk: ] LOAD 


SCHRIJFWIJZE 

MERGE “[apparaatnaam] [bestandsnaam [.soortnaam]]” 


Apparaatnaam 


Bestandsnaam 


Invullen 


Weglaten 


Invullen 


ÖBÖ Soortnaam 


Invullen 


CAS: 

e A:, B:, C:, D:, E:, F:, Q:, H: 

IÉ MEM: 

CAS: 

ö Huidige diskette-eenheid 
Rij van maximaal 6 lettertekens. 

£3 R'j van maximaal 8 lettertekens 

jjfj Voegt het eerst gevonden bestand samen 

met dat in het geheugen. 

(Bij gebruik van een diskette of geheugenschijf 
mag de bestandsnaam niet weggelaten worden.) 
Rij van maximaal 3 lettertekens. 

Lege rij. 


TOEPASSING 

Laadt een programma dat met een SAVE bevel in ASCII code op een 
cassette is opgeslagen. Het programma dat zich in het geheugen be- 
vindt, wordt door het MERGE bevel in zijn bestaande vorm met het zo- 
juist geladen programma samengevoegd. 

• Als de regelnummers van het programma dat met het MERGE bevel 
geladen is gelijk zijn aan de regelnummers van het programma dat 
zich al in het geheugen bevond, dan worden de regelnummers van 
het eerstgenoemde, pas geladen programma gehandhaafd. 

Voorbeeld gebruik 

MERGE " CAS: PR0G3" 

HliERGE " A : P R 06 . A SC ” 

«MERGE “ MEM : PROG . ASC " 


134 




MIDS <midden dollar) 



Zoekt en geeft een gedeelte van een rij lettertekens weer. 


Soortgelijk: I LEFT$, RIGHT$ 


SCHRIJFWIJZE 


MIDS (XS, M I, MJ) 


X$ 


Invullen 


M 


Invullen 


N 


Invullen 


Weglaten 


Rij-konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee. 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. 1gM<256. 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, 1§N<256. 

Geeft alle lettertekens van de rij weer, beginnend met dat op 


de M-de plaats. 
Gegeven waarde: Rij-waarde. 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 


PR I NT 
UK 

PRINT 

UK 

PRINT 

UK 

PR I NT 
PRINT 


M I D* < " JAPANUKF RANGE " , 6 , 2) 


M I D* C " JA PAN UK F RANGE " 


Als N geen geheel getal js, 

, ó , 2 . ó> \ worden aiie cijfers achter de 
| decimale punt genegeerd. 


M I 0 % < " JA PAN UK ,r 

MID*< " JA PAN UK" 
M I D* < ,r JAPAN UK " 


, 6 , 4 ) l A| s de waarde van N groter is aan het aantal 
j lettertekens vanaf dat op de M-de plaats, dan 
word er. ie beginnes* mei "nr.M” <?Me lettertekens 
Qts g even. 

9 1 ^ 9 Wanneer de waarde van M groter is dan 
,6,6) { de van de gehele rij xt. of wanneer 

N gelijk ts aan 0. dan wordteen lege rij gegeue 
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M1D$ = Y$ (midden dollar wordt) l'ÖSM 


Vervangt een gedeelte van een rij lettertekens door een ander rijtje 
lettertekens. 


Soortgelijk: 


MID$ 


SCHRIJFWIJZE 


MID$(X$,M[,Nj) = Y$ 


X$, Y$ 

M 

N 


nvullen 


Invullen 


nvullen 


Rij-konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. 

Numerieke konstanten, variabelen, 
uitdrukkingen hiermee, 1gM<256. 

Numerieke konstanten, variabelen, 
uitdrukkingen hiermee, 1gN<256. 

Alle lettertekens, te beginnen met dat op de M-de plaats, 
worden vervangen door de Y$ rij. 


lijstvariabeien en 
lijstvariabelen en 


TOEPASSING 

Vervangt een N aantal lettertekens van de X$ rij, te beginnen met de 
M-de plaats van links, door de lettertekens van de Y$ rij. De totale 
lengte van de X$ rij verandert bij het uitvoeren van dit bevel niet. 

Voorbeeld gebruik 

10 X*= " ABC DE F 6 " 

2 0 Y*= “ QRSTUWXY2 " 

30 MI D9t- C X* , 4 , 2 :> = Y-f- 
48 PRINT X* 

RUN 

ABCQRFG 
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MKI$ (maak geheel getal dollar) h i : 

H MKS$ (maak enkele precisie dollar) ... 

MKD$ (maak dubbele precisie dollar) 

Zet numerieke gegevens om in een lettertekenrij, overeenkomstig 
met de oorspronkelijke precisie-instelling. 


SCHRIJFWIJZE 

MK1$ (X) 

X WflTÏÏTHÏW Gehele getallen, -getalsvariabelen, -lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee 

Gegeven waarde: Rijtje van 2 lettertekens (2 bytes) 

MKS$ (Y) 

Y BlïPMBW Enkele-precisie-getallen, -getalsvariabelen, -lijstvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee 

Gegeven waarde: Rijtje van 4 lettertekens (4 bytes) 

MKD$ (Z) 

Z BRHITIHW Dubbele-precisie-getallen, -getalsvariabelen, -lijstvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee 

Gegeven waarde: Rijtje van 8 lettertekens (8 bytes) 
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TOEPASSING 


In een direkt toegankelijk bestand kunnen alleen lettertekenrij- 
gegevens geschreven worden. Daarom moeten alle numerieke gege- 
vens, voor ze in een dergelijk bestand beschreven kunnen worden, 
eerst met behulp van de MKI$, MKS$ en MKD$ funkties omgezet wor- 
den in lettertekenrijtjes. De omzetting vindt plaats wanneer de gege- 
vens door de LSET/RSET bevelen hun uiteindelijke plaats in een blok 
(record) toegewezen krijgen. 

De ruimte die numerieke gegevens binnen een blok innemen is afhan- 
kelijk van het soort gegevens, d.i. de precisie-instelling. Geheel- 
getalsgegevens nemen elk 2 bytes in beslag, gegevens met drijvende 
komma en enkele precisie elk 4 bytes, en gegevens met drijvende 
komma en dubbele precisie elk 8 bytes. 

Wanneer de numerieke gegevens in gehete getallen geschreven zijn, 
zoals in 

LSET A*=MK I % < X >~ ~ • - emks juaïerer.) 

dan worden deze geheel-getalsgegevens X door de MKI$ funktie om- 
gezet in lettertekenrij-gegevens van 2 letters (2 bytes) elk, en vervol- 
gens worden ze op hun plaats in het blok geschreven. Het is daarom 
nodig van tevoren met behulp van de FIELD funktie eerst 2 of meer 
bytes aan ruimte in een blok voor de A$ iettertekenrij, de gegevens 
na de omzetting, te reserveren. 

Op soortgelijke wijze zet de MKS$ funktie numerieke gegevens met 
enkele precisie om in lettertekenrijtjes van 4 letters (4 bytes) eik, en 
de MKD$ funktie gegevens met dubbele precisie in rijtjes van elk 8 
lettertekens. 

Bij het uitlezen van gegevens uit het direkt toegankelijk bestand wor- 
den de gegevens die daarin ais lettertekens zijn opgenomen, weer te- 
rug omgezet in numerieke gegevens met behulp van de CVI, CVS en 
CVD funkties. 
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MOTOR (motor) 

Schakelt de motor van de cassetterecorder in en uit. 



SCHRIJFWIJZE 


MOTOR 



TOEPASSING 

Sluit de “TAPE” uitgang van de computer aan op de afstands- 
bedieningsaansluiting van een cassetterecorder en zet de cassettere- 
corder in de stand voor afspelen. De bandloop start dan met het 
MOTOR ON bevel en stopt met het MOTOR OFF bevel. 

Indien alleen een MOTOR bevel gegeven is, dan heeft dit het effekt 
dat de bandloop met MOTOR wordt ingeschakeld als hij uit stond, en 
uitgeschakeld als de band liep. 
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0 NAME (naam) 

Wijzigt de naam van een bestand op diskette. 


SCHRIJFWIJZE 


NAME “[diskette-eenheidsnaam] oude bestandsnaam [.oude soort- 
naam]" AS “nieuwe bestandsnaam [.nieuwe soortnaam]” 


Diskette-eenheidsnaam 

A:, B:, C:, D:, E:, F:, G:, H: 

Huidige diskette-eenheid. 

Oude b estandsna am, nieuwe bestandsnaam 

MTWHIEM Een rij van 8 of minder lettertekens. 
Oude soortnaam, nieuwe soortnaam 

Een rij van 3 of minder lettertekens. 
Lege rij 


Invullen 


Weglaten 


Invullen 


Weglaten 


TOEPASSING 

Hiermee wordt de bestandsnaam gewijzigd, maar niet de inhoud van 
een bestand. 

Voorbeeld gebruik 

NAME " A : OL D . BAS " AS " NEW . BAS '* 

Net dit bevel wijzigt u de naam van het OLD.BAS bestand op de dis- 
kette in diskette-eenheid A in de nieuwe naam NEW. BAS. 

• De oude bestandsnaam [.oude soortnaam] moet op de diskette al 
wel bestaan. De nieuwe bestandsnaam [.nieuwe soortnaam] mag 
niet gelijk zijn aan een op de diskette al bestaande bestandsnaam. 
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NEW (nieuw) 



Wist een BASIC programma uit het geheugen en zet alle variabelen 
in de beginstand. 


SCHRIJFWIJZE 

NEW 


TOEPASSING 

Het NEW bevel wordt gegeven om voor het invoeren van een nieuw 
programma alle eerdere programma’s te wissen en de computer klaar 
te zetten voor de komende bevelen. 

• Een eventueel in het geheugen aanwezig programma in machine- 
taal blijft bij het uitvoeren van het NEW bevel intakt. 
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OCT$ (octaai dollar) 



Zet een numerieke waarde om in een rij-waarde, en geeft deze weer 
in achttallige code. 


Soortgelijk: I BIN$, HEX$ 










SCHRIJFWIJZE 


OCT$(X) 


Invullen 


_ Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 

kingen hiermee, - 32768 sX <65536. Bij het invullen van een 
negatieve waarde is het resultaat hetzelfde als wanneer hier 
65536 bij wordt opgeteld. 

Gegeven waarde: Rij-waarde 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PRINT ÜCT* ( 100) 

1 44 

PRINT OCT*t 65536-32768 > 
100000 
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«HÉi ON ERROR GOTO (als fout ga naar) 1111111 = ■ 

Wanneer er een fout optreedt, vervolgt de verwerking met een nader 
aangegeven regelnummer. 




SCHRIJFWIJZE 


ON ERROR GOTO regelnummer 


Regelnummer 


InvuMen 


Gehele getallen, 0 g nummers; 65529. 


TOEPASSING 


Dit bevel dient om oponthoud tengevolge van een fout tijdens verwer- 
king van het programma te voorkomen. Wanner na het ON ERROR 
GOTO bevel een fout optreedt, vervolgt de verwerking met een in het 
bevel aangegeven regelnummer. (Ook als de fout optreedt in een 
rechtstreeks gegeven bevel wordt de regel die in het bevel is aange- 
geven uitgevoerd.) 


Voorbeeld gebruik 


10 ON ERROR GOTO 108 
20 INPUT A 
3© B=SGR<A> 

40 PRINT " SQRC A>=" ; B 

50 END — PU END v-on jr&t r-irr-*r> 

fout en her stel* yu lire. 


100 IF ERR=5 AND ERL=30 THEN PRINT] 
" Input a p os i t i ve numbe r . " ( 
110 RÉSUMÉ 28 


E o ij ten h ers Ie • t ou 1: i ne. 


Annuleren van een ON ERROR GOTO bevel 

Geef het bevel ON ERROR GOTO 0. 
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ON— GOSUB (als — ga naar subroutine) 

Hiermee wordt de verwerking van het programma, afhankelijk van de 
waarde van een uitdrukking, afgeleid naar een subroutine beginnend 
met een nader aangegeven regelnummer. 


SCHRIJFWIJZE 


ON uitdrukking GOSUB regelnummer [, regelnummer] 


Uitdrukking 

Regelnummer 


■BWIÏÏHfli Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee, O^uitdrukking <256. 
Gehele getallen, Q ^ nummer ^ 65529. 


InvuHen 


TOEPASSING 

100 ON X GOSUB 50 9, <60 0,78 0 

Indien in dit programma de waarde van X gelijk is aan 1 wordt de ver- 
werking van het programma afgeleid naar de subroutine die begint 
met regelnummer 500; als X de waarde 2 heeft, dan wordt vervolgd 
met de subroutine vanaf regelnummer 600, en als X de waarde 3 heeft 
wordt vervolgd met de subroutine vanaf regelnummer 700. 

Om terug te keren naar het hoofdprogramma moet in de subroutine 
een RETURN bevel opgenomen zijn. 

Waarde van een uitdrukking en resultaat van de verwerking 
Indien de waarde van een uitdrukking geen geheel getal is ... Cijfers 
achter de decimale punt worden genegeerd. 

Indien de waarde van de uitdrukking gelijk is aan 0 of, bij lijstvariabe- 
len, groter dan het aantal regelnummers in het GOSUB bevel ... De 
verwerking vervolgt met de regel volgend op het ON — GOSUB bevel. 
Indien de waarde van de uitdrukking negatief is of groter dan 255 ... 

Voigt een foutmelding. 
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ON— GOTO (als — ga naar) 'ffï . ' ; AO" Vv- 1 " 

Hiermee wordt de verwerking van het programma, afhankelijk van de 
waarde van een uitdrukking, afgeleid naar een nader aangegeven re- 
gelnummer. 


SCHRIJFWIJZE 


ON uitdrukking GOTO regelnummer [, regelnummer] 


Uitdrukking 


Invullen 


Regelnummer 


E 


nvu Men 


Numerieke konstanten. variabelen, listvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee. 

Gehele getallen, 0^ nummer ^65529. 


TOEPASSING 

1 @ 6 ON X GOTO 120,1 30 , 1 30 

Indien in dit programma de waarde van X gelijk is aan 1 wordt de ver- 
werking van het programma afgeleid naar regel nummer 120; als X de 
waarde 2 heeft, dan wordt vervolgd met regel nummer 130, en als X 
de waarde 3 heeft wordt vervolgd met regel nummer 180. 

Waarde van een uitdrukking en resultaat van de verwerking 
indien de waarde van een uitdrukking geen geheel getal is ... Cijfers 
achter de decimale punt worden genegeerd. 

Indien de waarde van de uitdrukking gelijk is aan 0 of, bij listvariabe- 
len, groter dan het aantal regelnummer in het GOSUB bevel ... De ver- 
werking vervolgt met de regel volgend op het ON — GOSUB bevel. 
Indien de waarde van de uitdrukking negatief is of groter dan 255 ... 

Volgt een foutmelding. 
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ON INTERVAL GOSUB 



(als onderbreking ga naar subroutine) 


Door dit bevel wordt de verwerking van het programma bij het intre- 
den van een onderbreking door de ingebouwde klok afgeleid naar een 
subroutine. 


SCHRIJFWIJZE 


ON INTERVAL = Intervaltijd GOSUB regelnummer 


Intervaltijd 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee, — 32768g tijd <65536 
en niet gelijk aan 0. 


Regelnummer H3SÜISÏ1 Gehele getallen, 0 £ nummer s 65529 


TOEPASSING 

Dit bevel geeft de beginregel van een subroutine waarnaar de verwer- 
king van een programma wordt afgeleid wanneer een onderbreking 
met eert gegeven interval door de ingebouwde klok wordt ingelast. De 
eenheid van de intervaltijd is ongeveer 1/50 sekonde. Met andere 
woorden, wanneer u een intervaltijd van 50 invoert zat ongeveer elke 
sekonde een onderbreking plaatsvinden. 
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Voorbeeld gebruik 

10 ON INTERVAL=50 GGSUB 168 
28 INTERVAL ON 
38 SCREEN 2,1 

46 SPRI TE$ £ J )=CHR*<&H1 S> ♦ CHR* C &H3C 1 +CHR* 

C&Hé<6) + CHR*C&HDB) + CHR* C &HE7 > + CHR« ( &H7E 1 + 

CHR*<&H24> + CHR$- C&H42 ) 

58 GOTO 59 

1 00 X= I NT < RND C 1 > *25<S> : Y=INTCRND< 1 1 *1 92 > 

110 C= I NT < RND (l)*14) + 2 
128 PUT SPRI TE 1 ,<X,Y) ,C,1 
130 RETURN 58 

In dit programma vindt door regels 10 en 20 ongeveer elke gehele 1 
sekonde een onderbreking plaats, en telkens wanneer dat gebeurt 
gaat verwerking verder met de subroutine die start bij regel 100. Na- 
dat door deze subroutine een beeldpatroon in de vorm van een UFO 
is afgebeeid, wordt vanwege het RETURN 50 bevel de verwerking van 
het hoofdprogramma hervat met regel 50. 

•Wanneer voor de intervaltijd een negatief getal wordt gekozen heeft 
dit hetzelfde effekt als wanneer bij dit negatieve getal 65536 wordt 
opgeteid. Dit resulteert dus in een lange intervaltijd. 
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ON KEY GOSUB <a!s toets ga naar subroutine) V 

Leidt de verwerking van het programma af naar een subroutine wan- 
neer met een funktietoets onderbroken is, 


SCHRIJFWIJZE 

ON KEY GOSUB regelnummer I, regelnummer] .... 


Regelnummer 


Invullen 


Gehele getallen, 0 § nummer g 65529. 


TOEPASSING 

Dit bevel geeft de beginregel van een subroutine waarnaar de verwer- 
king van een programma wordt afgeleid wanneer een onderbreking 
wordt veroorzaakt door het indrukken van een funktietoets. Na GO- 
SUB kunnen hierbij maximaal 5 regelnummers worden ingevoerd, ge- 
scheiden door komma’s, die dan korresponderen met [FT). [EU- enz - 


Voorbeeld gebruik 

10 ON KEY GOSUB 10 00,, 26 00 
20 KEY < 1 > ON : KEY < 3 ) ON 


Na de bovenstaande twee regels van het programma gaat bij het 


in 


drukken van funktietoets 1 Fi 1 de verwerking van het programma ver- 


der met de subroutine die start bij regel 1000, en bij indrukken van 
funktietoets [75] wordt de subroutine die start bij regel 2000 uit- 
gevoerd. 

Voor hervatten van het hoofdprogramma na uitvoeren van de subrou- 
tine is een RETURN bevel nodig. 
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ON SPRITE GOSUBÏ»» 

(als beeldpatroon ga naar subrouline) 



Leidt de verwerking van het programma af naar een subroutine wan- 
neer door het overtappen van beeidpatronen onderbroken is. 


SCHRIJFWIJZE 


ON SPRITE GOSUB regelnummer [, regelnummer] 


Regelnummer 


tnvullen 


Gehele getallen, O^nummers 65529. 


TOEPASSING 

Dit bevel geeft de beginregel van een subroutine waarnaar de verwer- 
king van een programma wordt afgeleid wanneer een onderbreking 
wordt veroorzaakt door het overlappen van een patroon van sprites. 

Voorbeeld gebruik 

I tl ON SPRITE GOSUB 180 0 
20 SPRITE ON 

Na da bovenstaande twee regels van het programma gaat bij het 
overlappen door een patroon van sprites de verwerking van het pro- 
gramma verder met de subroutine die start bij regel 1000. Voor hervat- 
ten van het hoofdprogramma na uitvoeren van de subroutine is een 
RETURN beve! nodig. 
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ON STOP GOSUB 




{als stop ga naar subroutine) 


Leidt de ver werking v an het programma af naar een subroutine wan- 
neer met de IctrlI en stop toetsen onderbroken is. 




SCHRIJFWIJZE 

ON STOP GOSUB regelnummer 


Regelnummer 


Invullen 


Gehele getallen, 0 nummer g 65529. 


TOEPASSING 


Dit bevel geeft de beginregel van een subroutine waarnaar de verwer- 
king van een programma wordt afgeleid wan neer e en onderb reking 
wordt veroorzaakt door het indrukken van de IctrlI en 1 
toetsen. 


STOP 


Voorbeeld gebruik 

10 ON STOP GOSUB 1606 
20 STOP ON 


Na de bovenstaande tw ee reg els van he t programma gaat bij het te- 


gelijk indrukken van de Ictrl I en stop I toetsen de verwerking van 
het programma verder met de subroutine die start bij regel 1000. Voor 
hervatten van het hoofdprogramma na uitvoeren van de subroutine is 
een RETURN bevel nodig. 


Voorzorgsmaatregelen 


Na het uitvoeren van een subroutine moet een programma op eniger- 
tei wijze beëindigd worden. Het onderstaande pr ogramm a kan 
slechts beëindigd worden door het indrukken van de I reset [ toets. 


10 ON STOP GOSUB 16© 

20 STOP ON 

30 PRINT "MA IN ROUTINE" 

49 GOTO 40 

100 PRINT "CTRL* STOP EXECUTED" 
1 1 8 RETURN 30 
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ON STRIG GOSUB 



(als treftoets ga naar subroutine) 


Leidt de verwerking van het programma af naar een subroutine wan- 
neer door het indrukken van de spatiebalk of de knop van een appa- 
raat voor plaatsbepaling (spelpookje, muis of volgbal) onderbroken 
is. 


SCHRIJFWIJZE 


ON STRIG GOSUB regelnummer [, regelnummer] 


Regelnummer 


Invullen 


GeheJe getallen, 0< nummer <65529. 


TOEPASSING 

Dit bevel geeft de beginregel van een subroutine waarnaar de verwer- 
king van een programma wordt afgeleid wanneer een onderbreking 
wordt veroorzaakt door het indrukken van de spatiebalk of de knop 
van een apparaat voor plaatsbepaling. Na GOSUB kunnen hierbij 
maximaal 5 regelnummers worden ingevoerd, gescheiden door 
komma’s. 

ON STRIG GOSUB regelnummer O , regelnummer 0 , regelnummer 
© , regelnummer © , regelnummer © . 

Regelnummer O ... Wordt als volgende uïtgevoerd na het indrukken 

van de spatiebalk. 

Regelnummer 0 ... Plaatsbepaler A, knop f 
Regelnummer © ... Plaatsbepaler B, knop 1 
Regelnummer © ... Plaatsbepaler A, knop 2 
Regelnummer © ... Plaatsbepaler B, knop 2 

Voorbeeld gebruik 

1 0 ON STR I G GOSUB i & & & , 20 Ö 6,3000 
20 ST R I G < 0 ) ON : ST R I G < 1 > ON : STRI 6< 2> ON 

Bfj het indrukken van de spatiebalk gaat de verwerking van het pro- 
gramma verder met de subroutine die start bij regel 1000. Bij het in 
drukken van knop 1 van plaatsbepaler A gaat de verwerking verder 
met de subroutine die start bij regel 2000, en bij het indrukken van 
knop 1 van plaatsbepaler B wordt de subroutine die start bij regel 
3000 uitgevoerd. 

Voor hervatten van het hoofdprogramma na uitvoeren van de subrou- 
tine is een RETURN bevel nodig. 
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OPEN (open) 


Opent een bestand. 



CLOSE 



SCHRIJFWIJZE 

OPEN “[apparaatnaam] [bestandsnaam [.soortnaam]]’' [FOR ver- 
werking] AS [#] bestandsnummer (LEN = bloklengte] 

Apparaatnaam WHWTEM CAS:, CRT:, GRP:, LPT:, 

B A:, B:, C:, D:, E:, F:, G:, H: 

ü MEM: 

Itl LIJ CAS: 

B Huidige diskette-eenheid 

Bestandsnaam BliWMIMiM Rij van maximaal 6 lettertekens. 

ÜfflB Rij van maximaal 8 lettertekens 

PHiffinSil Lege rij (Bij gebruik van een diskette of geheu- 
genschijf mag de bestandsnaam niet wegge- 
laten worden.) 

SBB Soortnaam WfWTTTEM Rij van maximaal 3 lettertekens. 

Lege rij. 

Verwerking ILMMl OUTPUT, INPUT, fiffla APPEND 

Bestandsnummer TWÏÏTBÏW Numerieke konstanten, variabelen, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, 1 g bestands- 
nummer g nummer gegeven in MAXFtLES = 
bevel. 

ö Bloklengte ■hWIIIU.M Gehele getallenen getalsvariabelen, lijstvaria- 

belen en uitdrukkingen hiermee, 1 g bloklengte 
g 32767 

l'.VMUNi 256 
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TOEPASSING 


Met het OPEN bevel opent u een bestand met een nader omschreven 
bestandsnaam, om via een eveneens nader omschreven apparaat ge- 
gevens in of uit te voeren. Aangezien de apparaatnamen CRT:, GRP: 
en LPT: alle staan voor apparaten die alleen voor uitvoer kunnen die- 
nen, kunt tl voor de verwerking hiermee uitsluitend OUTPUT invullen. 
Met de apparaatnaam CAS: heeft u de keuze tussen in- en uitvoer, 
aan te geven met INPUT, resp. OUTPUT. Voor gebruik met diskette- 
eenheden <zoals A:, B:, enz.) en andere geheugenschijven kunt voor 
verwerking naast de bovengenoemde mogelijkheden ook nog de AP- 
PEND verwerking kiezen. 

• Het bestandsnummer dient kleiner dan of gelijk te zijn aan het getal 
dat in het MAXFILES = gevel is gegeven om het maximaal aantal te 
openen bestanden aan te geven. 

ö Weglaten van FOR 

Bij weglaten van FOR geldt dat het bestand gebruikt kan worden als 
direkt toegankelijk bestand voor de in- en uitvoer van gegevens. Een 
direkt toegankelijk bestand kan alleen op diskette gekreëerd worden. 

ö Vaststellen van de bloklengte 

Voor een direkt toegankelijk bestand kunt u in het OPEN bevel de 
maximale bloklengte naar keuze instellen. Bij niet instellen van deze 
parameter wordt de maximale blokiengte automatisch ingesteld op 
256. 

Voorbeeld gebruik 

1 0 SCREEN 2 

20 OPEN " GRP : “ FOR OUTPUT AS #1 
30 PSET (120, 98 > 

40 PRINT ttlj-ABC" 

50 GOTO 50 

Dit programma dient voor het op het grafisch beeldscherm (SCREEN 
2) zetten van lettertekens. 
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OUT (uitvoer) 



Voert 1 byte gegevens uit, via een nader omschreven 1/0 poort. 



INP 


SCHRIJFWIJZE 

OUT poortnummer, uitdrukking 

Poortnummer, uitdrukking ■I.WHIM.B Numerieke konstanten, variabelen, 

listvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee, 0^ nummer < 256. 


TOEPASSING 

Dit bevel dient om gegevens rechtstreeks naar een 1/0 poort te 
sturen. 

Zie blz. 266 voor de toewijzing van 1/0 poorten. 
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PAD (paneel) 








Bepaalt het gebruik van een apparaat voor plaatsbepaling (aanraak- 
paneel, lichtpen, muis of volgbal). 


SCHRIJFWIJZE 


PAD (N) 


N 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee Og N <20 
Gegeven waarde: getalswaarde. 


TOEPASSING 



Waarde 
van N 

Betekenis van een gegeven waarde 

Aan raak- 

0 Of 4 

0: Niet aangeraakt 

paneel 


— 1: Wordt aangeraakt 


1 of 5 

X-coördinaat van de aangeraakte plaats 


2 of 6 

Y-coördinaat van de aangeraakte plaats 


3 of 7 

0: Schakelaar wordt niet ingedrukt 



— 1: Schakelaar wordt ingedrukt 

Lichtpen 

8 

0: Niet aangeraakt 
- 1: Wordt aangeraakt 


9 

X-coördinaat van de aangeraakte plaats 


10 

Y-coördinaat van de aangeraakte plaats 


11 

0: Lichtpenschakelaar wordt niet ingedrukt 
— 1: Lichtpenschakelaar wordt ingedrukt 

Muis of 

12 of 16 

— 1: Dient voor verzoek om invoer 

Volgbal 

13 of 17 

X-coördinaat van de muis of volgbal 


14 of 18 

Y-coördinaat van de muis of volgbal 


15 of 19 

0 


Wanneer de waarde van N van 0 tot 3 of van 12 tot 15 bedraagt, verte- 
genwoordigt de gegeven waarde de plaatsbepaling met het apparaat 
dat is aangesloten op stuuraansluiting A. Wanneer de waarde van N 
van 4 tot 7 of van 16 tot 19 bedraagt, vertegenwoordigt de gegeven 
waarde de plaatsbepaling met het apparaat dat is aangesloten op 
stuuraansluiting B. 
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Voor gebruik van een muis of volgbal voor plaatsbepaling geeft u 
eerst het bevel PAD (12) of PAD (16), om vervolgens de coördinaten 
af te lezen. Bij indrukken van de knop hiervan wordt de STRIG funktie 
gebruikt. De invoer kan alleen onmiddellijk na verwerking van PAD 
(12) of PAD (16) plaatsvinden. Als hierna te veel tijd verstrijkt zal de 
teller “overlopen”, waarna de ingevoerde waarde van de coördinaten 
zijn betekenis verliest. 

Voorbeeld gebruik 

100 SCREEN 5 
110 FOR 1=8 TO ? 

1 20 A*=A* tCHRt(2''I-l > 

1 30 NEXT 

140 SPRITE*<0>=A* 

150 D=PAD< 1 2> 

1 Ó0 X=X+ PAD < 1 3) : Y=Y ♦ PAD < 14) 

17© PUT SPRITE 2,<X,Y:j,8,0 
180 GOTO 150 
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PAINT (verf) 


Kleurt een gebied omsloten door een randlijn. 


SCHRIJFWIJZE 

PAINT [STEP] (X-coördinaat, Y-coördinaat), [kleur vlak], [kleur 
randlijn] 


X-coördfnaat 


Invullen 


Y-coördlnaat 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabeien 
en uitdrukkingen hiermee, 0sX<513. 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabeien 

en uitdrukkingen hiermee, 0§Y<213. 

Kleur vlak, kleur randlijn 

Voor SCREEN 2 t/m 7 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabeien 
en uitdrukkingen, O^kleurdC 


Voor SCREEN 8 


Weglaten 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabeien 
en uitdrukkingen, 0gkleur<256 
De bestaande kleur van de voorgrond. 


TOEPASSING 

Kleurt een vlak met een gekozen kleur binnen een randlijn van een ge- 
kozen kleur die door een punt loopt waarvan de X- en Y-coördinaat 
zijn ingevoerd. 

• Als de randlijn geen geheel gesloten kromme vormt wordt het gehe- 
le scherm gekleurd. 

• Als bij het SCREEN 2 en SCREEN 4 grafisch beeldscherm de 
kleur van het vlak en de kleur van de randlijn niet gelijk zijn, dan 
wordt het gehele scherm gekleurd. 

Bij invoeren van STEP wordt de plaats van (X,Y) vastgesteld binnen 
een nieuw coördinatenstelsel waarvan het punt van oorsprong gele- 
gen is in het laatste punt dat is aangegeven in een voorgaand gra- 
fisch bevel. 
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V oorbeeld 


1 0 CLS 
20 SCREEI 
30 CIRCL 
48 PA INT 
50 GOTO 


10 CLS 
26 SCREEI 
3© CIRCL! 
4 0 PA I NT 
56 GOTO 






Geeft de waarde ingevoerd met een zgn. peddel. 



SCHRIJFWIJZE 


PDL (N) 

N MSmnm Gehele getallen, variabelen, listvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee, 0 s X < 1 3. 

Gegeven waarde: Getalswaarde, os waardes 255. 


TOEPASSING 

Geeft de waarde ingevoerd met een zgn. peddel weer als numerieke 
gegevens. Wanneer N een oneven getal Is, dan komen de gegevens 
van de peddel die is aangesloten op stuuraansiuïting A. Wanneer N 
een even getal is, dan komen de gegevens van de peddel aangesloten 
op stuuraansluiting B. 
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PEEK (gluren) : U ^ 

Geeft de inhoud van een nader omschreven geheugenadres. 


Tegengesteld: 


POKE 


SCHRIJFWIJZE 


PEEK (adres) 


Adres 


Invullen 


Gegeven waarde: 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, — 32768 g adres <65536. Bij het 
invullen van een negatieve waarde is het resultaat het- 
zelfde als wanneer hier 65536 bij wordt opgeteld. 
Getalswaarde, met decimalen. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

M-PEEKC 5000 0> 
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PLAY (spelen) (i) 


Geeft een geluid weer volgens 
instrukties. 


de aanwijzingen in een aantal deel- 
SoortgeiiïkTI SOUND, PLAY, BEEP 




SCHRIJFWIJZE 


PLAY “deelinstruktie” 


Deelinstruktie 


Invullen 


[, “deelinstruktie”] [, “deelinstrukt 
Rij-konstanten rijvariabelen. 


ie”] 


Deel instrukties 


Instruktie 

Invullen 

Betekenis 

Tn 

(tempo) 

Gehele 

getallen 

32 g n g 255 

Geeft het tempo van de muziek aan. De 
waarde van n geeft een minuut lang het -teil en 
wan een kwart noot. De begin waarde is Tl 20. 

On 

(oktaaf) 

Gehele 

getallen 

1 sng8 

Geeft een van de acht beschikbare oktaven 
aan. Bij het invullen van 04 wordt muziek 
gespeeld in het hieronder aangegeven 
toonbereik. 

i 




* — * — F 

■ ^ i • Mm . II ^ 

^ -F- i — 

Voor een lagere waarde van n wordt een 
lagere oktaaf gekozen en voor een hogere 
waarde van n een hogere oktaaf. 

De begin waarde is 04. 

Ln 

(lengte) 

Gehele 

getallen 

1 g n g 64 

Geeft de lengte van een noot aan. 

L , L2 L4 L8 L16 L32 >-&4 

„ J J J 1 * i i 

De beginwaarde is L4. 
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162 








TOEPASSING 

PLAY " TS603L4CDEFG2 . RAB04CDC2 . " 

Met het bovenstaande bevel worden de volgende tonen gespeeld. 



Uitdrukken van een deelinstruktie met een variabele 

M$= " T 80O3L4CDEFG2 . RA604C0C2 . ” 

PLAY M* 
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Nadat aldus een deelinstruktie is toegewezen aan de rij-variabeie M$ 
kan deze variabele M$ in het PLAY bevel als deelinstruktie gebruikt 
worden. 

Deets uitdrukken van een deelinstruktie met een variabele <X va- 
riabele;) 

10 M*=" CDEFG2.R" 

26 PLAY " 04 L 4XM* ; GA GA 02 . R " 

30 P LAY •' XM-f. ; A BOSCD C 2 . “ 

Wanneer een deelinstruktie toegewezen aan een variabele in een 
PLAY bevel tussen “ ” wordt gebruikt, dient hij voorafgegaan te wor- 
den door X en gevolgd te worden door ; . In het bovenstaande voor- 
beeld wordt de deelinstruktie die is toegewezen aan de rij-variabeie 
M$ in twee PLAY bevelen gebruikt. 

Uitdrukken van de n in een deelinstruktie met een variabele 
( = variabele;) 

In een PLAY bevel kan de n van elke deelinstruktie een konstante of 
een variabele zijn. Als hiervoor een variabele gebruikt wordt dient de- 
ze voorafgegaan te worden door = en gevolgd te worden door ; . 

16 FOR 1=1 TO 3 
20 PLAY " 0= I ; CEG " 

30 NEXT I 

Dit programma speelt een zelfde wijsje in 8 oktaven van PLAY 
"OICEG” tot PLAY “08CEG”. 


Spelen van akkoorden 

De mogelijkheid bestaat in een bevel maximaal drie deelinstrukties 
tegelijk te spelen, zoals bijvoorbeeld 
PLAY AS, B$, C$ 

10 A'5=" Ü4CD03B04E2R4 *' 

20 B*=" 04EFDG2R4" 

30 C-S=" 046AGQ5C2R4" 

4 6 PLAY A*,B*,CS- 

Dit programma speelt de volgende noten. 
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POINT (punt)' : 







Geeft de kleurcode van een stip op een nader omschreven plaats op 
het grafisch scherm. 


SCHRIJFWIJZE 


POINT (X, Y) 


X, Y 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, - 32768 geoord i naat <32768. 
Gegeven waarde: Getalswaarde (wanneer de gekozen plaats buiten het 

afbeeldingsgebied valt wordt -1 gegeven.) 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 

1 0 SCREEN 3 
26 FOR 1 = 1 TO 258 
30 X=INT<RND< 1 >*255> 

46 Y— I NT < RND <1 >*191 > 

50 PSET <X , Y> , 1 
66 NEXT I 

70 FOR Y=0 TO 191 STEP 4 
80 FOR X=0 TO 255 STEP 4 
90 C=PG I NT < X , Y > 

100 IF C— 4 THEN PSET <X,Y>,15 
110 NEXT X j Y 
120 GOTO 120 

Voor de plaats met de coördinaten (X, Y) wordt de kleurcode in regel 
90 toegekend aan variabele C, waarna deze in regel 100 gewijzigd 
wordt in wit indien C gelijk is aan 4 (donkerblauw). 
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PLAY (spelen) (2) 


Om te kontroleren of de gekozen muzïek al dan niet wordt gespeeld. 


Soortgelijk: 1 PLAY 





SCHRIJFWIJZE 

PLAY (N) 

N ■ I LUJ I HUi B Gehele getallen, variabelen, listvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee, 0^N<4. 

Gegeven waarde: Getalswaarde 


TOEPASSING 

In een PLAY bevel kunnen drie verschillende geluiden tegelijk worden 
gespeeld. 

In het geval van PLAY A$, B$, C$; 

Het geluid van deelinstruktie A$ wordt uitgevoerd via kanaal 1, het ge- 
luid van deelinstruktie B$ via kanaal 2 en het geluid van deelinstruktie 
C$ via kanaal 3. 

De PLAY funktie dient hierbij om te kontroleren of de gegevens m het 
buffergeheugen voor muziek van kanaal 1 aanwezig zijn wanneer 
N = 1, idem voor kanaal 2 wanneer N=2 en voor kanaal 3 wanneer 
N = 3. Indien de gegevens in het buffergeheugen aanwezig rijn wordt 
- 1 gegeven, en zo niet dan wordt 0 gegeven. Wanneer N = 0 wordt de 
logische som (OR) van de bufferstatus van alle kanalen gegeven. Met 
andere woorden, wanneer een van de drie -1 is wordt -1 gegeven. 
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POKE (insteken) Ti ’’ 

Schrijft gegevens in een nader aangegeven geheugenadres. 


■•ï.ir 


Tegengesteld: REEK 


wmvêBttmBrwz-i&i&ïs ->y tv»mv*sa5a*Hira«: 


SCHRIJFWIJZE 

POKE adres, uitdrukking 


Adres 


Invullen 


Uitdrukking 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, - 32768 g adres <655362. Bij het 
invullen van eert negatieve waarde is het resultaat het- 
zelfde als wanneer hier 65536 bij wordt opgeleid. 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, Og uitdrukking <256. 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 

POKE 56 0 00,255 — 
POKE &HD800 ,&HA3 


Schrijft 255 ais gegeven in geheugenadres 50000. 

Schrijft A8I 3ls gegeven ir geheugen adres C000H 
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POS (positie) * 

Geeft de X-coördinaat van de plaats waar de cursor zich bevindt. 


SCHRIJFWIJZE 


POS (X) 


Invullen 


Willekeurige nummerieke kcmstanten, variabe- 
len, lijstvariabelen en uitdrukkingen hiermee 
(symbolisch argument). 

Gegeven waarde: Geheel getal 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

10 INPUT A* 

20 PRINT :X=POS(X) 

39 IF X >=5 THEN CLS 
49 PR INT: GOTO 10 

De waarde van de X-coördinaat van de plaats waar de cursor staat 
wordt in regel 20, X = POS (X), aan de variabele X toegekend. Resul- 
taat hiervan is dat bij het invoeren van een rij van meer dan 5 letterte- 
kens voor de variabele A$ het scherm gewist wordt. 
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PRESET (punt herstellen) 

Zet of wist een stip op het grafische scherm. 


SCHRIJFWIJZE 

PRESET [STEP! (X-coördinaat, Y coördinaat) [, kleur] [.logische be- 
werking] 


X, Y coördinaat 

Kleur 


invullen 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabe- 
ien en uitdrukkingen, -32768^ coördinaat < 
32768 

Voor SCREEN 2 t/m 7: 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabe- 
len en uitdrukkingen, Opkleur <16 


Weglaten 


Logische bewerking 


Invullen 


Weglaten 


Voor SCREEN 8; 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabe- 
len en uitdrukkingen, 0gkleur<256 
De bestaande kleur van de achtergrond 

Voor SCREEN 5 t/m 8: 

PSET, PRESET, XOR, OR, AND. 

PSET. 


TOEPASSING 

Wanneer u de kleurcode uit dit bevel weglaat, wordt bij het uitvoeren 
een stip op het grafisch scherm gezet met dezelfde kleur als de ach- 
tergrond. Met andere woorden, als er op die plaats iets op het scherm 
stond met een andere kleur dan de achtergrond, dan wordt de indruk 
gewekt dat op die plaats een gebied ter grootte van een stip is gewist. 

• Wanneer een kleurcode is ingevoerd heeft dit bevel hetzelfde effekt 
als een PSET bevel met kleurcode. 

• Zie voor een voorbeeld van het gebruik de beschrijving van het 
PSET bevel. 

Bij invoeren van STEP wordt de plaats van (X,Y) vastgesteld binnen 
een nieuw coördinatenstelsel waarvan het punt van oorsprong gele- 
gen is in het laatste punt dat is aangegeven in een voorgaand gra- 
fisch bevel. 
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PRINT (weergeven) 



Geeft numerieke gegevens of lettertekens op het scherm weer. 


Soortgelijk: I L PRINT, PRINT# USING 


'Ai?*? 


• ;v.i i 1-. W. -r ■ ... _..v fT 'l 


itraiumk - . £ nrtapvxz * : «toea b. 


SCHRIJFWIJZE 

PRINT [uitdrukking] [scheidingsteken] [uitdrukking] [scheidings- 
teken] [uitdrukking] 


Uitdrukking 


Invullen 


Scheidingsteken 


Invullen 


Numerieke of rij-konslanten, variabelen, list- 
variabelen en uitdrukkingen hiermee. 

Komma ( , ) of puntkomma ( ; ). 


TOEPASSING 

Schrijfwijze uitdrukkingen (gegevens) 

Numerieke konstanten en numerieke en rij-variabelen worden zo, zon- 
der meer, geschreven, terwijl rij-konstanten tussen aanhalingstekens 
(“ ”) geschreven worden. 

Funktie scheidingstekens 

Gegevens die onderling worden gescheiden door eert komma ( , ) ko- 
men op het scherm met een tussenruimte van 14 spaties lengte, ter- 
wijl gegevens gescheiden door een puntkomma ( ; ) op het scherm 
direkt gevolgd worden door de volgende gegevens. 

Als aan het einde van de invoer geen scheidingsteken gegeven wordt, 
schuift na het laatste gegeven de weergave op het scherm een regel 
op. Als aan het einde wel een scheidingsteken ingevoerd wordt, zul- 
len de gegevens van het eerstvolgende PRINT bevel op de zelfde regel 
volgen zonder dat een regel opgeschoven wordt. 

Numerieke gegevens en het teken hiervan 

Het teken dat bij numerieke gegevens aanduidt of deze positief of ne- 
gatief zijn wordt in het geval van een “ + ” weggelaten en in het geval 
van een voor het gegeven op het scherm gezet. (Bij het gebruik- 
maken van het “ ; ” scheidingsteken tussen positieve numerieke ge- 
geven wordt op het scherm een ruimte van twee spaties tussen de 
gegevens gelaten als plaats voor het teken.) 
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Korter bevel 

Hetzelfde resultaat wordt verkregen als u voor dit bevel in plaats van 
het woord PRINT een vraagteken “?” invoert. 


Voorbeeld gebruik 

1 8 A*= " ABC " : B*= " DEF " 
28 PRINT A*;B* 

38 PRINT A*,B* 

48 PRINT 
50 PRINT "MSX " 


<68 PRINT + 58 , 

-50 


78 ?" PERSONAL 
RUN 

COMPUTER" 

...... ::.'J er. . • : 

ABC 

DEF 

■ ■ fc. *.! J : 

MSX 


;1 ; ■_! ' ; 

50 

— 58 

• : : : \* 


PERSONAL COMPUTER 
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PRINT USING {weergeven met) 




Geeft gegevens op het scherm weer in een nader omschreven 
opmaak. 


Soortgelijk!! PRINT, LPRINT USING 


v 4 -, ..:r?rr C» ' • - *&■ ■ 


SCHRIJFWIJZE 

PRINT USING opmaaksymbool; uitdrukking [, uitdrukking] ... 


Uitdrukking 


Invulïen 


Rij- en numerieke konstanten, variabelen, lijstvari 
abeien en uitdrukkingen hiermee. 


TOEPASSING 

De waarde van een uitdrukking wordt door gebruik van een opmaak- 
symbool weergegeven in een gekozen opmaak. 


Opmaaksymbolen voor rijen lettertekens 


— ' ï- — - / 

Symbool 

Opmaak gegevens en voorbeeld weergave 


Geeft alleen het eerste letterteken weer. 

PRINT USING " ! " ;"Uni ted" ,"Nat ion" 

UN 

V’ 

T 

n spaties 

Geeft n + 2 lettertekens weer. Wanneer de lengte van de 
gegevens minder bedraagt dan n + 2 lettertekens wordt de 
rest aangevuld met spaties. 

PRINT USING '\ V 5 "ABCDEF " , 11 GH I - , " JKLMN " 
ABCDGHI JKLH 


Geeft de hele rij lettertekens weer. 

10 Ai= ,, North";Bt="South' 1 

20 PRINT USING “&Pol e " 

RUN 

Nor th Po t e South Pol e 
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Opmaaksymbolen voor numerieke gegevens 


Symbool Opmaak gegevens en voorbeeld weergave 


Plaatst bij het weergeven van getalswaarden een cijfer voor 
elke ff. De decimale punt dient door “ . ” ingevoerd te 
worden. 

PRINT USIN6 "PO INT :###.#" ; 123.4 
PO INT ï 1 23 . 4 

• Wanneer het aantal cijfers kleiner is dan het aantal inge- 
voerde “ff” wordt de getalswaarde weergegeven met 
evenredige marges ter weerszijden, en wanneer het aantal 
cijfers groter is, wordt ervoor een “%” geplaatst. 

10 PRINT USING 12 

20 PRINT USING " ##**#"; I 2345 

RUN 
12 

‘Al 2345 

• Wanneer het aantal cijfers achter de komma in een getals- 
waarde kleiner is dan het aantal ingevoerde wordt het 
aangevuld met "0”, en wanneer het groter is, wordt het 
afgerond op het dichtstbijzijnde gehele getal. 

10 PRINT USING ”##.##■•; 25. 3 

20 PRINT USING 25 . 345 

RUN 

25.38 

25.35 

Bij het weergeven van numerieke gegevens wordt het “ + ” 
teken genegeerd en het teken als een cijfer meegeteld. 

1 0 PRINT US I NG + 1 23 

20 PRINT USING " tttt# 11 t - I 23 

RUN 

123 

■/.- 1 23 



Bij het weergeven van positieve getalswaarden verschijnt “ + ” 
en bij negatieve getalswaarden naar Keuze voor of achter 
de numerieke gegevens. 

16 PRINT USING "+####" ï 123,-123 
20 PRINT USING "####+"; 1 23 , - 1 23 
RUN 

+123 -123 

123+ 123- 


wordt aan het eind van een negatieve getalswaarde 
weergegeven. 

PRINT US I NB H ###- " ; t 23 , - 1 23 
123 123- 
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De ruimte voor numerieke gegevens wordt opgevuld met “ * ” 
tekens. Een enkel “ * ” opmaaksymbool staat vooreen enkel 
cijfer. 

l& PRINT USIN6 ■■ ****«<«»*" ; 123 

20 PRINT USING "**######"; -234 

RUN 

*****1 23 
****-234 

t ’ 

Geeft “£” voor numerieke gegevens weer. Een “£” 
opmaaksymbool telt als een cijfer. 

1© PRINT USING "££###" ;1234 

20 PRINT USING " + ££ “ 5 - 1 234 

RUN 
£1234 
- tl 234 

“ * * £” 

Geeft “£” op de plaats direkt voor de getalswaarde, en de 
ruimte daarvoor wordt opgevuld met “ * ” tekens. 

PRINT USING " ■**£###.##' : 12.34 
*** £1 2 . 34 

(i »* 

» 

Als de komma ergens voor de decimale punt wordt ingevoerd, 
verschijnt deze na elke drie cijfers, vanaf de decimale punt 
naar links toe gerekend. 

PRINT USING ; 12345. 67 

12,345.67 

“aaaa” 

Geeft numerieke gegevens weer als getalswaarden met 
drijvende komma, volgens de wetenschappelijke notatie. 

“aaaa" staat hierbij voor de cijfers van hel exponent- 
gedeelte. 

PRINT USING " ## . “ ; 234 . 56 

2.35E+82 


1) De MSX-BASIC bijgeleverd bij de computer die in Frankrijk en West-Duitsland verkocht 
wordt, gebruikt het teken in plaats van het "£” teken. 
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PRINT # (weergeven in nummer) WmM 

Schrijft gegevens naar een bestand dat is geopend met een OPEN 
bevel. 

Soortgelijk: I PRINT flUSiNG, PRINT 


SCHRIJFWIJZE 


PRINT ti bestandsnummer, [uitdrukking] [scheidingsteken] 
[uitdrukking] 


Bestandsnummer 


Gehele getallen, variabelen, listvariabelen en 



uitdukkingen hiermee, 1 ^ bestandsnummer ^ 
nummer gegeven in M AXFILES = bevel 

Uitdrukking 


Rij- en numerieke konstanten, variabelen, lijst- 


variabelen en uitdrukkingen hiermee. 

Scheidingsteken 


1 Komma ( , ) of puntkomma ( ; ). 


TOEPASSING 


Regelt de uitvoer van gegevens naar een bestand dat is geopend met 
een OPEN bevel. 


Voorbeeld gebruik 

10 OPEN "CAS: DATA" FOP OUTPUT AS «1 
28 FOR 1=0 TO 4 
38 READ A*- 

48 PRINT " 

50 NEXT I 
68 CLOSE ttl 

?8 DATA TOKYO , LONDON , PARI S , PEKING ,NEUJ YORK 


Dit programma schrijft de gegevens in regel 70 met dezelfde volgorde 
naar een bestand op cassette met de naam “DATA”. 
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■■ PRINT # USING 

(weergeven in nummer met) 

Schrijft gegevens naar een bestand dat is geopend met een OPEN be- 
vei, in een nader omschreven opmaak. 

ISoortgelUkTl PRINT#. PRINT USING 


SCHRIJFWIJZE 

PRINT #, bestandsnummer USING opmaaksymbooi; uitdrukking 
[, uitdrukking] ... 


Bestandsnummer 


Invullen 


Uitdrukking 


Invullen 


Gehele getallen, variabelen, listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, 1 g bestandsnummer 
^nummer gegeven in MAX-FILES = bevel 
Rij- en numerieke konstanten, variabelen, lijst- 
variabeten en uitdrukkingen hiermee. 


TOEPASSING 

Met dit bevel kan de opmaak van gegevens die worden uitgevoerd 
naar een bestand geregeld worden. Zie onder PRINT USING voor het 
gebruik van de opmaaksymbolen. 
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PSET (punt zetten) 

Zet een stip op het grafische scherm. 



SCHRIJFWIJZE 


PSET [STEP) (X-coördinaat, Y-coördinaat), [Kleur], [logische be- 
werking] 


X-, 


Y-coördinaat 


fnvulfen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabe- 
len en uitdrukkingen, - 32768 scoördi naat < 
32768. 


Kleur 


Invullen 


Voor SCREEN 2 t/m 7: 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabe- 
len en uitdrukkingen, 0^kleur<16 
Voor SCREEN 8; 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabe- 


Weglaten 


Logische bewerking 


Invullen 



len en uitdrukkingen, 0^kleur<256 
De bestaande kleur van de achtergrond 

Voor SCREEN 5 t/m 8: 

PSET, PRESET, XOR, OR, AND. 

PSET. 


TOEPASSING 

Bij invoeren van STEP wordt de plaats van (X,Y) vastgesteld binnen 
een nieuw coördinatenstelsel waarvan het punt van oorsprong gele- 
gen is in het laatste punt dat is aangegeven in een voorgaand gra- 
fisch bevel. 


Voorbeeld gebruik 

1 0 SCREEN 2 
20 FOR X=0 TO 255 
30 PSET < X + 1 ,16 0) 
40 PRESET < X , 10 0) 
58 NEKT X 
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I PUT (zetten) 



Schrijft een blok zoais vastgesteld met de FIELD funktie in een direkt 
toegankelijk bestand. 


Tegengesteld: GET 






SCHRIJFWIJZE 


PUT [#J bestandsnummer [,bloknummer] 


Bestandsnummer 


Invullen 


Bloknummer ■l.l'lWIJiB 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, 1 ^bestands- 
nummers nummer gegeven in MAXFILES = 
bevel. 

Numerieke konstanten, variabelen, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, Igblok- 
nummer< 65536. 

Het bloknummer dat gebruikt is in het laatst 
verwerkte GET of PUT bevel, +1. 


TOEPASSING 

Bij het uitvoeren van het bevel 
PUT #1 ü 3 

wordt een blok gegevens voor een direkt toegankelijk bestand, zoais 
voorbereid met het LSET/RSET bevel, als het derde blok naar het 
bestand uitgeschreven. 

Voorbeeld gebruik 

10 OPEN "As TEST. DAT" AS #1 

20 FIELD #1,2 AS CODE* , 1 5 AS NAM* , 1 8 AS TEL* 

36 READ A % , B* , C* 

48 LSET CODE*=MK I * < A% > 

50 LSET NAM*=B* 

6@ LSET TEL*=C* 

78 PUT #1,1 
80 CLOSE #1 

99 DATA 1 00 , PAUL BROUN , 1 23-4567 

tee end 
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iiliSiiPUT SPRITE (zet beeldpatroon) 



Geeft een nader omschreven beeldpatroon weer op een gekozen 
plaats van een beeldvlak naar keuze. 


Soortgelijk: 1 SPRITE ON, SPRITE OFF, SPRITE STOP, SPRITE $ 




SCHRIJFWIJZE 


PUT SPRITE beeldvlak-nummer, [[STEP] (X-coördinaat, Y-coördi- 
naat)], [kleur], [beeldpatroon-nummer] 


Beeldvlak-nummer 

X-coördinaten 

Y-coördinalen 


Invullen 


Invullen 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabeler, lijstvaria- 
beien en uitdrukkingen hiermee, Osnummer 
<32. 

Numerieke konstanten, variabeler, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, ~32^X< 
256. 

Numerieke konstanten, variabeler, (listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, - 32 s Y < 
212 . 


Kleur 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabeler, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, 0^ kleur< 


16 . 


E25ESI Bestaande kleur voorgrond. 

Beeldpatroon-nummer 


Invullen 


Weglaten 


Voor 8x8 stippen,., numerieke konstanten, 
variabelen, iijstvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee, 0< nummer <256. 

Voor 16x 16 stippen,., numerieke konstanten, 
variabelen, Iijstvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee, 0<nummer<64. 

Gelijk aan het beeldvlaknummer. 


TOEPASSING 

Bij het invullen van het STEP bevel wordt het laatste punt dat door (X, 
Y) bepaald wordt, als punt van oorsprong (0, 0) beschouwd. 
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Voorbeeld gebruik 

10 SCREEN 2 

20 SPRITE*< 1 > = CHR$<&H1 8) + CHR* ( &H3C > +CHR* 

C&H6Ó5 +CHR^>:&HDB)+CHR»<8iHE7) + CHR$(^H?E> + 

C HR* < &H2 4 ) + CH R* < &H 42 > 

30 X= 0 : Y=0 : DX= 1 : 0Y= 1 
40 PUT SPR I TE Ö , < X , Y > , , 1 
50 X=X + DX : Y=Y + DY 

68 IF X > 250 OR X<0 THEN DX=-DX 
7® IF Y> 1 90 OR Y < 8 THEN OY=-DY 
80 GOTO 40 

In regel 20 wordt een beeldpatroon in de vorm van een UFO toege- 
kend aan het beeldpatroon-nummer 1. Het beeldpatroon wordt door 
bet PUT SPRITE bevel van regel 40 op bet scherm weergegeven. Het 
beeldvlak-nummer is 0. Aangezien de kleur is weggelaten wordt hier- 
voor dezelfde waarde aangehouden als gebruikt voor de ingestelde 
voorgrondkleur. Door het wijzigen van de waarden voor X en Y, de 
coördinaten die de plaats aangeven, lijkt het of de UFO over het 
scherm vliegt. 
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Leest de gegevens die met een DATA bevel zijn ingevoerd. 

[ Soortgelijk:] DATA, RESTORE 




SCHRIJFWIJZE 

READ variabele [, variabele] [, variabele] . 
Variabele WÏWÏÏTEW Numerieke of rij-variabeie. 


TOEPASSING 

Leest de ingevoerde gegevens op volgorde, beginnend met het eerste 
gegeven in bet laagst genummerde DATA bevel in het programma, en 
wijst de gegevens in dezelfde volgorde toe aan de variabelen In hel 
READ bevel. 

• Meerdere variabelen in een READ bevel moeten gescheiden worden 
door komma’s ( , ). 

• Het soort variabele, numerieke of rij-variabele, dient overeen te ko- 
men met het soort gegevens in het DATA bevel. 

1 0 READ A . B . C , D$ , E* 

28 PRINT A,B,C,D*,E* 

100 DATA 5, 10 ,20 ,ABC,XYZ 

• Wanneer in een programma meerdere READ bevelen voorkomen, 
begint het tweede READ bevel de gegevens te lezen vanaf het 
eerste gegeven dat niet door het voorgaande READ bevel gelezen 
is. 

• Na een RESTORE bevel keert het eerstvolgende READ bevel terug 
naar het laagst genummerde DATA bevel volgend op het RESTORE 
bevel, en begint daar met lezen van de gegevens. 

Voorbeeld gebruik 

10 READ A,B,C 
20 READ D*,£* 

38 PRINT A } B ; C ; D* 5 E* 

100 DATA 10 ,26 ,36 ,ABC,DEF 
RUN 

10 20 30 ABCDEF 
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REM (opmerking) 



Voor het in een programma plaatsen van een opmerking ter verduide- 
lijking. 


SCHRIJFWIJZE 

REM opmerking 


TOEPASSING 

Het REM bevel is niet bedoeld voor de computer, maar uitsluitend om 
het programma in menselijke zin beter leesbaar te maken. 


Voorbeeld gebruik 

10 REM MUS IC 
20 PLAY "T Ó9CEGEC 1 


Ai re R F iVi be"?'c:r wcideft HeS l*-&t - 
zeiH'. n (met LÏST) van de regels van het o 
Wvrï r. . J ;■ A' _t ? :.-lj iïS- Ken 

Programma door de computof eerder zij 


vai ! 

ger. 


fT) 

TTHT-.a 

h et 
:Vjê C ! : J 


10 ' MUST C 

20 PLAY "T60CEGEC 1 " 


3 po- t r 


•‘•tV WvJx'i"d R&M Hd-V. 
geblikt weiden 


&fc? f t 


10 PRINT “MSX 1 ’ : REM Output 

20 PRINT " PERSONAE COMPUTER” 'Output 

RUN I 

MSX 

PERSONAL COMPUTER 


Indi-er» u e-«n RL fvt ^cvc' so • r>.; hC-YS: ;-p 

de hvce gescheiden te worden door een -oi 

c-ipCo ' ''O’ ‘ ) 1 T'< piü'itSr ViLi ! I ir- » COtXi ‘ S C. • . 


r.^ oi? * a 


• 'j -g •-*' i. • s *. :! • r- nfir; 

{ : |. Bij gebruik v*n os 
• hei 
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RENUM (hernummeren) 



Voor het opnieuw nummeren van de regels van een programma. 


SCHRIJFWIJZE 


RENUM [nieuw nummer beginregel], [oud nummer beginregel], [ver- 
hoging] 


Nieuw nummer beginregel 
Oud nummer beginregel 
Verhoging 


Envullen 

Weglaten 

Invullen 


manman 


Invullen 


Weglaten 


Gehele getallen, Og nummer g65529. 
10 

Gehele getallen, 0g nummers 65529. 
Kleinste bestaande regelnummer. 
Gehele getallen, Ogverhogingg 
65529. 

10 


TOEPASSING 

Om het programma na een korrektie door opnieuw nummeren meer 
overzichtelijk te maken. 

• Ook de regelnummers die zijn gebruikt voor de “sprongen” in een 
programma met GOTO of GOSUB bevelen worden met het RENUM 
bevel automatisch op de juiste wijze opnieuw genummerd. Als het 
regelnummer, gegeven in een GOTO of dergelijk bevel als bestem- 
ming voor een sprong, op het moment dat het RENUM bevel wordt 
gegeven nog niet werkelijk als regelnummer bestaat, wordt het niet 
automatisch gewijzigd en kan er een fout optreden. 


Voorbeeld gebruik 

RENUM - — - --Murn : T'- ' V si 12 * sft'-jis opnïöuw vena ? regel 10 met 

b 2 ' * *!ü K'ó.y ':-f v e • I o 0 i ‘ o v -ar 10. 


RENUM 

100, ,100 

eer sis; ) of verhoging va 

:.‘ 2 : .nv va nat : rjei IOC möï 
in ICO. 

RENUM 

100 

— N u i i Ti T! 1 fa i ; & r 8 g o ' -J O \ 
üoo u’cap of v* 

■ e tj w vs rai ;v? e* 1 'i OU 7 m c 

ti. 10. 

RENUM 

108 , 33, 26 

i *.| i 4 i-T: = Y ; T ‘ & ! : e f O 0 « i o V £ i ; 
ï - ?cï u '-V v 3 i'ey6l 1 v;0. rr 

at de. &e?8ta&njfe 38 op- 

:v:f eevi 2 tap o- veï^agmg van 2 
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RESTORE (herstellen) ; * IS 

Maakt een reeds gelezen DATA bevel weer geschikt voor lezen met 
een volgend READ bevel. 

Soortgelijk: | DATA, READ 


SCHRIJFWIJZE 


RESTORE [regelnummer] 


Regelnummer 


Invullen 

Weglaten 


Gehele getallen, O^nummer^ 65529. 

Laagst genummerde DATA bevel wordt weer toe- 
gankelijk gemaakt. 


TOEPASSING 

Het RESTORE bevel kan tussentijds gegeven worden wanneer een 
reeks gegevens in een programma meerdere malen gelezen moet 
worden. 

Na een RESTORE bevel keert het eerstvolgende READ bevel terug 
naar het laagst genummerde DATA bevel volgend op het regelnum- 
mer gegeven in het RESTORE bevel, en begint daar met lezen van de 
gegevens. 

Voorbeeld gebruik 

1 0 READ A , B , C 
20 READ D , £ , F 
30 RESTORE 116 
40 READ <3,H,I 

50 PRINT A;B;C;D;E;F;G;H;I 
100 DATA 10,28,30 
110 DATA 40, 50, <60 
RUN 

16 20 30 40 58 60 46 50 66 
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RÉSUMÉ (hervatten) 



Hervat de verwerking van het hoofdprogramma nadat een routine 
voor het herstellen van fouten geheel doorlopen is. 




I Soortgelijk: 


ON ERROR GOTO, RETURN 




SCHRIJFWIJZE 


RÉSUMÉ H 


0 

regelnummer 

NEXT 


] 


Regelnummer 


Invullen 


iwaaflaa 


Gehele getallen, Og nummer g65529. 
Regel waarin de fout voorkwam. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

RÉSUMÉ 0 * r.ö RÉSUMÉ 
RÉSUMÉ 100 

(Zie ook het programnnavoorbeeld onder ON ERROR GOTO.) 


185 




RIGHT$ 


(rechts dollar) 



Geeft een nader aangeduid aantal lettertekens vanaf de rechterkant 
van een langere rij als rij-gegevens weer. 


j Soortgelijk: j LEFT$, MID$ 


SCHRIJFWIJZE 


RIGHTS (X$, N) 


X$ 


Invullen 


Rij-konstanten, -variabelen, lijstvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee. 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, 0gN<256. 

Gegeven waarde: Rij-waarde. 


Invullen 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 

PRINT R I GHT* C " I LÜVE T OKYO " 
TOKYO 

PRINT R I GHT H I LÜUE TOKYO" 
TOKYO 

PRINT R I GHT * < " I LOUE T OKYO " 
Ok 


5) 

^ geheel getal is worden 

> de cijfers Achter do dfecimale punt. 
^ ^ I genegeerd. 

j Als N geSij k aan. 0 wordt een 
) lege rij gegeven. 
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RND (willekeurig) 




Geeft een willekeurig positief getal kleiner dan 1 (kan ook 0 zijn). 


SCHRIJFWIJZE 


RND (X) 


nvullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. 

Gegeven waarde: Getalswaarde. 


TOEPASSING 

Wanneer X groter is dan 0 

Willekeurige getallen worden altijd in dezelfde volgorde gegenereerd. 

10 FQR N=1 TO 10 
2© PRINT RND< 1 > 

30 NEXT N 
RUN 

.59521 943994623 
. 10658628050158 
. 76597651 772823 
.57756392935958 
. 73474759503023 
. 18426812989758 
.37075377985223 
. 94954151 651 558 
. 63799556899423 
. 47041 1 1 7641358 
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Wanneer X negatief is 

Willekeurige getallen worden gegenereerd in een reeks behorend bij 
de waarde van X, en daarna in willekeurige volgorde binnen die reeks. 

10 PRINT RNDC-l) 

20 FOR N=1 TO 10 
38 PRINT RND < N > 

48 NEXT N 
RUN 

.04389828420821 
.096248081 6692 
. 2 1 06965585230 1 
.3265173630504 
. 47775124336581 
.3409147034636 
. 1 2971 1 84081 661 
.0977 770174283 
. 351 578601 75541 
. 335389696666 
.63902641386221 


Wanneer X gelijk is aan 0 

Geeft een willekeurig getal dat gelijk is aan het laatst gegenereerde 
getal. 

10 PRINT RNCX 1 > 

28 PRINT RN D ( 0 > 

30 PRINT RND< -1 > 

40 PRINT RND<0> 

RUN 

.59521943994623 
.59521943994623 
. 043S9S20420821 
.04389820420821 
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RSET {rechts zetten) 


Schrijft gegevens onder elkaar vanaf de rechterkantlijn in een biok 
van een direkt toegankelijk bestand. 


Soortgelijk: 1 LSET 


SCHRIJFWIJZE 


RSET rij-variabele = uitdrukking 


Rij-variabele 

Uitdrukking 


Invullen 

Invullen 


Naam van een lettertekenrij. 
Lettertekenrij-konst anten, variabelen, 
len en uitdrukkingen hiermee. 


lijstvarïabe- 


TOEPASSING 

Zet de gegevens op hun plaats in elk van de, met een FIELD funktie 
omschreven, variabelen in een blok ter voorbereiding voor het schrij- 
ven van de gegevens in een direkt toegankelijk bestand met het PUT 
bevel. 

Het RSET bevel zet de gegevens aan de rechterkant van hel blok. Als 
de gegevens korter zijn dan de lengte van de variabele zoals omschre- 
ven in de FIELD funktie, dan wordt de resterende ruimte opgevuld 
met spaties. Als de gegevens langer zijn dan de beschikbare ruimte 
binnen de variabele, dan wordt het laatste gedeelte van de letterte- 
kenrij genegeerd. 

• Voor het inschrijven van numerieke gegevens worden deze eerst 
met de MKI$, MKS$ en MKD$ funkties omgezet in lettertekenrij- 
gegevens. 

RSET A '£=X'£ schrijn de lettertekenrif X$ in de AS variabele in het biok. 

RSET B$=HKS$(N) ze! o+t numerieKe gegevens N om in letterl«kenrij-gegeven 

en schrijft aez.e in de BS variabele in hei blok. 
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1. Verwerkt een programma vanaf een nader aangeduide regel. 

2. Laadt een bestand vanaf Q diskette of B5 geheugenschijf en ver- 
werkt het daarna. 


SCHRIJFWIJZE 

t. RUN [regelnummer] 

Regelnummer ■IWIHIIJ.B Gehele getallen, 0^regelnummers65529. 

Verwerkt het programma vanaf de beginregel. 

[SBH 2. RUN “[diskette-eenheidsnaam] bestandsnaam [.soort- 
naam]” [,R] 

Diskette-eenheid snaam 

■ l.tUIIIIJ.B A:, B:, C:, D:, E:, F:, G:, H;, MEM: 
tffijggn&tigl Huidige diskette-eenheid. 

Bestandsnaam TPTÏÏTBÏB Een rij van 8 of minder lettertekens. 

Soortnaam ■l'.lWUUiiB Een rij van 3 of minder lettertekens. 

ETWfTm Lege rij 

R parameter IflffilETEKI Alle gegevenbestanden worden gesloten. 


TOEPASSING 

SCHRIJFWIJZE 1 

Door het uitvoeren van het RUN bevel worden eerst alle variabelen in 
de beginstand gezet: numerieke variabelen krijgen de waarde 0, rij- 
variabelen worden lege rijen en listvariabelen zijn ongedefinieerd. 
Vervolgens wordt het programma verwerkt. 

Na afloop van de verwerking keert de computer weer terug in de 
stand voor invoer van bevelen. 

• De verwerking van een pro gramm a kan tijdelijk worden onderbro- 
ken door indrukken van de 1 stop I toets. Nogmaals indrukken hier- 
van doet de verwerking hervatten. 

Druk de IctrlI en Istop 1 tegelijk in om de verwerking van een pro- 
gramma te staken. Daarna kan de verwerking hervat worden door 
het geven van een CONT bevel. 
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SCHRIJFWIJZE 2. 

Door het uitvoeren van het RUN bevel worden eerst alle variabelen in 
de beginstand gezet: numerieke variabelen krijgen de waarde 0, rij- 
variabelen worden lege rijen en listvariabelen zijn ongedefinieerd. 
Bovendien worden alle bestanden gesloten. Vervolgens wordt het in 
het bevel met bestandsnaam en soortnaam genoemde programma 
vanaf de aangegeven diskette geladen en verwerkt. 

Als de R parameter ingevuld wordt blijven alle gegevenbestanden 
open. 
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SAVE (opslaan) ’ 

Voor het opslaan van een BASIC bestand op een nader omschreven 

apparaat. 

Tegengesteld:! LOAD [Soortgelijk: | CSAVE 


SCHRIJFWIJZE 

SAVE “apparaatnaam [bestandsnaam [.soortnaam]]” [,A] 


Apparaatnaam 


Invullen 


CAS:, CRT:, GRP:. LPT:, 

S9 MEM: 

0 A:, B:, C:, D:, E:, F:, G:, 


H: 


Bestandsnaam 


SSQ Soortnaam 
A parameter 


Invullen 


Q. Huidige diskette-eenheïd 
Rij van maximaal 6 lettertekens. 

Sfflö Rij van maximaal 8 lettertekens 
Lege rij 

(Bij gebruik van een diskette mag de bestands- 
naam niet weggelaten worden.) 


Invul len 


Weglaten 


Rij van maximaal 3 lettertekens. 

Lege rij. 

Opslaan geschiedt in de code waarin het pro- 
gramma geschreven is. 


TOEPASSING 

Wanneer voor de apparaatnaam CAS: wordt ingevuld, wordt een BA- 
SIC programma uit het geheugen in ASCII code op cassette op- 
geslagen. 

Wanneer de ingevulde apparaatnaam een diskette-eenheid is (zoals 
A:, B:), dan wordt het programma opgesiagen in ASCII code als de A 
parameter is ingevuld, en bij weglaten van de A parameter wordt het 
programma opgeslagen in de code waarin het geschreven is. 


Opmerking 1 

Voor het opslaan van een programma op cassette, in de code waarin 
het programma geschreven is, kunt u het CSAVE bevel gebruiken. 
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Voorbeeld gebruik 

SAVE " CAS : PR0G2 " 
ASAVE " PR0G2" ,A 


• Een programma dat u later met een MERGE bevel wilt samenvoe- 
gen met een programma in het geheugen moet hiervoor in ASCII co- 
de worden opgeslagen. 

• Bij gebruik van een geheugenschijf wordt een programma hierop al- 
tijd in ASCII code opgeslagen. 
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SCREEN (scherm) 





Voor het kiezen van het soort scherm <de modus), het formaat van 
beeidpatronen (sprites), het intoetssignaai, de overdrachtssnelheid 
(in baud) voor in en uitvoer van en naar cassette, de vervlechtings- 
funktie en het soort afdrukeenheid. 


SCHRIJFWIJZE 

SCREEN [modus], [formaat beeldpatroon], [intoetssignaai], [over- 
drachtssnelheid], [soort afdrukeenheid], [vervlechtingsfunktie] 

Modus of schermsoort WtWÏÏTHTB Numerieke konstanten, variabelen, list- 
variabelen en uitdrukkingen hiermee, Og 

beeldschermsoort <9. 

imiMHa Bestaande schermsoort. 

Formaat beeldpatroon MBHÏÏTHf Numerieke konstanten, variabelen, iijst- 

variabelen en uitdrukkingen hiermee, Og 

formaat <4. 

Eerder gekozen formaat. 

Intoetssignaai HCQESSSii Numerieke konstanten, variabelen, lijst- 

variabelen en uitdrukkingen hiermee, Os 
signaal <256. 

IMSPlElEffl Eerder gekozen toestand (aan/uit). 
Overdrachtssnelheid ■I.ViHIPTM Numerieke konstanten, variabelen, list- 
variabelen en uitdrukkingen hiermee, Og 

overdrachtssnelheid <3. 

Eerder gekozen snelheid 

Soort afdrukeenheid BI.UJMfJlM Numerieke konstanten, variabelen, lijst- 

variabelen en uitdrukkingen hiermee. Og 
printersoort<256. 

Eerder gekozen soort afdrukeenheid. 

Vervfechtingsfunktie BTTHHÏÏ3M Numerieke konstanten, variabelen, list- 
variabelen en uitdukkingen hiermee, Os 
funkfie<4. 

IV/JJMfJTi Eerder gekozen vervlechtingsfunktie. 
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TOEPASSING 


Modus 


■ Ingevoerde waarde : 

Mod lis óf soort scherm . 

0* 

Tekstscherm met 40 lettertekens x 24 regels of 

80 lettertekens x 24 regels 

1 

Tekstscherm 32 lettertekens x 24 regels 

2 

Grafisch scherm met hoge resolutie, 265x192 
beeldpunten 

3 

Grafisch scherm met meerdere kleuren, 

64x48 beeldpunten 

4 

Grafisch scherm met hoge resolutie en sprite- 
funktie voor beeldpatronen, 256x142 beeld- 
punten 

5 

Bit-karteringsscherm met 16 kleuren en 

256 x 212 beeldpunten 

6 

Bit-karteringsscherm met 4 kleuren en 

512x212 beeldpunten 

7** 

Bit-karteringsscherm met 16 kleuren en 

512x212 beeldpunten 

8** 

Bit-karterïngsscherm met 256 kleuren en 

256x212 beeldpunten 


* Als de breedte die is gekozen in een WIDTH bevel minder bedraagt dan 41 
lettertekens, dan wordt het tekstscherm van 40 lettertekens x 24 regels ge- 
kozen. Als de breedte 41 lettertekens of meer bedraagt, dan wordt het tekst- 
scherm van 80 lettertekens x 24 regels gekozen. 

** De beeldschermsoorten 7 en 8 zijn niet beschikbaar voor computers met 
een VRAM geheugen van slechts 64K. 

Zie blz. 12 voor een beschrijving van de funkties van de verschillende 
beeldschermsoorten. 
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Formaat beeldpatroon 


Ingevoerde waarde 

Formaat 

0 

8x8 stippen zonder vergroting 

t 

8x8 stippen met vergroting - 

2 

16x 16 stippen zonder vergroting . 

- ' ~ ? 

3 

16x t6 stippen met vergroting 


Inioetssignaal 


ingevoerde waarde. 

Geluidsignaal bij indrukken toets 

0 

Nee 

Ongelijk aan 0* 

Ja 


* Bereik van 1 tot 255. 

Overdrachtssnelheid 


■ Ingevoerde waarde 

Overdrachtssnelheid* 

1 

1200 baud 

2 

2400 baud 


* Bij overdracht van gegevens via de cassette-interface aansluiting. 

Soort afdrukeenheid 


Ingevoerde waarde 

Soort afdrukeenheid 

0 

MSX afdrukeenheid** 

Ongelijk aan 0* 

Andere dan MSX afdrukeenheid** 16 


* Bereik van 1 tot 255. 

** Een afdrukeenheid die bruikbaar is met een MSX persoonlijke computer, 
geschikt voor het afdrukken van grafische tekens. 

*** Andere dan MSX afdrukeenheden zetten spaties in de plaats van grafische 
tekens. 


Vervlechtingsfunktie 


Ingevoerde waarde 

Vervlechtingsfunktie 

0 

Normaal 

1 

Vervlechting 

2* 

EvenAoneven 

3* 

Even/oneven, vervlechting 


* De weergegeven pagina moet er een zijn met een oneven nummer. De weer- 

gegeven pagina en de pagina waarvan het nummer 1 minder bedraagt ver- 
schijnen om-en-om op het scherm. 
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Weglaten Invoer en instellen beginstand 

Bij het weglaten van invoer voor de verschillende parameters wordt 
de bestaande toestand gehandhaafd. Uitvoeren van een SCREEN be- 
vel waarvan alle parameters zijn weggelaten is echter niet mogelijk. 

De begïnwaarden die aangenomen worden bij het starten van MSX- 
BASIC kunnen gewijzigd worden met behulp van het SET SCREEN be- 
vel. De oorspronkelijke instelling van de beginwaarden bij het verla- 
ten van de fabriek is als volgt: 

Modus of soort scherm: 40 lettertekens x 24 regels tekstscherm 

(WIDTH 37) 

Formaat sprite: 8x8 stippen zonder vergroting 
Intoetssignaal: Geluidssignaal bij indrukken toets 
Overdrachtssnelheid: 1200 baud 
Soort afdrukeenheid: MSX afdrukeenheid 
Vervlechtingsfunktie: Normaal 


Voorbeeld gebruik 

1 0 SCREEN 9 , , 1 

1 e SCREEN , , , 2 


AS >: 24 re '_;£■!$ loksi-i3cN?fn>- 

mei intoetssiynaal. 

-Do g^ko'Pn ovwcfrac h is 2400 


10 SCREEN 2 3 -- scherm met noge resolutie. Formaat 

9 van sd sites ?:> 16 x 16 stipf>«n r='.&t ver^rotlno- 

10 SCREEN 2 
20 FOR 1=0 TO 255 
30 PSET < I p 1 Ö0 ) 

40 NEXT I 
50 GOTO 50 


Nadat de verwerking van een programma voltooid is keert het scherm 
terug naar de tekst-modus (SCREEN 0 of 1>. Daarom dient u voor het 
handhaven van het grafische scherm in het programma een bevel als 
in regel 50 van het bovenstaande voorbeeld opnemen. 

Voor het staken van de verwerking van een programma drukt u tege- 
lijk de 1 Ctrl | en [stop 1 toetsen in. 
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Verplaatst het beeld naar een nader omschreven plaats op het 
scherm. 


SCHRIJFWIJZE 

SET ADJUST (X-coördinaat, Y-coördinaat) 

X, Y-coördinateri 

BI.V'JUIlhB Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, — 8< coördinaten <9. 

TOEPASSING 

Bij invullen van een positieve waarde voor de X-coördinaat wordt het 
beeld naar rechts verschoven, en bij een positieve waarde voor de Y- 
coördinaat wordt het beeld omlaag geschoven. 

De oorspronkelijke waarde van beide coördinaten is 0. 


Voorbeeld gebruik 

SET ADJUST C3,8) 



(instellen pieptoon) 



Voor het kiezen van de gewenste pieptoon. 


SCHRIJFWIJZE 


SET BEEP [klank], [volume] 


klank 

volume 


Invullen 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvari abelen en uit- 
drukkingen hiermee, 1^klank<5. 

Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee, 1^volume<5. 


TOEPASSING 

Er kan gekozen worden uit vier verschillende klankpatronen. 

De waarde 1 voor het volume geeft de geringste geluidssterkte, de 
waarde 4 de grootste geluidssterkte. 
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SET 


DATE (instellen datum) 



Stelt de datum van de ingebouwde klok in. 


Tegengesteld: 1 GET DATE 1 Soortgelijk: SET TIME, GET TIME 




SCHRIJFWIJZE 


SET DATE T$ [,A] 


Variabele 


invullen 


A 


Weglaten 


Lettertekeruij-konstanten, variabelen, listvariabelen 
en uitdrukkingen hiermee. 

Huidige datum. 


TOEPASSING 

De schrijfwijze van de datum is DD/MM/JJ, waarbij DD staat voor het 
dubbelcïjferige dagnummer, MM voor het maandnummer en JJ voor 
het jaamummer. 

Door het invullen van A kan de alarm- of wekkerfunktie worden in 
geeteld. Zie de gebruiksaanwijzing van uw computer voor nadere bij- 
zonderheden betreffende het gebruik van de alarm- of wekkerfunktie. 
Wanneer SET TIME X$,A wordt uitgevoerd, wordt de datuminstelling 
van de alarm- of wekkerfunktie gewist. Om voor de alarmfunktie zo- 
wel de datum als de tijd in te stellen dient eerst SET TIME uitgevoerd 
te worden en vervolgens SET DATE. 

Voorbeeld gebruik 

10 T*=" 85/01/0 1 11 
20 SET DATE T* 

30 PRINT T* 
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PAGE {instellen pagina) 



Voor het kiezen van de pagina voor het schrijven van gegevens en de 
pagina die op het scherm wordt weergegeven bij gebruik van meerde- 
re pagina's van het video RAM geheugen. 

JVWatt* FBBBSirïWrc Jv *• & &ïs •<’&>' 42s: • *: - • --èXt . • : : ?. :t’. rf! - 


SCHRIJFWIJZE 

SET PAGE [weergegeven pagina], [aktieve pagina] 


Weergegeven pagina, aktieve pagina 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit 
drukkingen hiermee, 0spagina<4. 


invu/len 


TOEPASSING 

Alieen van toepassing bij gebruik van SCREEN 5 t/rm 8. 

De pagina waarnaar gegevens worden weggeschreven noemen we de 
aktieve pagina. De pagina die op het scherm wordt getoond heet de 

weergegeven pagina. 


Schermsoort 
SCREEN nr. 

Paginanummer 

64 kB 

128 kB 

5 

0—1 

0—3 

6 

0—1 

0—3 

7 

niet gebruikt 

0—1 

— 

8 

niet gebruikt 

0—1 


Voorbeeld gebruik 

100 SCREEN 5 
1 t Ö SET PAGE 0,1: CLS 
l 20 LI NE< 78 » 58 > - ( 1 78 , 1 50 > , , BF 
t 39 SET PAGE 8 , 0 

140 LINE<60,ó0>-< IS©, 1 40 > , , BF 
150 DP=0 :AP=1 

1 «£.0 SET PAGE DP, AP: SWAP DP,AP 
170 FOR 1=0 TO t 00 :NEXT r 
180 GOTO 1S0 
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mmm set password (instellen wachtwoord) fiSiili 

Voor instellen van een wachtwoord voor toegang tot het systeem. 


Soort •gelijk: SET PROMPT, SET TITLE 


SCHRIJFWIJZE 

SET PASSWORD “wachtwoord” 

Wachtwoord ILWIIIW Een rij van maximaal 255 lettertekens. 


TOEPASSING 


Na instellen van een wachtwoord zal het systeem wanneer u tracht 
het te starten onmiddellijk een verzoek om het wachtwoord te zien ge- 
ven. Als vervolgens het juiste wachtwoord wordt ingevoerd, start hel 
systeem op normale wijze. Als echter een onjuist wachtwoord wordt 
ingevoerd, start het systeem niet maar zal om invoer van het juiste 
wachtwoord blijven verzoeken. Instellen van een wachtwoord voor- 
komt dat anderen van de computer, althans van uw systeem, gebruik 
maken. 


Mocht u het wachtwoord vergeten, d an is het toch mogefijk om het 
systeem te starten door tegelijk de 
sen in te drukken. 


GRAPH 


STOP 


en reset 


toet- 


Van de drie soortgelijke bevelen SET PASSWORD, SET TITLE en SET 
PTOMPT kan er slechts een tegelijk gebruikt worden. Als u na instel- 
len van een wachtwoord met SET PASSWORD een titel of een oproep 
kiest met behulp van het SET TITLE, resp. het SET PROMPT bevel, 
dan zal de wachtwoordfunktie uitgeschakeld worden en het ingestel- 
de wachtwoord vervallen. 
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SET PROMPT (instellen oproep) 



Voor het instellen van een oproep die op het scherm verschijnt wan- 
neer de computer klaar is voor het invoeren van een BASIC bevel. 


1 Soortgelijk : 


SET PASSWORD, SET TITLE 


SCHRIJFWIJZE 


SET PROMPT “oproep” 


Oproep 


Invullen 


Een rij van maximaal 6 lettertekens. 


TOEPASSING 

Van de drie soortgelijke bevelen SET PROMPT, SET TITLE en SET 
PASSWORD kan er slechts een tegelijk gebruikt worden. Als u na in- 
stellen van een oproep met SET PROMPT een titel of een wachtwoord 
kiest met behulp van het SET TITLE, resp. het SET PASSWORD bevel, 
dan zal wanneer de computer klaar is voor de invoer van een BASIC 
bevel op het scherm als oproep alleen het "OK” van de computer ver- 
schijnen. 
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SET SCREEN (instellen scherm) 



Voor het vastleggen van de waarden die zijn ingesleld met de 
SCREEN, COLOR, W1DTH en KEY ON/OFF bevelen als de vaste waar- 
den die bij inschakelen Automatisch worden aangehouden. 

i '<r*rs,cB -u^s-ksi : &&&:«■ <-»ïS& .&i£r.i5&s \&£jtö:rr.'zgmw-'* l tije.: 


SCHRIJFWIJZE 

SET SCREEN 


TOEPASSING 

De volgende waarden kunnen worden vastgeiegd als oorspronkelijke 
waarden bij inschakelen: 

Schermsoort (moduswaarde tekstscherm) 

Schermbreedte (aantal letters tekstscherm) 

Kleur voorgrond 
Kleur achtergrond 
Kleur randgebieden 
Instelling funktietoetsen 
Intoetssignaal 
Keuze afdrukeenheid 

Overdrachtssnelheid naar cassette in baud 
Instelling schermweergave 
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SET TIME (instellen tijd) '1'- 



Stelt de tijd in op de ingebouwde klok. 


Tegengesteld: I GET TIME I SoortgelijkTl TIME. SET DATE, GET DATE 








.'V 


SCHRIJFWIJZE 


SET TIME X$ [,A] 


X? 


Invullen 


A 


Weglaten 


Lettertekenrjj-Konstanten, variabefen, listvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee. 

Huidige tijd. 


TOEPASSING 

De schrijfwijze van de tijd is UU/MM/SS, waarbij UU staat voor de dub- 
belcijferige uur-aanduiding, MM voor de minuten en SS voor de se- 
konden. 

Door het invullen van A kan de alarm- of wekkerfunktie worden in- 
gesteld. Zie de gebruiksaanwijzing van uw computer voor nadere bij- 
zonderheden betreffende het gebruik van de alarm- of wekkerfunktie. 
Wanneer SET TIME X$,A wordt uitgevoerd, wordt de datuminsteiling 
van de alarm- of wekkerfunktie gewist. Om voor de alarmfunktie zo- 
wel de datum als de tijd in te stellen dient eerst SET TIME uitgevoerd 
te worden en vervolgens SET DATE. 

Voorbeeld gebruik 

1 8 X*= '' 11 :80 :80" 

20 SET TIME X* 

30 PRINT X* 
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SET TITLE {instellen titel) 



Voor het instellen van een titel dïe op het scherm verschijnt na het 
starten van het systeem. 


Soortgelijk: 


SET PASSWORD, SET PROMPT 


SCHRIJFWIJZE 


SET TITLE [“titel”], [kleur] 


Titel 

Kleur 


Invullen 

Weglaten 

Invullen 


i vfflHaa 


Een rij van maximaal 6 lettertekens. 

De eerder ingestelde lettertekenrij. 

Numerieke konstanten, variabelen, iijstvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee, 0^kleur<5. 

De bestaande kleur. 


TOEPASSING 

U kunt naar keuze een titel instellen die op het scherm verschijnt na 
inschakeien van de computer en starten van het systeem. Na het in- 
stellen van een titel, van maximaal zes letters, blijft deze op het 
scherm staan totdat u een toets aanslaat. 

Van de drie soortgefijke bevelen SET TITLE, SET PROMPT en SET 
PASSWORD kan er slechts één tegelijk gebruikt worden. Als u na in- 
stellen van een titel met SET TITLE een oproep of een wachtwoord 
kiest met behulp van het SET PROMPT resp. het SET PASSWORD be- 
vel, dan zal de ingestelde titel vervallen. 

Voorbeeld gebruik 

SET TITLE "SONY",! 
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SET VIDEO (instellen video) 



Voor het kiezen van de instellingen voor dubbel beeldweergave, ge- 
luidsmengen, enz. 


SCHRIJFWIJZE 

SET VIDEO [modus], [helderheid], [in/uitgangskeuze], [synchronisa- 
tie], [geiuidsmenging], [video-ingangskeuze], [audio/video-sturing] 

Modus of schermsoort ■ l'.l'JHI td ■ ■ Numerieke konstanten, variabelen, lijstva- 

riabelen en uitdrukkingen hiermee, Os 
beeldschermsoort < 4. 

Helderheid ■ IWI'IIIU.B Numerieke konstanten, variabelen, listva- 

riabelen en uitdrukkingen hiermee, Og 
helderheid < 2. 

miJ.IMHl 0 

In/uitgangskeuze ■I.WIIIIM Numerieke konstanten, variabelen, listva- 
riabelen en uitdrukkingen hiermee, Osin 1 
uitgangskeuze< 2. 

Synchronisatie ■I.UJIIIIJ.B Numerieke konstanten, variabelen, lijstva- 

riabelen en uitdrukkingen hiermee, Os 
synchronisatie <2- 

Geiuidsmenging ■I.WIMliM Numerieke konstanten, variabelen, listva- 

riabelen en uitdrukkingen hiermee, 0^ 
geiuidsmenging <4. 

Video-ingangskeuze KTfflHTHïB Numerieke konstanten, variabelen, lijstva- 

riabeten en uitdrukkingen hiermee, Os 
ingangskeuze<2. 

ilJJJJI'llIfcWI 0 ~ 

Audio/video-sturing ■I.UllltllfTW Numerieke konstanten, variabelen, lijstva- 

riabelen en uitdrukkingen hiermee, Os 
stuursignaal <2. 
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TOEPASSING 


Modus of schermsoort 


Modus 

SI 

SO 

TP 

Synchronisatie 

Wee rga vef u n kt ie 

0 

0 

0 

0 

intern signaal 

computer 

1 

0 

1 

1 

extern signaal 

computer 

2 

0 

1 

0 

extern signaal 

dubbelbeeld 

3 

1 

0 

0 

extern signaal 

TV-beeld 


(SI, SO, en TP zijn zgn. vlagnamen in het beeldschermregister) 


Voor het SCREEN 0 beeldscherm kan geen extern synchronisatiesig- 
naal gekozen worden. Voor de SCREEN 1 t/m 3 beeldschermen kan 
de (VDP composite) kleurbeeidvïdeo-uitgang niet gebruikt worden, 
maar de analoge RGB uitgang wel. 


Helderheid 


ln/uitgangskeuze 


Synchronisatie 


0: normale helderheid 

1: het TV-beeld is nog maar half zo helder als 
normaal 

0: de video-kleuraansluiting dient alssignaal- 
uitgang 

1 : de video-kleuraansluiting dient alssignaal- 
ingang 

0: intern synchronisatie-signaal 

1: extern synchronisatte-signaal 


Geluidsmenging 


Geluids- 

menging 

FunktSe 

0 

Extern geluidssignaal niet gemengd 

1 

Rechter kanaal extern geluidssignaal gemengd 

2 

Linker kanaal extern geluidssignaal gemengd 

3 

Beide kanalen extern geluidssignaal gemengd 


Video-ingangskeuze 0: Ingangssignaal van RGB multi-aansluiting 

1; Ingangssignaal van video-ingangs- 
aansluiting 

Audio/video-sturing Bepaalt welk stuursignaal er via de audio/video 

besturingspen van de RGB multi-aansluiting 
wordt doorgegeven. Dit stuursignaal beïnvloedt 
het interne circuit van de TV die is aangesloten 
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op de RGB multf-aansluiting zodanig, dat het 
beeldsignaal van de computer met een video- 
signaal kan worden samengevoegd tot een dub- 
belbeeld. 

O: voor het beeldsignaal van de TV als achter- 
grond-video. 

1 : voor het extern videosignaal van de com- 
puter als achtergrond-video. 


SGN (waardeteken) 


Geelt 1 wanneer een numeriek gegeven positief is, 0 wanneer het ge- 
lijk aan 0 is, en - 1 wanneer het negatief is. 








SCHRIJFWIJZE 

SGN (X) 


nvullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. 

Gegeven waarde: Geheel getal. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

18 INPUT A 

2ö 1F SGN<A:> = -1 THEN PRINT "Negat i ve 
38 GOTO 10 

“Negative” in regel 20 wordt alleen weergegeven als de aan A toege 
kende waarde negatief is. 
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SIN (sinus) 




Geeft de waarde van de sinus van een numeriek gegeven. 


Soortgelijk: TAN, COS, ATN 


SCHRIJFWIJZE 


SIN <X) 


n vullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
ktngen hiermee. (Eenheid: radialen) 

Gegeven waarde: Konstante met drijvende komma tussen - 1 en 


uitdruk- 

1 . 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PRINT SIN<3.14/3) 

. 8657598394923'? 

PRINT SIN <68*3. 14/180) 

. 86575933949239 

• Om X als waarde in graden in te voeren, kunt u de formule 
SIN <X * 7r/l80) gebruiken. 
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SOUND (geluid) 



Brengt geluidseffekten voort door het rechtstreeks invoeren van ge- 
gevens in het PSG (Programmable Sound Generator) register. 


Soortgelijk: 


BEEP, PLAY 


SCHRIJFWIJZE 


SOUND registernummer, uitdrukking 


Begisternummer 


Invullen 


Uitdrukking 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabe- 
len en uitdrukkingen hiermee, 0snummer<14. 
Numerieke konstanten, variabelen, listvariabe- 
len en uitdrukkingen hiermee, binnen het vast- 
gestelde bereik voor eik register. 


TOEPASSING 


PSG regfsterfunkties en bereik van in te voeren gegevens 


Reg i stern u m m ér 

IHSH 

Bërelk gegevens 

0 

Frekweniie kanaal A 

0—255 

1 

0—15 

2 

Frekwentie kanaal B 

0—255 

3 

0—15 

4 

Frekwentie kanaal C 

0—255 

5 

0—15 

6 

Ruisfrekwentïe 

0—31 

7 

Kiest een kanaal voor ge- 
neratie van tonen en ruis 

0—63 

8 

Volume kanaal A 

0 — 15 

Bij invoeren van 

16 treedt variatie 
van het volume op 

9 

Volume kanaal B 

10 

Volume kanaal C 

11 

Frekwentie van het patroon van 
voiumevariaties 

0—255 

12 

0—255 

13 

Keuze van het patroon van 
volumevariaties 

0—14 
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Bepalen van de geluidsfrekwentie 

De frekwenties van het geluid in de drie verschillende kanalen wor- 
den bepaald met de zes registers van 0 t/m 5. De gegevens die in een 
register geschreven moeten worden vindt u met de volgende formule: 


1789772,5 (Hz) 

16x(uitgangsfrekwentie (Hz)) 


= 256 x (gegevens register 1, 3, 5) 


+ (gegevens register 0, 2, 4) 


Wanneer u bijvoorbeeld via kanaal A een toon van 300 Hz wilt vóórt- 
brengen, wordt de uitdrukking hiervoor: 


1789772,5 
1 6 x 300 


= 373 = 256x1 + 117. 


Daaruit volgt dat u in register 0 de waarde 117 moet schrijven en in 
register 1 de waarde 1. 

Bepalen van de ruisfrekwentie 

In register 6 kunnen gegevens geschreven worden met een waarde 
van 0 tot 31 voor het bepalen van de ruisfrekwentie. De verhouding 
tussen de gegevens en de frekwentie kan als volgt uitgedrukt worden. 

• ^ 1789772,5 (Hz> 

Waarde gegevens = : -r - — 

16 x ruisfrekwentie (Hz) 

Wanneer bijvoorbeeld in register 6 als gegeven de waarde 15 geschre- 
ven wordt, luidt de uitdrukking 

1789772,5 

16x7457 

Hieruit volgt dat de ruisfrekwentie ongeveer 7457 Hz wordt. 
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Kanaalkeuze 

Het voor weergave gebruikte kanaal wordt bepaald door de gegevens 
die in register 7 geschreven worden. 


Ruis 

Geluid 

Kanaal 

C 

B 

A 

C 

B 

A 

32 

16 

8 

4 

2 

1 


Tel de getallen die u in bovenstaande tabel vindt voor de gebruikte ka- 
nalen op en trek de uitkomst af van 63. De uitkomst hiervan geeft de 
waarde van het gegeven dat in kanaal 7 moet worden geschreven. 
Wanneer bijvoorbeeld via kanaal Aen B alleen een toon, en via kanaal 
C zowel een toon als ruis moet worden voortgebracht, luidt de uit- 
drukking die de uiteindelijke waarde 24 geeft als volgt: 


63 -(32 + 4 i 2+ 1) = 24 


Bepalen van het volume en vóórtbrengen van geluid 

Schrijf de gegevens voor het bepalen van het volume van kanaal A, 
B en C respektievelijk in register 8, 9 en 10. Waarden van 0 tot 15 kun- 
nen gekozen worden, waarbij 15 staat voor het maximale volume. 

Geluidseffekten met patronen van volumevanaties 

Met een SOUND bevel kunt u dezelfde funkties gebruiken als die van 
de Sn en Mn deelinstrukties van het PLAY bevel. De patronen van vo- 
lumevariaties worden bepaald door de gegevens die in register 13 
worden geschreven, waarmee deze gegevens dus dezelfde funktie 
vervullen als de n waarde van de Sn deelinstruktie in het PLAY bevel. 
Zie de tabel op blz. 163 voor de patronen die behoren bij de n 
waarden. 

De cyclus van een patroon van volumevariaties wordt bepaald door 
gegevens die in register 11 en 12 worden geschreven, volgens deze 
formule: 

1789772,5 (Hz) 256x(gegevens register 12) + (gegevens register 
256x cyclus(Hz) _ 11) 

Wanneer u bijvoorbeeld de cyclus wilt instellen op 10 Hz dient u de 
waarde 187 in register 11 te schrijven en de waarde 2 in register 12, 
aangezien de uitdrukking voor 10 Hz luidt: 

1789772,5 


256 X 10 


= 699 = 256 x 2 + 187 













Voorbeeld gebruik 

10 SOUND 8,56 1 Stelt de frekwentie van kanaal A in op 400 Hz 

20 SOUND 1,1 j 

38 SOUND 7,62 Kiasfc Kanaal A voor het vveergeven van een toon, 

40 SOUND S,8 * Stelt hei volume van Kanaal A in. 

Bij het verwerken van dit programma wordt een ononderbroken toon 
van 400 Hz weergegeven. 

Om deze te onderbreken drukt u tegelijk de I ctrl | en I stop | toetsen 
in. 
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mirnm space$ (spatie dollar) 

Geeft een gekozen aantal spaties weer binnen een rij lettertekens. 



Soortgelijk: j SPC 


SCHRIJFWIJZE 


SPACES (N) 


N 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk 
kingen hiermee, 0^N<256, 

Gegeven waarde: Rij-waarde. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PR I NT SPACES < 5 > ; " ABC ■ 

ABC 

5 spaties 

•Wanneer N geen geheel getal is, worden de cijfers achter de deci- 
male punt genegeerd. 
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SCHRIJFWIJZE 

SPC <N) 

N TTWTTTgf Numerieke konsianten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, 0^N<256. 

Gegeven waarde: RiJ-waarde. 


TOEPASSING 

De SPC funktie kan alleen gebruikt worden in PRINT en LPRINT 
bevelen. 

Voorbeeld gebruik 

PRINT ” ABC” : SPCC 1 0 > ; " DE F " 

ABC DEF 

• Wanneer N geen geheel getal is, worden de cijfers achter de deci- 
male punt genegeerd. 
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SPRITE ON (beeldpatroon aan) 
SPRITE OFF (beeldpatroon uit) 
SPRITE STOP (beeldpatroon stop) 



Zorgt dat een onderbreking veroorzaakt door het overlappen van 
beeldpatronen ingeschakeld, uitgeschakeld of vastgehouden wordt. 


Soortgelijk: PUT SPRITE 


SCHRIJFWIJZE 

SPRITE ON — Onderbreking ingeschakeld. 
SPRITE OFF — Onderbreking uitgeschakeld. 
SPRITE STOP — Onderbreking vastgehouden. 


TOEPASSING 

Nadat een onderbreking door het overlappen van beeldpalronen in 
het programma is aangegeven met het ON SPRITE GOSUB bevel, 
dient dit bevel om de onderbreking daadwerkelijk in te schakelen 
(SPRITE ON), uit te schakelen (SPRITE OFF) of vast te houden (SPRITE 
STOP). 
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Mü SPRITE$ (beeldpatroon dollar) 

Voor hel vastleggen van de gegevens van een beeldpatroon. 




Soortgelijk: | PUT SPRITE 


SCHRIJFWIJZE 

SPRITES (beeld patroon -nummer) 


Invullen 


Beeldpatroon-nummer 

Voor 8x3 stippen,.. Numerieke konstanten, variabelen, 
listvariabelen en uitdrukkingen hiermee, Os nummer 
<256. 

Voor 16x16 stippen,.. Numerieke konstanten, variabelen, 
lijstvariabelen en uitdrukkingen hiermee, Os nummer 
< 64 . 


TOEPASSING 

Wanneer een bepaald beeldpatroon eenmaal met een SPRITES varia- 
bele onder een gekozen beeldpatroon-nummer is vastgelegd, blijft dit 
zelfde patroon onder dat beeldpatroon-nummer bestaan. Zie “PUT 
SPRITE” voor nadere bijzonderheden betreffende het definiëren van 
beeldpatronen. 
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SQR (wortel) 



Geeft de vierkantswortel uit numerieke gegevens. 



SCHRIJFWIJZE 


SQR <X) 


Invullen 


Numerieke konstanten. 

Ringen hiermee, OsX. 
Gegeven waarde: Getalswaarde. 


variabelen, listvariabelen en uitdruk- 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PRINT SQR C 1 0 8 > 

10 
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Geeft de richting aan bij het gebruik van de cursortoetsen of spel- 
pookjes. 


STRIG 


SCHRIJFWIJZE 

STICK (N) 

N WfWTTTHf Numerieke konslanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. 

Gegeven waarde: Geheel getal. 


TOEPASSING 

Geeft de richting voor de cursortoet- 
sen wanneer N = 0, voor spelpookje 
A wanneer N = 1 en voor spelpookje 
B wanneer N =2. Het bereik van de 
gegeven waarde die de richting aan- 
geeft loopt van 0 tot 8. Wanneer 
geen van de cursortoetsen wordt in- 
gedrukt, en wanneer het spelpookje 
precies in de middenpositie staat, 
wordt 0 gegeven. 


Boven 

1 



5 

Onder 
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Voorbeeld gebruik 

10 CLS 

29 X-14 

30 LOCATE X, 10 SPRINT " “ ; 

4& D=STICK<0> 

50 IF D=0 TNEN LOCATE X,10 sPRINT “ * " 

Ó0 IF D=3 THEN X=X+ 1 : I F X>28 THEN X=28 
70 IF D=7 THEN X=X~I :IF X<© THEN X=0 
S0 LOCATE X, IS sPRINT ; 

90 GOTO 30 

Dit programma doet een “ * ” naar links en rechts over het scherm 
bewegen door indrukken van de linker en rechter cursortoetsen. De 
waarde van variabele D in regel 40 is afhankelijk van of al dan niet een 
cursortoets wordt ingedrukt. De gegeven waarde bepaalt in regel 50, 
60 en 70 de X-coördinaat van de plaats waar “ * ” op het scherm ver- 
schijnt. 
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STOP (stop) 



Onderbreekt de verwerking van een programma. 


Tegengesteld: 


CONT 


SCHRIJFWIJZE 

STOP 

TOEPASSING 

Door het geven van het STOP bevel wordt de in gang zijnde verwer- 
king van een programma onderbroken. 

• De verwerking kan hierna hervat worden vanaf de regel na het on- 
derbroken bevel door het rechtstreeks geven van het CONT bevel. 
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STOP ON (stop ingeschakeld) 
STOP OFF (stop uit) 

STOP STOP (stop stop) 



*m- 


Zorgt dat een onderbreking door het indrukken van de I Ctrl | en 
1 stop] toetsen ingeschakeld, uitgeschakeld resp. vastgehouden 

wordt. _ 

I Soortgelijk: I END, CONT 


SCHRIJFWIJZE 

STOP ON — Onderbreking ingeschakeld. 
STOP OFF — Onderbreking uitgeschakeld. 
STOP STOP — Onderbreking vastgehouden. 


TOEPASSING 

Nadat een onderbreking door het indrukken van de | Ctrl | en [stop 
toetsen in het programma is aangegeven met het ON STOP GOSUB 
bevel, dient dit bevel om de onderbreking daadwerketijk in te schake- 
len (STOP ON), uit te schakelen (STOP OFF) of vast te houden (STOP 
STOP). 
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STRIG (treftoets) 



Geeft _ -j wanneer de spatiebalk of of de knop van een apparaat voor 
plaatsbepaling (spelpookje, muis, volgbal) wordt ingedrukt, en geeft 
0 wanneer deze niet ingedrukt worden. 




Soortgelijk: 


STICK 


SEKCsaiSKW» wsssar owkwcmv 'S**.w®wiWsr 


SCHRIJFWIJZE 

STRIG (N) 


N 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, 
kingen hiermee, 0<N<5. 

Gegeven waarde: Geheel getal. 


ijstvariabelen en uitdruk- 


TOEPASS1NG 

Geeft met N =0 aan of de spatiebalk al dan niet wordt ingedrukt, met 
N = 1 of N = 3 de stand van de knop van plaatsbepaler A en met N = 2 
of N = 4 de stand van de knop van plaatsbepaler B. Wanneer de spa- 
tiebalk of de gekozen knop niet worden ingedrukt is de gegeven waar- 
de 0 en wanneer ze we! worden ingedrukt is de gegeven waarde — 1. 

Voorbeeld gebruik 

1 8 CLS 

20 CO LOR , C,C 

38 IF ST R I G < 0 > =0 THEN GOTO 26 
48 C=C+ 1 : I F 0 15 THEN C=© 

50 GOTO 28 

Dit programma wijzigt de kleur van het scherm telkens wanneer de 
spatiebalk wordt ingedrukt. 
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STRIG ON {treftoets aan) 
STRIG OFF (treftoets uit) 
STRIG STOP {treftoets stop) 



Zorgt dat een onderbreking met de treftoets van een plaatsbepalings- 
apparaat ingeschakeld, uitgeschakeld resp. vastgehouden wordt. 


Soortgelijk: | STRIG 




-v.' -■ -r.' s ? - 




1 :±i-i -■••J -i 


SCHRIJFWIJZE 


STRIG(N) ON —Onderbreking ingeschakeld. 
STRIG(N) OFF —Onderbreking uitgeschakeld. 
STRIG(N) STOP— Onderbreking vastgehouden. 


NE 


nvullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, 0^N<5. 


TOEPASSING 

Geeft aan dat de spatiebalk of de knop van plaatsbepaler A of B, na- 
der aangeduid door de waarde van N, gebruikt kan worden voor een 
onderbreking. Het regelnummer van de subroutine die bij onderbre- 
king de volgende bestemming vormt, dient Ie zijn aangegeven met 
een ON STRIG GOSÜB bevel. 


Waarde van N 

Kiest 

0 

Spatiebalk 

1 

Knop 1 van plaatsbepaler A 


Knop 1 van plaatsbepaler B 


Knop 2 van plaatsbepaler A 

4 

Knop 2 van plaatsbepaler B 


Voorbeeld gebruik 

ST R I G ( 6 > ON 

STRIGCl) OFF 


STRIGC2) STOP 




STR$ (omzetten in tekst) 



Zet numerieke gegevens om in nj-gegevens. 


f Tegengesteld: | VAL 



SCHRIJFWIJZE 


STR$(X) 


X 

G 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, lijst variabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, 
egeven waarde: Rij-waarde 


TOEPASSING 

Wanneer numerieke gegevens negatief zijn wordt bet eerste letterte- 
ken van de gegeven rij een min-teken. Wanneer de getalswaarde posi- 
tief is of gelijk aan 0, wordt het eerste letterteken van de gegeven rij 
een spatie. 

Voorbeeld gebruik 

10 X— 100: Y=20 8 
20 X*~STR*<X> iY$=STR$(Y) 

30 PRINT X+Y 
40 PRINT X*+Y* 

RUN 

300 

10 0 __ 298 

~X$ '’ys 
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STRING$ (rij dollar) 



Geeft het letterteken behorend bij een ingevoerde ASCII lettercode of 
het eerste van een rij lettertekens een gekozen aantal malen weer als 


een rij lettertekens. 



CHR$ 


SCHRIJFWIJZE 

STRING$ (N, J) 

STRING$ (N, X$) 

N HHHTBWI Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 

kingen hiermee, Os N <256. 

J ITOHIBTM De gewenste ASCII lettercode (Zie de tabel van tettercodes op 
blz. 260.) 

X$ WïfffTïffW Rii-konstanten. -variabelen, -listvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee. 

Gegeven waarde: Rij-waarde. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PRINT STR I NG* < 1 8 , 78 > 
FFFFFFFFFF 

PRINT STRING*< 5 , "ABC > 
AAAAA 
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ïï. 


| SWAP (verwisselen) i: PW: Böém 4 « <$ Jü 
Verwisselt onderling de waarde van twee variabelen. 


SCHRIJFWIJZE 

SWAP variabele, variabele 

Variabele ICCHISSI Numerieke of rij-variabelen en -lijstvariabelen. De beide 

variabelen moeten van hetzelfde type zijn. 


TOEPASSING 


Voorbeeld gebruik 

10 A= 3 : B= 5 

20 SWAP A , B 

30 PRINT " A= “ ; A 

40 PRINT " B=";B 

RUN 

A= 5 

B— 3 
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TAB (tabulator) 



Verplaatst de cursor van het begin van de regel over een nader om- 
schreven aantal plaatsen naar rechts. 




SCHRIJFWIJZE 

TAB(N) 

N ■l.l'JIIIM.B Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee, 0^N<256. 


TOEPASSING 

De TAB tabulatorfunktie kan alleen gebruikt worden in kombinatie 
met het PRINT of het LPRINT bevel. Wanneer N gelijk is aan 0 komt 
de cursor aan de uiterste linkerkant te staan, en wanneer N gelijk is 
aan het aantal lettertekens op een regel min 1 komt de cursor aan de 
uiterste rechterkant te staan. 

Voorbeeld gebruik 

PRINT TA8<5> ; "AAA" 

AAA 

5 p l'Jcn/'c r ; OpGT, 
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TAN 


(tangens) 


Geeft de waarde van de tangens van een numeriek gegeven. 


Tegengesteld: [ ATN Soortgelijk: | COS, SIN 


SCHRIJFWIJZE 


TAN (X) 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uitdruk- 
kingen hiermee. (Eenheid: radialen) 

Gegeven waarde: Konstanle met drijvende komma. 


Invullen 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PRINT TAN< 3 . 1 4/3 j 
1 .72992922009 

PRINT TAN< 60*3 . 14/189) 

1 . 72992922809 

• Om X als waarde in graden in te voeren, kunt u de formule 
TAN (X * sr/180) gebruiken. 
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TIME <tijd) 



Maakt de waarde van een ingebouwde klok tot een variabele. 


Bi 


Soortgelijk: 


SET TIME 


SCHRIJFWIJZE 


TIME 

TIME = uitdrukking 


Uitdrukking 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, 0 s uitdrukking <65536. 


TOEPASSING 

Met deze variabele wordt de waarde van de ingebouwde klok, die bij 
het inschakelen van BASIC begint te lopen, op een gekozen waarde 
ingesteld. Daarna loopt de klok op in stappen van 1 ongeveer elke 
1/50 sekonde. Na het bereiken van de hoogste waarde, 65535, begint 
de klok weer vanaf 0. 

De waarde van de variabele kan worden gewijzigd met een LET bevel. 
Zolang de CPU verwerkingseenheid zich in een stand bevindt waarin 
onderbreken niet mogetijk is (zoals tijdens ïn- of uitvoer van of naar 
cassette) staat de klok stil. Ook wanneer de stroom is uitgeschakeld 
loopt de klok niet. 

Voorbeeld gebruik 

10 CLS : T I ME=0 

28 LOCATE 12, 8: PRINT I NT < T I ME/50 > 

39 GOTO 26 

Dit programma geeft onafgebroken de gehele getalswaarde weer van 
het quotiënt van de waarde van TIME en de deler 50, nadat de waarde 
van TIME eerst eenmaal op 0 Is gezet. Het aangegeven getal zal onge- 
veer eens per sekonde met 1 verhoogd worden. 
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TROFF (volgnummer uit) 







Schakelt TRON en daarmee het op het scherm zetten van verwerkte 


regelnummers uit. 


Tegengesteld: 


TRON 




SCHRIJFWIJZE 

TROFF 


TOEPASSING 

Wanneer na een eerder gegeven TRON bevel het tegengestelde 
TROFF bevel rechtstreeks of in een programma gegeven wordt, zul- 
len de regelnummers niet meer op het scherm verschijnen. 
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TRON (volgnummer) ® 1 38 
Geeft aan welk regelnummer verwerkt, welk bevel uitgevoerd is. 




[ Soortgelijk: TROFF 








SCHRIJFWIJZE 

TRON 


TOEPASSING 

Na het rechtstreeks of In een programma geven van een TRON bevel 
wordt het nummer van de hierna verwerkte regel op het tekstscherm 
tussen [ ] aangegeven. Dit kan zeer nuttig zijn voor het opsporen en 
korrigeren van fouten enz. 

• Als door een SCREEN bevel het grafische scherm is ingeschakeld 
wordt het regelnummer niet aangegeven. 

Voorbeeld gebruik 

10 TRON 

20 FOR 1=0 TO 3 
30 A=I+1 : PRINT A 
4© NEXT I 
50 TROFF 
RUN 

C 20 1 L 30 3 1 
t 40 3 C 30 3 2 
C 48 3 C 30 3 3 
t 40 3 i 30 3 4 
L 46 J C 50 1 
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USR (gebruiker) 



Geeft het resultaat na uitvoering van een subroutine in machinetaal 
die begint bij een adres gegeven in een DEFUSR bevel. 


Soortgelijk: 


DEFUSR 


SCHRIJFWIJZE 

USR [X] ( I ) 

Gehele getallen, 0sXs9. 


Weglaten 


I jmimm Numerieke of rij-konstanten, -variabelen en -lijslvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee. 

Gegeven waarde: Afhankelijk van de geöruikersfunktie. 


Invullen 


TOEPASSING 

X is het nummer van een gebruikersprogramma. Hiervoor wordt het 
nummer gegeven in het DEFUSR bevel gebruikt- I is een variabele of 
konstante waarvan de waarde overgebracht wordt van BASIC naar de 
subroutine. 


UITVOEREN VAN EEN MACHINETAAL SUBROUTINE 


Variabele = USR N(l) 

Door dit bevel wordt de verwerking van de machinetaal subroutine ge- 
start. Nadat de verwerking beëindigd is wordt het eindresultaat aan 
de gekozen variabele toegekend, waarna zonder onderbreking het 
BASIC programa weer hervat wordt. 

Bij het overschakelen vanuit BASIC naar een machinetaal subroutine 
wordt de waarde van “I”, de parameter van de USR funktie, naar de 
subroutine overgebracht. 

X = USR 1 (I) 

Door dit bevel wordt de waarde van de variabele I opgeslagen op een 
van de hieronder gegeven geheugenadressen, afhankelijk van het 
soort variabele dat i is, en tegelijk wordt deze laatste informatie, het 
soort of type, in register A vastgelegd. Het beginadres waar de waar- 
de van I is opgeslagen wordt ingevoerd in het HL register. 
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Soort of type 
variabele 1 

Gegeven 

in A* 
register 

H L register 
adres- : 
aanduiding 

Adres waar de 
waarde van 1 is ■ 
vaStgelegd 

Geheel getal 

2 

&HF7F6 

&HF7F8— &HF7F9 

Enkele precisie 
getalswaarde 

4 

&HF7F6— &HF7F9 

Dubbele precisie 
getalswaarde 

8 

&HF7F6— &HF7FD 


* Dezelfde waarde wordt vastgelegd in geheugen adres &KF663. 


Wanneer I een rij-variabele is zijn de verschillende gegevens als volgt: 


Gegeven in 
A register 

Gegeven m 
DE register 

Beschrijving rij lettertekens 

3 

Beginadres 
beschrijving 
rij letter- 
tekens 

Eerst byte: lengte van de rij letter- 
tekens 

Tweede en derde byte: 

beginadres van het 
gebied waar de rij letter- 
tekens is opgesiagen. 
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Na het volledig verwerken van de machinetaal subroutine wordt het 
eindresultaat aan variabele X toegewezen door het reg!Ster en het ge- 
heugen tijdens het beëindigen in te stellen. 


Soort of type 
eindresultaat 

&HF633 

geheü-; 

gen- 

adres 

DE register 

HL 

register 

Opslagadres 

eindresultaat 

Geheel getal 

2 


&HF7F6 

&.HF7F8 — &.HF7F9 

Enkele 
precisie ge- 
talswaarde 

4 


&HF7F6 

&HF7F6 — &HF7F9 

Dubbele 
precisie ge- 
talswaarde 

8 


&HF7F6 

&HF7F6 — &HF7FD 

Rij letter- 
tekens 

3 

Beginadres 
beschrijving 
rij letter- 
tekens 


Beginadres 
opslaggebied aan- 
gegeven door 
tweede en derde 
byte van 
rijbeschrijving. 


Voorbeeld gebruik 

DE F U SR0=& HE 0 0 0 
X-USR0 *; i > 

Door deze beide bevelen wordt eerst de subroutine vanaf het adres 
&HEOOO verwerkt, waarna de resulterende waarde wordt overge- 
bracht naar het BASIC hoofdprogramma. 
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Geeft rlj-gegevens ais numerieke gegevens, getalswaarden, weer. 

I SoortgelijkTI STRS 


^•ir,--r,v^}»E:SÏ;aPfei. 


SCHRIJFWIJZE 

VAL <X$) 

XS MI.WIII1J.B Rij-konstanten, -variabeier», -lijstvariabelen en uitdrukkingen 
hiermee, voor zover deze uit cijfers bestaan. 

Gegeven waarde: Getalswaarde. 


TOEPASSING 

Voorbeeld gebruik 

PRINT MAL< " 5 " > 

5 

PRINT VALT" 5") 

5 
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VARPTR (variabelewijzer) O) 



Geeft het beginadres in het geheugen waar de gegevens die zijn toe- 
gekend aan een nader omschreven variabele zijn opgeslagen. 


SCHRIJFWIJZE 


VARPTR (variabele) 


Variabele 


Invullen 


Numerieke en rij-variabelen en -listvariabelen. 


Gegeven waarde: Gehele getallen, - 32768 § waarde §32767. 


TOEPASSING 

Geeft in een tientallige ("normale”) getalswaarde het beginadres in 
het geheugen waar de waarde toegekend aan een nader omschreven 
variabele is opgeslagen. Als de gegeven waarde negatief is. dan is 
het nummer van het gekozen adres gelijk aan deze waarde, opgeteld 
bij 65536. De VARPTR funktie kan bijvoorbeeld gebruikt worden om 
de gegevens in een geheugenadres te gebruiken in een subroutine in 
machinetaal. 

Voorbeeld gebruik 

1 0 AX= 1 5 
20 X=UARPTR(A>:) 

36 M*= HEX* C X ) : PR I NT M* 

RUN 
86 2 E 

Dit programma zoekt het adres in het geheugen op waar de waarde 
toegekend aan een variabele (A%) is opgeslagen, zet het adres om in 
het hexadecimale talstelsel en geeft het op het scherm weer. 

• Voor gebruik van de VARPTR funktie moet een waarde aan de varia- 
bele worden toegekend. 
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VARPTR (variabelewijzer) ( 2 ) 



Geeft het begïnadres van het bestandsidentifikatieblok dat is toege- 
kend aan het gespecificeerde bestand. 



SCHRIJFWIJZE 


VARPTR ( # bestandsnummer) 

Bestand snummerinniHai Nummerieke konstanten, variabelen, lijstvarla- 

beien en uitdrukkingen hiermee. Icbestands- 
nummer< nummer gegeven in MAXFILES = 
bevel. 

Gegeven waarde: Geheel getal, - 32768 <waarde< -1 

TOEPASSING 

Geeft het beginadres van het bestandsidentifikatieblok dat is toege- 
kend aan het gespecificeerde bestand. 

Het beginadres van het gebied (bufferbestand) voor de invoer van ge- 
gevens naar het bestand is in het bestandsidentifikatieblok op- 
geslagen. 
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VDP (video processor) 



Voor het lezen en schrijven van de inhoud van het video register. 


SCHRIJFWIJZE 

VDP (N) 

Gehele getallen, 0gNs24, 33gN^47, of -9 ïN< -1 

TOEPASSING 

Dient voor het lezen of schrijven van de registerinhoud van de video- 
stuureenheid, het LSI circuit van de MSX persoonlijke computer dat 
de weergave op het beeldscherm regelt. 


N 

Register 

Funktie 

0—7 

0—7 

ook voor schrijven 

8 

status register 0 

alleen voor lezen 

9—24 

8—23 

ook voor schrijven 

33—47 

32—46 

ook voor schrijven 

- 1 9 

status register 1 — 9 

alleen voor lezen 


Invullen 


[WAARSCHUWING I 

Voor het bepalen van de weergave op het beeldscherm met een VDP 
variabele en voor het herschrijven van de registerwaarden van de vi- 
deostuureenheid is een grondige kennis van het VDP register onmis- 
baar. Als het videoregister slordig of met vergissingen herschreven 
wordt kan er van normale beeldschermweergave geen sprake zijn. U 
dient dus wel zeker van uw zaak te zijn voor u het register gaat 
wijzigen. 
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VPEEK (video RAM gluren) 



Leest de gegevens in het video werkgeheugen. 


Tegengesteld: j VPOKE 




SCHRIJFWIJZE 


VPEEK (adres) 


Invullen 


Adres 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en uit- 
drukkingen hiermee, 0^adres< 65536. 

Gegeven waarde: Geheel getal, 0^waarde^255 


TOEPASSING 

Geeft de gegevens weer die zijn opgeslagen in een nader omschreven 
adres in het video werkgeheugen. 

Voor SCREEN 5 t/m 8 wordt de absolute waarde van het adres van het 
video werkgeheugen verkregen door bij het genoemde adres het begin- 
adres van de aktieve pagina op te tellen. 


SCREEN nr. 

Aktieve pagina 

Beglnadres 

5, 6 

0 

0 

1 

&H 08000 

2 

&H 10000 

3 

&H 18000 

7, 8 

0 

0 

1 

&H 10000 
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Voorbeeld gebruik 

Het volgende programma zorgt dat de inhoud van het SCREEN 6 
adres &H 10200 wordt weergegeven. 

10 SCREEN 6 
20 SET PAGE ,2 
30 A=MPEEK<&H26 0 
40 SCREEN 0 
50 PRINT A 

In regel 20 wordt de aktieve pagina ingesteld op 2. 

Regel 30 leest de inhoud van het VRAM geheugen uit. De absolute 
waarde van het VRAM adres is &H10200. 

&H2Q0 (VPEEK adres) + &H10000 (beginadres aktieve pagina) 
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VPOKE (video RAM insteken} 



Schrijft 1 byte gegevens naar het video werkgeheugen. 


{Tegengesteld: 


VPEEK 


SCHRIJFWIJZE 

VPOKE adres, uitdrukking 


Adres 


Invullen 


Uitdrukking 


Invullen 


Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, Os; adres <65536. 

Numerieke konstanten, variabelen, listvariabelen en 
uitdrukkingen hiermee, 0< uitdrukking < 256. 


TOEPASSING 

Schrijft een aantal gegevens naar een nader omschreven adres in het 
video werkgeheugen. 

Voor SCREEN 5 t/m 8 wordt de absolute waarde van het adres van het 
video werkgeheugen verkregen door bij het genoemdeadres het begin- 
adres van de aktieve pagina op te tellen. 

Voor het in kaart brengen van de adressen van het video werkgeheu- 
gen kan het basisadres van elke tabel gevonden worden met de BASE 
funktie. Zodoende kunt u deze BASE funktie gebruiken voorafgaand 
aan het VPOKE bevel om het gewenste adres in het video werkgeheu- 
gen te vinden. 
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WAIT (wachten) 



Wacht tot de invoer via een nader omschreven i/O poort een gekozen 
waarde bereikt. 


SCHRIJFWIJZE 

WAIT poortnummer, uitdrukking 1, [, uitdrukking 2] 


Poortnummer, uitdrukking 1, uitdrukking 2 

Numerieke konstanten, 
uitdrukkingen hiermee. 


Invullen 


variabelen, listvariabelen en 
Os nummer/uitdrukking <256. 


TOEPASSING 

Na het geven van een WAIT bevet worden gegevens ingevoerd via een 
nader omschreven l/O poort, dan wordt hiermee en met de waarde 
van uitdrukking 2 een logische exklusieve OF-bewerking uitgevoerd, 
en vervolgens wordt met het resultaat en de waarde van uitdrukking 
1 een EN-bewerking uitgevoerd en het daaruit resulterende logisch 
produkt gegeven. Ais de aldus verkregen waarde gelijk is aan O wordt 
het invoeren van gegevens via de t/O poort voortgezet, en ais de waar- 
de niet gelijk is aan O wordt doorgegaan met het volgende regelnum- 
mer. Uitdrukking 2 kan weggelaten worden en hiervoor wordt dan de 
waarde O aangehouden. 
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W1DTH (breedte) 



Geeft voor het tekstscherm het aantal lettertekens per regel aan. 


SCHRIJFWIJZE 


WIDTH (aantal lettertekens) 


Aantal lettertekens 


Invul len 


Voor SCREEN 0: 

Numerieke konstanten, variabelen, lijstvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, 1 saantal< 
81 

Voor SCREEN 1: 

Numerieke konstanten, variabelen, listvaria- 
belen en uitdrukkingen hiermee, Is aantal < 
32. 


TOEPASSING 

Als bij het SCREEN 0 beeldscherm het gekozen aantal lettertekens 
minder bedraagt dan 41, dan wordt het tekstscherm van 40 
lettertekens x 24 regels gekozen. Als de breedte 41 lettertekens of 
meer bedraagt, dan wordt het tekstscherm van 80 lettertekens x 24 re- 
gels gekozen. 

Voorbeeld gebruik 

SCREEN 0 
WIDTH 40 

Bij SCREEN 0 beeldscherm zijn 40 lettertekens per regel ingesteld. 
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Extra Disk BASIC bevelen voor het 
gebruik van diskettes 


De diskettes die u gebruikt met Disk BASIC moeten voor gebruik 
eerst geformateerd worden. In MSX-Disk BASIC behoort het bevel dat 
voor het formateren gebruikt wordt tot de zgn. uitbreïdingsbevelen. 
Het kenmerk dat alle uitbreidingsbevelen gemeen hebben is dat ze al- 
le voorafgegaan kunnen worden door de CALL deelinstruktie. 


B 


? jjpSfF* ::ss 


FORMAT (formateren) 


Voor het formateren van een diskette. 


SCHRIJFWIJZE 

CALL FORMAT 
of 

FORMAT 


TOEPASSING 

Bij het formateren worden een aantal speciale gegevens op de disket- 
te geschreven volgens vaste regels. Deze gegevens worden door 
MSX-Disk BASIC bij het zoeken naar bestandsnamen en de irthoud 
van bestanden als “wegwijzers” gebruikt. Daarom is het altijd nodig 
een nieuwe diskette te formateren alvorens u deze in gebruik neemt. 


Bij het uitvoeren van het 
CALL FORMAT 

ot 

_ FORMAT 

bevel verschijnt op het scherm het bericht 
Dr i v e n ame ? < A , B ) 

Dan dient u via het toetsenbord de diskette-eenheidsnaam (de letter 
A of B) in te voeren van de diskette-eenheid waarin de te formateren 
diskette zich bevindt. Bij gebruik van een diskette-eenheid voor enkel- 
zijdige diskettes komt dan op het scherm het volgende te staan: 
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Strike a key when ready 


Kontroleer nogmaals of de te formateren diskette zich inderdaad in 
de aangegeven diskette-eenheid bevindt, en als dit het geval is kunt 
u op het toetsenbord een willekeurige toets aanslaan. 

Bij gebruik van een dubbelzijdige diskette-eenheid verschijnt de vol- 
gende mededeling: 

1 - Single si ded, 9 sectors 

2 - Doublé sided, 9 sectors 

Voor het formateren van een enkelzijdige diskette voert u dan 1 in, 
voor het formateren van een dubbelzijdige diskette kiest u 2. Nadat 
aldus het soort diskette is bepaald, verschijnt op het scherm: 

Strike a key wh en re a dy 

U kunt dan elke willekeurige toets aanslaan, net ais bij een enkelzijdi- 
ge diskette-eenheid. Het formateren van de diskette wordt dan 
gestart, en als alles naar behoren verloopt ziet u na afloop hiervan 

Format complete 
Ük 


waarna Disk-BASIC klaar is voor de invoer van verdere bevelen 


'Het formateren kan onderbroken worden (voor het “Strike a kev 
when ready” bericht) door tegelijk de ' ’ 

drukken. 


CTRL 


en 


STOP 


toetsen in te 


BIJ gebruik van slechts 1 diskette-eenheid 

Voer voor de diskette-eenheidsnaam A: in. Als u in plaats hiervan Br 
invoert, neemt de computer aan dat de te formateren diskette zich in 
de B: diskette moet bevinden, en geeft op het scherm de mededeling 

ïnsert diskette tor drive Bï 
and ? tr i k& ^ key when ready 

Alhoewel dus diskette-eenheid B: wordt aangegeven is het ook in dit 

geval mogelijk een diskette in de enkele diskette-eenheid te steken, 

waarna het formateren naar behoren zal geschieden, zoals hierboven 
beschreven. 
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SYSTEM <systeem) 






Geeft de systeembesturing over aan MSX-DOS. 


SCHRIJFWIJZE 

CALL SYSTEM 
of 

„SYSTEM 


TOEPASSING 

Geeft de systeembesturing over aan MSX-DOS nadat eerst automa- 
tisch alle bestanden gesloten zijn en eventuele gegevens of een pro- 
gramma in het geheugen hieruit gewist zijn. 

Het is alleen mogeiijk de systeembesturing in handen te geven van 
MSX-DOS ais zich in de diskette-eenheid waarvanuit BASIC gestart is 
een diskette bevindt waarop de MSX-DOS systeembestanden 
(MSXDOS.SYS en COMMAND.COM) inderdaad aanwezig zijn. 
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Extra bevelen voor het gebruik van 
een geheugenschijf 


Voor het instellen en in gebruik nemen van een geheugenschijf, even- 
als voor het beheer van bestanden is een aantal speciale bevelen ver- 
eist, waarmee de uitgebreide versie van BASIC is toegerust. Voor 
deze doeleinden dienen de volgende extra bevelen: 

MEMINI, M FILES, MKILL, MNAME 

Voor toegang tot bestanden in de geheugenschijf kunnen de gebrui- 
kelijke bevelen, voorafgegaan door MEM:, gebruikt worden. 

De extra bevelen worden alle voorafgegaan door de CALL instruktie. 
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MEMINI (geheugenschijf initialiseren) 



Zet een gedeelte van het geheugen apart voor gebruik als geheugen- 
schijf, zet de geheugenschijf in de beginstand en wist alle bestanden 
in de geheugenschijf. 


SCHRIJFWIJZE 


CALL MEMINI [(formaat)! 
of 

MEMINI 


formaat 


Invullen 


Weglaten 


Numerieke konstanten, variabelen, lijstvariabelen en uit- 
drukkingen, 1 023 ^formaat <32768 
32767. 


TOEPASSING 

Het gedeelte van het RAM geheugen dat loopt van adres 0000H tot 
7FFFH kan gebruikt worden als geheugenschijf. Eerst moet echter 
het hier beschreven bevel worden uitgevoerd, voor de geheugenschijf 
in gebruik genomen kan worden. Het formaat bepaalt, in byte eenhe- 
den, de afmetingen van het gebied in het geheugen dat voor de ge- 
heugenschijf beschikbaar is. 

Door het uitvoeren van CALL MEMINI (0) vervalt de geheugenscbijf- 
funktie en wordt de geheugenschijf onbruikbaar. 

Voorbeeld gebruik 

Bij het uitvoeren van 
CALL MEMINI 

of 

verschijnt bijv. het bericht 
3286 6 b y t e s al i oc a t e d 


op het scherm. 
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MFILES (geheugenschijf bestanden) 



Geeft alle namen van de bestanden in de geheugenschijf weer. 


SCHRIJFWIJZE 

CALL MFILES 
of 

MFILES 



MKILL (geheugenschijf wissen) 



Wist een nader omschreven bestand van de geheugenschijf. 

— — 


SCHRIJFWIJZE 


CALL MKILL (“bestandsnaam [.soortnaam] - ’) 
of 

MKILL (“bestandsnaam [. soortnaam]”) 


Bestandsnaam 

Soortnaam 



Een rij van 8 of minder lettertekens. 
Een rij van 3 of minder lettertekens. 
Lege rij 


Voorbeeld gebruik 

CALL MKILL <“ TEST . BAS *' > 

of 

_MKI LL ( "TEST . BAS" > 


251 


MNAME (geheugenschijf naam) 



Wijzigt de naam van een bestand in de geheugenschijf. 


5WT 


SCHRIJFWIJZE 

CALL MNAME (“oude bestandsnaam [.oude soortnaam]” AS “nieu- 
we bestandsnaam [.nieuwe soortnaam]”) 
of 

MNAME (“oude bestandsnaam [.oude soortnaam]” AS “nieuwe 

bestandsnaam [.nieuwe soortnaam]”) 


Oude bestandsnaam, nieuwe bestandsnaam 

ttWWlfgf Een rij van 8 of minder lettertekens. 
Oude soortnaam, nieuwe soortnaam 

Een rij van 3 of minder lettertekens. 
Lege rij 


Invullen 


Weglaten 


Voorbeeld gebruik 

CALL MNAME <" TEST . BAS “ AS " SONY . BAS" > 
Of 

_MNAME < » TEST . BAS " AS 


’* SONY - BAS™ ) 



FOUTMELDINGEN 


Wanneer er in een programma een fout optreedt wordt de verwerking 
onderbroken, er wordt gewacht op nadere bevelen en er wordt een 
foutmelding weergegeven. De oorzaak van een fout wordt in de fout- 
melding kort omschreven. Hieronder vindt u een uitleg van de fout- 
meldingen met een aantal praktijkvoorbeelden. De nummers tussen 
haakjes zijn de zgn. foutnummers. 

ö Bad FAT (60) 

• De diskette is nog niet geformateerd. 

ö Bad drive name (62) 

• Als apparaatnaam is een diskette-eenheid aangegeven die niet in 
gebruik is. 

EBRBad file mode (61) 

• Er wordt getracht een PUT bevel, een GET bevel of een LOF funktie 
te gebruiken voor een volgorde-bestand. 

• Er wordt getracht een LOAD bevel te gebruiken voor een Cirekt toe- 
gangelijk bestand. 

• In een OPEN bevel is een soort verwerking gekozen die niet toe- 
gestaan is. 

Bad file name (56) 

• De ingevoerde bestandsnaam is onjuist. 

• De ingevoerde apparaatnaam is niet bruikbaar met een OPEN, SA- 
VE of LOAD bevel. 

Bad file number (52) 

• Het ingevoerde bestandsnummer ligt buiten het bereik dat is aan- 
gegeven in het MAXFILES= bevel. 

• In het PRINT ff bevel is een bestandnummer gebruikt van een 
bestand dat nog niet geopend is. 

ö Bad sector number (63) 

• Het bioknummer dat is ingevuid in een PUT bevel of een GET bevel 
is 0 of groter dan 32767. 

Can’t CONTINUE (17) 

• Na een onderbreking kan de verwerking van het programma niet 
hervat worden, aangezien er een wijziging is aangebracht. 

• Het gevraagde programma bestaat niet. 

• in het programma was al een CONT bevel gebruikt. 


253 



Device 1/0 error (1 9) 

• Laden is niet mogelijk, er is iets mis met de band of de recorder. 

• De niveau-instelling van de recorder is onjuist. 

• Er heeft een onderbreking plaatsgevonden voor hel laden was af- 
gelopen. 

• De omschreven i/O poort is niet de juiste. 

Direct statement in file (57) 

• Een van de bevelen in het ASCII programma dat geladen wordt is 
een rechtstreeks bevel, zonder regelnummer. 

• Er wordt getracht een bestand te laden dat geen BASIC programma 
is (maar bijvoorbeeld een bestand met alleen gegevens). 

ö Disk full (66) 

• Alle ruimte op de diskette is opgebruikt. 

0 Disk 1/0 error (69) 

• Er is een fout opgetreden die invoer of uitvoer van of naar diskette 
on mogelijk maakt. 

ö Disk off iine (70) __ 

• De diskette-eenheid is niet aangesloten. 

ö Disk write protected (68) 

• Er wordt getracht te schrijven op een diskette die tegen schrijven 
beveiligd is. 

Division by zero (11) — 

• Er wordt getracht door 0 te delen. 

• Er wordt getracht te delen door een variabele die niet gedefinieerd 
is. 

01 Field overflow (50) 

• De afmetingen die in een FIELD bevel gekozen zijn gaan de lengte 
van het blok te boven. 

ÏÏSÖFile already exists (65) 

• De naam die in een NAME bevel als nieuwe bestandsnaam gekozen 
is bestaat al op de diskette. 

File already open (54) 

• Er wordt getracht een bestand te openen dat al geopend is. 
•BBQEr wordt getracht het K1LL bevel te gebruiken voor wissen van 

een bestand dat geopend is. 
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jjgg File not f ound (53) 

• Het bestand dat is aangegeven in een LOAD, KILL of OPEN bevel 
bestaat niet op de diskette. 

File not OPEN (59) - — — 

• Er wordt getracht een PRINT # of INPUT # bevel uit te voeren voor 
een bestand dat nog niet geopend is met een OPEN bevel. 

SSHFlle stil! open (64) 

• Het bestand is niet gesloten. 

Ilfegai direct (12) 

• Er wordt getracht een bevei dat alleen in een programma gebruikt 
kan worden, zoals het DEFFN bevel, rechtstreeks uit te voeren. 

Iliegal function call (5) 

• In het gegeven bevel wordt een onjuiste waarde gebruikt. 

• De waarde van een funktie ligt buiten het beschikbare bereik. 

Input past end (55) — 

• Alhoewel alle gegevens reeds gelezen zijn, wordt getracht ze op- 
nieuw te lezen. 

• Het bestand bevat in ’t geheel geen gegevens. 

Interna! error (51) — — 

• Het BASIC vertolkingsprogramma werkt niet naar behoren. 

Line buffer overflow (25) 

• De lijnbuffer voor invoer is vol. 

Missing operand (24) 

• De nodige parameter van een bevel ontbreekt. 

• De nodige parameters van een bevel zijn niet kompleet. 

NEXT without FOR (1) 

• Er is een NEXT bevel zonder bijbehorend FOR bevel in een program- 
ma aanwezig. 

• Bij de verwerking wordt door een GOTO bevel verwezen naar een re- 
gel die zich binnen een FOR — NEXT lus bevindt. 

NO RÉSUMÉ (21) 

• De gebruikte foutenherstelroutine bevat geen RÉSUMÉ bevel. (Een 
foutenherstelroutine dient te eindigen met een END, RÉSUMÉ of 
ON ERROR GOTO 0 bevel.) 
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Out Of DATA (4) 

• Tijdens het uitvoeren van een READ bevel blijkt dat er niet voldoen- 
de of zelfs geen gegevens aanwezig zijn. 

Out of memory (7) 

• Het programma is te lang. 

• Er zijn te veel variabelen gebruikt. 

• Een lijstvariabele is te groot. 

• De totaalstruktuur van de FOR — NEXT of GOSU8 — RETURN beve- 
len is te lang. 

Out of string space (14) 

• Het voor lettertekens beschikbare gebied is overschreden. 

• Het met een CLEAR bevel voor lettertekens beschikbaar gemaakte 
gebied is onvoldoende. 

Overflow (6) — 

• Numerieke gegevens of het resultaat van een berekening valt bui- 
ten het te hanteren bereik. 

• De parameter van een adres ligt buiten het beschikbare bereik. 

BRename across disk (71)- 

• Bij wijzigen van de naam van een bestand wordt in de nieuw geko- 
zen naam een andere diskette-eenheidsnaam ingevuld dan die van 
de diskette-eenheid waar het bestand zich bevindt. 

©RAM disk fuil (66) — — — - 

• Alle ruimte in de geheugenschijf is opgebruikt. (In Disk-BASIC ver- 
schijnt in dit geval echter “Disk fuli”. 

©RAM disk offline (70) 

• Er wordt getracht een geheugenschijf te gebruiken voor een CALL 
MEMINI bevel verwerkt is. (In Disk-BASIC verschijnt in dit gevat ech- 
ter “Disk offline 

RÉSUMÉ without error (22) — 

• Een RÉSUMÉ bevel heeft geen bijbehorend ON ERROR bevel. 

• Er wordt door een GOTO bevel verwezen naar een foute nherstel- 
routine. 

• Aangezfen het hoofdprogramma niet voorzien is van een END bevel 
wordt automatisch doorgegaan met een daarna volgende fouten- 
herstelroutine. 
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RETURN without GOSUB (3) 

• Een RETURN bevel heeft geen bijbehorend GOSUB bevel. 

• Er wordt door een GOTO bevel verwezen naar een subroutine. 

• Aangezien het hoofdprogramma niet voorzien is van een END bevel 
wordt automatisch doorgegaan met een daarna volgende sub- 
routine. 

Redimensioned array (10) 

• Er wordt getracht overlappende lijstvariabelen te gebruiken met de- 
zelfde naam. 

• Er zijn ongedefinieerde lijstvariabefen gebruikt, die daarna pas met 
een DIM bevel gedefinieerd werden. 

EÖSequential HO only (58) 

• Er wordt getracht een bevel voor direkt toegankelijke bestanden te 
gebruiken met een volgorde-bestand. 

String formula too complex (16) 

• Een rij lettertekens op een regel is te ingewikkeld. 

String too long (15) 

• Er is aan een rij-variabele een waarde toegekend die langer is dan 
255 lettertekens. 

Subscript out of range (9) 

• Er wordt in een lijstvariabefe een onder-indexnummer gebruikt dat 
het formaat zoals bepaald met een DIM bevel te boven gaat. 

• Een onder-index groter dan 11 wordt gebruikt in een lijstvariabele 
die niet gedefinieerd is met een DIM bevel. 

Syntax error (2) 

• Een gegeven bevel voldoet niet aan de grammatikale regels van de 
BASIC taal. 

EB Too many files (67) 

• Het aantal bestanden is groter dan 112. 

• GS! Het aantal bestanden is groter dan 32. 

Type mismatch (13) 

• In een LET, INPUT of READ bevel worden linksen rechts van het 
“ = ” teken ongelijksoortige eenheden (numerieke en rij-waarden) 
gebruikt. 

• Er wordt getracht een rekenkundige of logische bewerking uit te 
voeren met een rij lettertekens. 

• De gegevens die in een funktie worden gebruikt zijn niet van de 
juiste soort. 
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Undefined line number (8)- 

• !n een GOTO, GOSÜB of RÉSUMÉ bevel wordt verwezen naar een 
niet bestaand regelnummer. 

• Bij het uitvoeren van een RENUM bevel blijkt dat in een GOTO of 
soortgelijk bevel een niet bestaand regelnummer is gebruikt. 

Undefined user function (18) 

• Er wordt getracht een gebruikersf unktie die niet gedefinieerd is met 
een OEFFN bevel te gebruiken. 

Unprintable error (23, 26-49, 60-255) 

• Er is een fout opgetreden waarvoor geen foutnummer bestaat. 

• Er is een fout opgetreden die omschreven is in een ERROR bevel, 
waarbij gebruik gemaakt is van een van de hierboven gegeven “Un- 
printable error” foutnummers. 

Verify error (20) 

• Het programma op de cassette Is niet gelijk aan het programma in 
het geheugen. 
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AANHANGSEL 



LETTERTEKENS 


LETTERTEKENS GEBRUIKT IN MSX2-BASIC 

Alle tekens die in onderstaande codetabel voor lettertekens zijn op- 
genomen kunnen op het scherm weergegeven worden. 
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Hexadecimale 

code 


80— 9F 


A0— BF 


CO — DF 


EO— FF 
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Tekens met een lettertekencode van 2 bytes 


De lettertekens behorend bij de codes 1 t/m 31 (decimaal) in boven- 
staande tabel hebben elk een lettertekencode die 2 bytes beslaat. De 
in de tabel genoemde codes moeten worden voorafgegaan door een 
1, en verhoogd met 64. 


in- en uitvoer van letterteken codes 

invoer via het toetsenbord 

Normale lettertekens de code van 1 byte wordt ingevoerd. 

Voorbeeld: Code 65 (decimaal) voor 
de letter “A” 

Tekens met 2-byte code een 1 en de rest van de code wordt 

ingevoerd. 

Voorbeeld: Codes 1 en 67 voor het 
teken “ * " 


Uitvoer met de CHR$ funktie 

Normale lettertekens de code van 1 byte wordt gebruikt als 

parameter. 

Voorbeeld: CHR$ (66) voor de letter 

“B” 

Tekens met 2-byte code 2 CHR$ funkties worden gebruikt, de 

eerste CHR$(1), en de tweede een 
GHR$ funktie met ais parameter de 
bovengenoemde code. 

Voorbeeld: CHR$(1); CHR${68) voor 
het teken “ #• 
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CODETABEL OPMAAKTOETSEN 

De volgende codes kunnen in MSX2-BASIC verkregen worden door in- 
drukken van de verschillende korrektie- of opmaaktoetsen. 


Code 

’ : 

Toets 

Code 

Toets 

8 

BS 

27 

ESC 

9 

TAB 

28 

-» cursor rechts 

11 

HOME 

29 

<- cursor links 

12 

CLS 

30 

t cursor omhoog 

13 

RETURN 

31 

4- cursor omlaag 

18 

INS 

127 

DEL 

24 

SELECT 

— 
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GEHEUGENKAART 


MSX2-ROM ADRESSEN 


ALLE GEBIEDEN! 


GEBIED O 

OOOOH 

4000H 

8000H 

CQOOH 

FFFFH 

Disk-BASIC RS-232C 


8'"":' 

MSX1- BASIC 
geïnstalleerd 
in de computer 

MSX2-BASIC 
geïnstalleerd 
in de computer 

•• ■ 








7- \. : 

* 


ï. 

. - 

.■ 

” 




1 


j 



ï 







• geïnstalleerd in cfïskette- 
interface 

• bij computers met inge- 
bouwde diskette-eenhetd 
geïnstalleerd in de 
computer zelf 


♦ geïnstalleerd in RS-232C 
interface-cartridge 

• bij computers met inge- 
bouwde RS-232C poort geïn- 
stalleerd in de computer zelf 


GEBRUI KERSGEBIED 


® Geen diskette-eenheld (g) 1 of 2 enkelzijdige 

diskette-eenheden 


<5) 1 of 2 dubbelzijdige 
diskette-eenheden 


8000H 


F380H 


E278H 

(E68EH) 


DE78H 

(E48EH) 
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• Bij C® 1 en CQJ moeten voor het gebruik met 1 diskette-eenheid de 
I Ctrl | + [reset I toetsen ingedrukt worden, in dat geval is het adres 
tussen haakjes ( ) het juiste adres. 

• De adressen onder (g> en (g) kunnen eventueel gewijzigd worden 
bij gebruik van een speciale versie van de computer of de diskette- 
eenheid. 

Het adres van het gebruikersgebied kan als volgt bepaald worden: 
J = &HFC4A: PRINT HEX$ <PEEK(J + 1) * 256+ PEEK<J)) 

De onderste adreslokatie is in FC4AH en de bovenste lokatie in 
FC4BH. 

ADRESSEN VAN GEHEUGENSCHIJF-GEBIED 

ALLE GEBIEDEN 

0000 H 


800QH 


FFF FH 
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TOEWIJZING l/O POORTEN 


Gebruikt ffiet 


VDP (video) 
voor MSX1 
adapter 


Modem 


Afdrukeenheid 


VDP (videopro 
cessor) 


Nummer 1/0 
poort (hex.) 



Kalender/ 

klok 


Lichtpen 


VHD sturing 


MSX-Audio 


Systeem 

besturing 


BS- BA 
BB 


C0-C1 


1/0 poort 
kleursignaal 


Toepassingen 


Uitlezen/inschnjven van gegevens 

Inschrijven bevelen, acfressen/uit lezen statusre- 

gister 

Inschrijven paletregister 
Indirekt inschrijven register 





Inschrijven: bit O : strobe-signaal 
Uitlezen: bit 1 : status 

Gegevens afdrukeenheic 


Gelijk aan 88 
Gelijk aan 89 
Gelijk aan 8A 

Gelijk aan 8B 


Adres signaalbuffer (bij inschrijven) 
Inschrijven van gegevens 
Uitlezen van gegevens 


Uitlezen/inschrijven van gegevens voor gebruik met 
poort A (keuze geheugenblok) 

Uitlezen/ inschrijven van gegevens voor gebruik met 
poort B (lezen toetsenbord) 

Uitlezen/inschrijven van gegevens voor gebruik met 
poort C (cassette) 

Modus (bij inschrijven) 


Adressen A0-A7 

Adressen A8-A10, A13-A15 sturing 
Adressen A11-A12, D0-D7 
Modus instellen 


Adres signaalbuffer 
Gegevens 


Lezen/schrijven 
Alleen schrijven 


Poort A 
Poort B 
Poort O 

Modus instellen 


bO niet gebruikt 
bl niet gebruikt 
b2 MSX-Audio 
b3 dubbelbeeïdfunktie 
b4 MSX-interface 
b5 RS-232C 
b6 lichtpen 

b7 kalender/klok (alleen MSX1 
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Audio/video 

sturing 

F7 

bO audio rechts 0 

bl audio links 0 

b2 video-ingangskeuze 0 

b3 video-ingangsdetektie 0 

b4 audiofvideo sturing 0 

b5 Ym sturing 0 

b6 Ys sturing 0 

b7 video-keuze 6 

mengen AAN 
mengen AAN 

2t-polig 
geen invoer 

TV 

TV 

dubbelbeeld 

TV 

Ge heugen kaart - 
funktie 

FC-FF 

— 
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MSX-DOS BEVELEN 


INTRODÜKTIE 

MSX-DOS is een diskette-besturingssysteem <DOS staat voor “disk 
operating system”) voor MSX computers. Dit systeem stelt u in staat 
bestanden te openen en programma’s te Iaden en uit te voeren. Hier- 
door geeft het systeem toegang tot informatie die is opgeslagen in 
aangesloten randapparatuur, zoals een diskette-eenheid, en maakt 
het bovendien mogelijk informatie via andere randapparatuur, zoals 
een toetsenbord, in te voeren. 

Sommige programma’s zijn voorzien van funkties die het programma 
in staat stellen zichzelf uit te voeren. Er zijn echter twee redenen die 
ervoor pleiten funkties van programma’s te scheiden. 

Een van de redenen is dat bij gebruik van DOS voor het uitvoeren van 
programma’s geen ruimte in een programma verspild wordt voor het 
opsommen van funkties. Met DOS kan afzonderlijk een overzicht van 
de funkties gegeven worden, hetgeen toepasbaar is voor eik pro- 
gramma. 

De andere reden is dat DOS een interface is waarmee de verschillen 
tussen diverse computers en programma's overbrugd kunnen 
worden. 

MSX-DOS bestaat uit de volgende bestanden; 


Bestandsnaam 

Funktie van het bestand 

COMMAND.COM 

verwerking MSX-DOS bevelen 

MSXDOS.SYS 

MSX-DOS systeemprogramma 


Wanneer MSX-DOS geladen is, stelt het systeem het geheugen ais 
volgt in: 

&H0000 
&H0100 


&HFFFF 



• Het MSX-DOS systeem vereist een werkgeheugen van tenminste 64 
kilobytes RAM. 
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STARTEN VAN MSX-DOS 


1 Steek de systeemdiskette in de diskette-eenheid. 

2 Mocht uw diskette-eenheid een externe diskette-eenheid zijn, 
schakel deze dan in. 

3 Schakel de computer en het beeldscherm in. 

• Wanneer uw computer een MSX (uitvoering 1,0) is, zal het vol- 
gende bericht op het scherm verschijnen: 

MSX-DOS v ers i on x . x x 
Copyright 1984 b y Microsoft 

C OMMAND v e r s i o n x . x x 


Cu r rent date is xxx xx— xx— xx 

Enter new date: 


Druk op de I RETURN 


toets wanneer u de datum in het bericht. 
Om de datum te veranderen dient u het 


niet wilt veranderen, 
volgende in te voeren: 

maa nd-dag-jaar (Bijvoorbeeld: 9-25-1985) 
en op de 


RETURN toets te drukken. 


• Wanneer uw computer een MSX2 computer is, zal het volgende 
bericht verschijnen: 

M SX — DOS version x - x x 

Copyr I gh t 1984 by Microsoft 


C OMMAND u ersion x . x x 

Vervolgens verschijnt de MSX-DOS operateursoproep A>. Dit geeft 
aan dat MSX-DOS gestart is en wacht op een bevel. 
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MAAK EEN RESERVE SYSTEEM DISKETTE 


Het verdient aanbeveling een kopie van uw MSX-DOS systeem* 
diskette te maken voor het geval de diskette beschadigd raakt of be- 
standen per ongeluk gewist worden. 


1 

2 


Start MSX-DOS. 

Formateer een lege diskette. 
(T)Voer FORMAT in en druk op de 
schijnt het volgende bericht: 


RETURN"! toets. Hierna ver- 


D r i u e n am © V < A , B ) 


©Kies de diskette-eenheid die u voor het formateren wilt gebrui- 
ken en druk op de [A] of de [Bj toets. (Wanneer u slechts 
één diskette-eenheid gebruikt, dient u op de [A] toets te druk- 
ken.) 

Als u een diskette-eenheid voor enketzijdige diskettes gebruikt, 

dan zal het volgende verschijnen: 


Strike a k e y wh en rea dy 

Als u een diskette-eenheid voor dubbelzijdige diskettes 
gebruikt, zal na het invoeren van de naam van de diskette-een- 
heid, A of B, het volgende bericht te zien zijn: 

1 - Single si ded, 9 sectors 

2 - Doublé si ded, 9 sectors 

Kies 1 of 2, afhankelijk van het gebruikte soort diskette. Hierna 
zal het volgende op het scherm te zien zijn: 

S tr i ke a. key w hen rea dy 

©Steek de te formateren diskette in de diskette-eenheid en druk 
op een willekeurige toets op het toetsenbord. 

Nadat het formateren beëindigd is, zal het volgende bericht op 
het scherm verschijnen: 


Format complete 
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Kopieer het MSXDOS.SYS bestand 

Wanneer u over twee diskette-eenheden beschikt, dient u de sys- 
teemdiskette in A te steken en de geformateerde lege diskette in 
B. Typ vervolgens COPY A:MSXDOS,SYS B: en druk op de 
RETURN toets. 


Wanneer u over slechts één diskette-eenheid besch ikt, dient u 
eerst COPY A: MSXDOS.SYS B: te typen en op de RETURN 
toets te drukken alvorens de diskette te verwisselen. 

Verwijder, na het verschijnen van het volgende bericht, de 
systeemdiskette en steek de lege geformateerde diskette in de 
diskette-eenheid. 


Insert diskette tor drive Bt 
and strike a key when ready 

Na het beëindigen van het kopiëren zal het volgende bericht op 
het scherm zichtbaar zijn. 

1 File c o p i e d 
A> 


4 Kopieer het COMMAND.COM bestand. 

Kopieer dit bestand op dezelfde wijze als het bestand in stap 3 
werd gekopieerd. Typ echter nu GOPY A:COM MAND.COM B: in 
plaats van COPY A: MSXDOS.SYS B: 

• U kunt volstaan met COPY A: *.* B: in plaats van de stappen 3 en 
4. Met dit bevel worden alle bestanden op de diskette gekopieerd. 
(Zie de samenvatting bij het “COPY” bevel.) 


DISKETTEFOUTEN 

Mocht er sprake zijn van een fout, dan zal het volgende bericht 
verschijnen: 

xxx error xxxxx drive x 
Abor t , Retry, Ignore? 

(Bijvoorbeeld: Disk error reading drive A 
Abort, Retry, Ingore?) 
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Druk op de ,EA], G3 of CD toets orr» deze vraag te beantwoorden. 
Over het algemeen zult u het nogmaals willen proberen. In dat geval 
voert u R (nogmaals proberen) of A (om het programma af te slui- 
ten en een nieuwe diskette te proberen) in. Na het invoeren van I 
wordt de fout door het programma genegeerd. 


UITSCHAKELEN VAN HET SYSTEEM 

1 Verwijder de diskettes uit de diskette-eenheden. 

2 Schakel de computer en de aangesloten randapparatuur uit. 
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BEVELEN 


Het MSX-DOS systeem verwerkt 13 bevelen. Hieronder volgt de 
schrijfwijze voor alle MSX-DOS bevelen: 


“ N! -3 f'i hp‘ L r*- ; f' yg* • 



DEL 


<Wissen) 



Wist bepaalde bestanden van een diskette.. I 


SCHRIJFWIJZE 

DEL\_ /[naam diskette-eenheid]"bestandsnaam, soortnaam 


Naam diskette-eenheid 

31 Invullen 

A:,B:,C:,D:,E:,F:,G:.H: 








in gebruik zijnde diskette- 
eenheid 

Bestandsnaam 

MKWHIIJf 

1 

• £5:' v ■ • . . 

een rij van maximaal 8 letter- 
tekens. 

.Soortnaam 

mEmnm 

een rij van maximaal 3 letter- 
tekens. 


TOEPASSING 

Aanvullende uitleg van het bevel en de toepassing ervan. 

Voorbeelden gebruik 

Voorbeelden waarbij de bevelen gebruikt worden. 
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COMMAND [naar keuze] 

Het woord COMMAND en het gedeelte dat u naar 
wens kunt invullen dienen van elkaar gescheiden te 
worden door een spatie. 

Naam diskette-eenheid 

Geeft de te gebruiken diskette-eenheid aan. 

Bestandsnaam Staat voor een willekeurige, bruikbare bestands- 
naam, met uitzondering van de (bestands) 
soortnaam. 

.Soortnaam Staat voor een soortnaam van een bestand. Deze 

soortnaam bestaat uit een punt, gevolgd door 1 tot 
3 lettertekens. 

Wees op de volgende termen opmerkzaam: 

Serieel bestand 

Een uitvoerbaar MSX-DOS programma verschilt van 
een BASIC programma. Het is niet mogelijk een uit- 
voerbaar MSX-DOS programma te maken of te 
bewerken zonder gebruik te maken van een beweg- 
ingsprogramma. Tevens kan het programma niet 
uitgevoerd worden door alleen RUN te typen. Wan- 
neer u echter een serieel bestand maakt, waarin de 
MSX-DOS bevelen en de namen van uitvoerbare pro- 
grammabestanden zijn opgenomen, dan kunt u dit 
programma uitvoeren door de bestands- en de 
soortnaam in te voeren. (De soortnaam van een 
serieel bestand dient altijd .BAT te zijn.) 
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In gebruik zijnde diskette-eenheid 

Ook wel werkdiskette-eenheid genaamd. Welke 
diskette-eenheid op een bepaald moment in gebruik 
is, valt af te lezen aan de MSX-DOS oproep (A> 
-H». 

Vervanging steken s 

Dit zijn algemene lettertekens die voor een 
bestandsnaam gebruikt kunnen worden. U kunt het 
vraagteken (?) gebruiken in plaats van een enkel wil- 
lekeurig letterteken of het sterretje <*) voor het des- 
gewenst vervangen van meerdere lettertekens. Deze 
vervangingstekens kunnen ook in de soortnaam 
gebruikt worden. 

Wanneer u over slechts één diskette-eenheid beschikt 

Bij gebruik van slechts één diskette-eenheid geeft u op dezelfde wijze 
bevelen als u gedaan zou hebben bij twee diskette-eenheden. In dit 
geval staan A en B echter niet voor twee verschillende diskette- 
eenheden, maar voor twee verschillende diskettes. 

Als de in gebruik zijnde diskette de “diskette-eenheid A diskette” is 
en u stelt in op diskette-eenheid B, dan dient u de diskette die korres- 
pondeert met diskette-eenheid B in te steken. 

Wanneer u bij gebruik van de B diskette op diskette-eenheid A instelt, 
dient u de diskette die met diskette-eenheid A korrespondeert in te 
steken. 

Het is mogelijk dat het volgende bericht te zien zal zijn tijdens het 
werken in of het kopiëren van een serieel bestand; 

Inser t di-skette -f or- drive A(or B) : 
and -strike a key when ready 

Steek in dat geval de korresponderende diskette in de diskette- 
eenheid en druk op een willekeurige toets op het toetsenbord. 
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BASIC 

Start MSX-Disk BASIC vanuit MSX-DOS, Jaadt het gewenste BASIC 
programma en voert het uit. 



SCHRIJFWIJZE 


BASIC v / [[naam diskette-eenheid] bestandsnaam [.soortnaam]] 

Naam diskette-eenheid ^ni-mu* J A:,B:,C:,D:,E:,F:,G:,H: 

jn gebruik zijnde diskette- 
eenheid 

Bestandsnaam T.l’JHIN.F een rij van maximaal 8 iet- 

tG rtök©ns 

•VM.iHrni alleen MSX-Disk BASIC 
wordt gestart 

.Soortnaam airVUIlNiB een rij van maximaal 3 let- 

tertekens 


TOEPASSING 

Wanneer er op een BASIC programmabestand is ingesteld, dan wordt 
dit automatisch geladen en uitgevoerd. 

• Door dit bevel wordt het Disk-BASIC ROM geheugen geaktiveerd. 
De geheugenkaarten van MSX-DOS en MSX-Disk BASIC verschillen 
van elkaar. 

• Om van Disk-BASIC naar MSX-DOS terug te keren, dient u CALL 
SYSTEM te typen en op de 1 RETURN - ] toets te drukken. 

Voorbeeld gebruik 

BASIC B : PR0G4 . BAS 

Start MSX-BASiC, laadt het PROG4.BAS 
bestand vanaf diskette-eenheid B en 
voert het programma uit. 
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COPY (kopiëren) 



Kopieert één of meerdere bestanden naar dezelfde of een andere 
diskette. U kunt de kopieën nieuwe namen geven. 


SCHRIJFWIJZE 


COPY [naamdiskette-eenheid] bestandsnaam. soortnaam 

[+ bestandsnaam. soortnaam J v_/ [naam diskette-eenheid] 

[nieuwe bestandsnaam. soortnaam] 


Naam diskette-eenheid 


Bestandsnaam 


.Soortnaam 



in gebruik zijnde diskette- 
eenheid 

een rij van maximaal 8 let- 
tertekens 

zelfde naam als het 
originele bestand 
een rij van maximaal 3 let- 
tertekens 


TOEPASSING 

• Het is niet mogelijk de tweede diskette-eenheidnaam en de nieuwe 
bestandsnaam weg te laten. 

• Wanneer de tweede diskette-eenheidnaam weggelaten wordt, dan 
wordt het bestand op dezelfde diskette gekopieerd. 

• Bij het weglaten van de nieuwe bestandsnaam zal het gekopieerde 
bestand dezelfde naam krijgen als het originele bestand. 

• U kunt desgewenst gebruik maken van de vervangingstekens in 
plaats van de bestands- en de soortnaam. 

• Door gebruik te maken van het plus ( + ) teken kunt twee of meer 
bestanden samenvoegen tot één bestand. 
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Voorbeelden gebruik 

COPY ABC . DAT XY2 . PRS 

Kopieert het bestand ABC. DAT op een 
andere plaats op dezelfde diskette onder 
de bestandnaam XYZ.PRS. 

COPY A ; ABC . C+ BCD . C B ïABCD . C 

Voegt de bestanden ABC.C en BCD.C op 
de diskette in diskette-eenheid A samen 
tot een nieuw bestand onder de naam 
ABCD.C op de diskette in diskelte-eenheid 
B. 


COPY A : * . CüM B; 

Kopieert alle bestanden van de diskette in 
diskette-eenheid A die als soortnaam 
COM hebben. De bestanden worden onder 
dezelfde bestandnamen op de diskette in 
diskette-eenheid B gekopieerd. 


278 




DATE (datum) 



Voor het instellen op en het weergeven van de datum. 


SCHRIJFWIJZE 

DATE ^ [maand-dag-jaar] 

Maand-Dag-Jaar T.WMIMi» Maand: gehele getallen van 1-12 

Dag: gehele getallen van 1-31 

Jaar: gehele getallen van 80-99 

(de 19 wordt weggelaten), 
van 00-79 (de 20 wordt weg- 
gelaten) 

of van 1980-2079 
De datum, op de computerklok 
wordt weergegeven. Deze kan 
worden verandert door een nieuwe 
datum in te voeren. 

TOEPASSING 

• MSX-DOS is zodanig geprogrammeerd dat de maanden en de jaren 
op juiste wijze veranderd worden, ook wanneer er sprake is van 
maanden met 28, 30 en 31 dagen en schrikkeljaren, mits de com- 
puter voorzien is van een klok. 

• U dient de maand, de dag en het jaar van elkaar te scheiden door 
middel van streepjes (-), schuine strepen (/) of punten (. ). Wan- 
neer er bij het invoeren van de gegevens een vergissing gemaakt 
wordt, verschijnt het volgende bericht op het scherm: 

I n o a lid d a t e 
Enter n e w date : 

Dit bericht verschijnt herhaaldelïjk tot dat u de datum op de juiste 
wijze in voert. 

• Wann eer u de dat um in het bericht onveranderd wilt laten, dient u 
op de 1 RETURN 1 toets te drukken. 

Voorbeeld gebruik 


DATE 9-25—1 985 
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DEL (wissen) 



Wist bepaalde bestanden van een diskette. 




SCHRIJFWIJZE 

DEL v ,[naam diskette-eenheid] bestandsnaam. soortnaam 

■1'iVIUim A: ,B:,C:,D:, E: ,F: ,G: , H : 

in gebruik zijnde diskette- 
eenheid 

Tl'JIIIIJ. 1 » een rij van maximaal 8 
lettertekens 

■ l'.WHIUT» een rij van maximaal 3 
lettertekens 

TOEPASSING 

Wist alle bestanden waarop is ingesteld. Het is ook mogeljk vervang- 
inqstekens te gebruiken in plaats van bestands- en soortnamen. 
Door het geven van dit bevel wordt dezelfde bewerking uitgevoerd als 
door het geven van het ERASE bevel. 


Naam diskette-eenheid 

Bestandsnaam 

.Soortnaam 


Voorbeelden gebruik 

DEL A-ï TEST. DAT Wist het TEST.DAT bestand op de 

diskette in diskette-eenheid A. 


DEL A : TEST . * 

DEL As*.* 


Wist alle bestanden met de naam TEST 
van diskette in diskette-eenheid A, on- 
geacht de soortnaam. 

Bij het geven van dit bevel verschijnt het 
volgende bericht: 

Are you sure? (Y/N) 

Door het invoeren van Y worden alle 
bestanden op de diskette in de diskette- 
eenheid A gewist. 
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DIR (inhoudsopgave) 



Geeft een overzicht van alle bestanden die zich op de diskette 
bevinden. 


r ~, rrrr~pfnii ,-- ,- - l -r..-_--_ J .j u .i u .. L . 


SCHRIJFWIJZE 


DIR « — ' [naam diskette-eenheïd] [bestandsnaam, soortnaam] [/P] 
[/W] 


Naam dlskette-eenheid 


Bestandsnaam 


.Soortnaam 

fP 

/W 






A:,B:,C:,D:,E:,F:,G:,h: 
in gebruik zijnde diskette- 
eenheid 

een rij van maximaal 8 
lettertekens 
alle bestanden op de 
diskette die zich in de 
diskette-eenheid waarop in- 
gesteld is, bevindt, 
een rij van maximaal 3 
lettertekens 

stelt de paginafunktie in. 
maakt de volle breedte van 
het scherm voor weergave 
beschikbaar. 


TOEPASSING 

• DIR geeft de bestandsnaam, het formaat van het bestand (het aan- 
tal bytes) en de datum waarop het bestand gemaakt werd of de 
laatste keer veranderd werd. Als uw computer is uitgerust met een 
klok, die ingesteld is op 36 of meer lettertekens per regel, dan zal 
de tijd waarop het bestand gemaakt of gewijzigd is, worden 
weergegeven. 

• Desgewenst kunt u vervangingstekens in plaats van de bestands- 
en de soortnaam gebruiken. 

• Bij de paginafunktie wordt de weergave van de lijst tijdelijk onder- 
broken wanneer het scherm gevuld is. Druk op een willekeurige 
toets om verder te gaan met de weergave van de lijst. 

• Bij weergave met gebruik van het hele scherm worden alleen de 
bestands- en soortnamen weergegeven, zonder verdere informatie. 
Er worden zoveel mogefijk bestands- en soortnamen per regel 
weergegeven. 
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Voorbeelden gebruik 

D 3 R 


D I R A : 

0 1 R A : T E ST . * 


DIR A: TEST. DAT 


Geeft een overzicht van alle bestanden 
op diskette in de in gebruik zijnde 
diskette-eenheid. 

Geeft een overzicht van alle bestanden 
op de diskette in diskette-eenheid A. 

Geeft een overzicht van alle bestanden 
op de diskette in diskette-eenheid A, die 
als bestandsnaam TEST hebben. 

Geeft informatie met betrekking tot het 
bestand TEST.DAT op de diskette in 
diskette-eenheid A. 
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ERASE (wfssen) 

Wjst bepaalde bestanden op de diskette. 


SCHRIJFWIJZE 

ERASE w [naam diskette-eenheid] bestandsnaam. soortnaam 

A;,B:,C;,D:,E:,F:,G:,H: 
tmyiriPTil in gebruik zijnde diskette- 
eenheid 

mnnmnm een rij van maximaal 8 
lettertekens. 

ii m'UHi l een rij van maximaal 3 
lettertekens. 


Naam diskette-eenheid 

Bestandsnaam 

■Soortnaam 


TOEPASSING 

ÜL St H a ' K be t sta J nden waarop is ingesteld. U kunt desgewenst in plaat* 
van de bestands- en de soortnamen gebruik maken van de vervang 

v \^ tekens en sterretjes. Uitvoering van dit bevel heefl 
dezelfde resultaat als geven van het DEL (wissen) bevel. 

Voorbeelden gebruik 


‘ W ' E ^ s TEST . DAT Wist het bestand met de naam TEST. 

dat op de diskette die zich in de 
diskette-eenheid A bevindt 


ERASE A : TEST . * 


Wist alle bestanden met de naam TEST 
op de diskette in diskette-eenheid A. 


ERASE 





* 


Bij het geven van dit bevel verschijnt het 
volgende bericht: 

Are you sure? (Y/N) 

Door Y in te voeren worden aile bestan- 
den van de diskette in diskette-eenheid 
A gewist. 
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FORMAT (formateren) 



Formateert een diskette zodat deze gebruikt Kan worden voor MSX- 
DOS of MSX-Disk BASIC bestanden. 




■>•... sar >• < ^'<2 


SCHRIJFWIJZE 

FORMAT 

TOEPASSING 

Een nieuwe diskette moet voor gebruik eerst geformateerd worden. 
Een gelormateerde diskette kan zowel gebruikt worden voor 
MSX-DOS als MSX-Disk BASIC, omdat de wijze van formateren voor 

beide hetzelfde is. 

Wanneer u diskette-eenheden voor enkelzijdige diskettes gebruikt 

©Voer 

FORMAT 

uit. Er verschijnt dan het volgende bericht: 

Dr i e n ame ? < A , B > 

©Kies welke diskette-eenheid u voor het formateren wilt gebruiken 
en druk op de El of de SU toets. (Bij gebruik van slechts een 
diskette-eenheid dient u de (Al toets in te drukken.) 

Hierna zal het volgende bericht te zien zijn: 

Strike a Key when r-eady 

©Steek de te formateren diskette in diskette eenheid A of B en druk 
op een willekeurige toets. 

Wanneer u gebruik maakt van een diskette-eenheid voor dubbel- 
zijdige diskettes 

©Dan verschijnt bij het invoeren van de naam van de diskette- 
eenheid het volgende bericht: 

1 - Single -ei de d , 9 sectors 

2 - Doublé sided, 9 sectors 
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(5)Voer 1 in wanneer u een enkeizijdige diskette wilt formateren en 2 
voor het formateren van een dubbelzijdige diskette. Hierna zai het 
volgende bericht op het scherm verschijnen: 


Strike a k e y when re a dy 

(3)Steek de formateren diskette in diskette-eenheid A of B en druk op 
een willekeurige toets. 

Nadat het formateren beëindigd is, verschijnt het volgende bericht: 


F o rmat c om p 1 e t e 


Merk of dat bij het formateren van een diskette alles wat zich op de 
diskette bevindt gewist wordt. 

U kunt het FORMAT bevel annuleren voor dat het d aadw erkelijke 
formateren is begonnen, door gelijktijdig de | CTRL j en de j STOP 


toets in te drukken. Het is echter niet meer mogelijk het formateren 
te onderbreken wanneer het al daadwerkelijk begonnen is. 


llllil MODE (funktie) 

Bepaalt het aantal lettertekens per regel. 

SCHRIJFWIJZE 


MODE -N — ' aantal lettertekens 

Aantal lettertekens MliMIIIUiB MSX computers: gehele getallen 

van 1 t/m 40. 

MSX2 computers: gehele getallen 
van 1 t/m 80. 

TOEPASSING 


De oorspronkelijke instelling is 29 lettertekens per regel bij beeld- 
schermsoort 1 voor MSX computers, en 80 lettertekens per regel bij 
beeldschermsoort 0 voor MSX2 computers. 

Als het gekozen aantal lettertekens tussen de 1 en 32 gelegen is, dan 
wordt op beeldschermsoort 1 ingesteld; in alle andere gevallen wordt 
op beeldschermsoort 0 ingesteld. 


Voorbeeld gebruik 

MODE 35 
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PAUSE (pauze) :#«« 

Onderbreekt verwerking van een serieel bestand. 

SCHRIJFWIJZE 

PAUSE [opmerking] 


TOEPASSING 

Het PAUSE bevel dient voor het onderbreken van de verwerking van 
een serieel bestand tot het moment dat een toets wordt ingedrukt, om 
de gebruiker in staat te stellen de diskettes te verwisselen of een 
andere ingreep uit te voeren. Zodra de programmatuur voor de 
verwerking van bevelen bij het PAUSE bevel is aangekomen, ver- 
schijnt op het scherm het volgende bericht: 


S t r i ke a. k e y w hen r e a. d y 

Wanneer u vervolgens tegetijk de 1 CTRL 1 toets en de IS toets in- 
drukt, verschijnt de volgende vraag: 


Term i na te batch -file < Y/N ) ? 

Door het invoeren van Y wordt de verwerking van het serieel bestand 
gestaakt en keert de besturing van de computer terug naar het bestu- 
ringssysteem. Als echter N wordt ingevoerd, wordt de verwerking van 
het serieel bestand hervat. 


Als u in plaats van I CTRL 1 + ES enige andere toets indrukt, dan 
wordt de verwerking van het serieel bestand onmiddeilijk hervat. 


• Als onderdeel van het bevel kunt u op dezelfde regel als het woord 
PAUSE een opmerking plaatsen die als mededeling aan de 
gebruiker dienst kan doen. Deze opmerking verschijnt dan voor het 
bericht “Strike a key when ready” 
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.Cf, *&?' REM <°p mefkin 


Geeft een opmerking weer tijdens verwerking van een serieel 




bestand. 


*KTO?*®»<Weï 


SCHRIJFWIJZE 

REM v_y [opmerking] 


TOEPASSING 

Het REM bevel kan gebruikt worden als onderdeel van een serieel 
bestand en dient voor het weergeven van een opmerking zodra bij uit- 
voering het REM bevel bereikt wordt. 

• De enige scheidingstekens die binnen een opmerking gebruikt kun- 
nen worden zijn de spatie, tabulatie en komma. 
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■■ivX:-ËÊ : REN (hernoemen) 



Wijzigt een bestaande bestandsnaam en/of soortnaam in een nieuw 


gekozen naam, 




SCHRIJFWIJZE 

REN w-/ [naam diskette-eenheidj bestandsnaam. soortnaam 
nieuwe bestandsnaam.soortnaam 


Naam diskette-eenheid 

Bestandsnaam 

.Soortnaam 


■ l.l'IIIIUm A:,B:,C:,D: 5 E:,F:,G:,H:, 

in gebruik zijnde diskette- 
eenheid 

■ i.l'Jll IH.B ©en rij van maximaal 8 

lettertekens. 

T.WllilJi» een rij van maximaal 3 
lettertekens. 


TOEPASSING 

In zowei de bestandsnaam als de soortnaam kunnen vervang- 
ingstekens gebruikt worden. 

Ais in de nieuwe bestandnaam en/of de nieuwe soortnaam vervang- 
ingstekens gebruik worden, dan worden de lettertekens op de betref- 
fende plaatsen in de naam niet gewijzigd. 

Voorbeelden gebruik 

REN *.LST * . F’ RN Wijzigt de namen van alle bestanden met 

de soortnaam ,LST in dezelfde bestands- 
naam met de nieuwe soortnaam .PRN. 


REN B : SUN ?OP Wijzigt de naam van het bestand SUN op 

de diskette in diskette-eenheid B in SON. 
Het bestand blijft op dezelfde diskette. 
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TIME (tijd) 



Voor het instellen op en het weergeven van de tijd. 

üftfï rs «-tv.:-. .'■? .tsbf'v&.j’n.! ■ jen n,-"- .ïta-- ‘y.«aaa*# r *'4-ci!.-«fc ! wa:r;.-. v ixiarea.m 


SCHRIJFWIJZE 


TIME > . [uren[:minuten[:sekonden]]] 


Uren:Minuten:Sekonden •l.l'HIIU.B Uren: gehete getallen van 

0-23 

Minuten: gehele getallen van 
0-59 

Sekonden: gehele getallen 
van 0-59 

t'iïJ.lMfjri De tijd, zoals bijgehouden 
door de computer, wordt 
weergegeven. Deze kan wor- 
den veranderd dooreen nieu- 
we tijdsinstelling in te 
voeren. 
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TOEPASSING 


• U dient de uren, minuten en sekonden van elkaar te scheiden door 
middel van dubbele punten ( : ). Wanneer er bij het invoeren van de 
gegevens een vergissing gemaakt wordt, verschijnt het volgende 
bericht op het scherm: 


Inval i d time 
Enter new time: 


Dit bericht verschijnt herhaaldelijk tot dat u de tijd op de juiste wijze 
in voert. 

Als u alleen het uur of het uur en de minuut invoert, zal voor de 
sekonden, of sekonden en minuten “00” worden ingesteld. 
Wanneer u de tijd in het bericht onveranderd wilt laten dient u op 
de ’ 


RETURN 1 toets te drukken. 


De in de computer ingebouwde klok begint te lopen zodra de 


, RETURN toets wordt ingedrukt. 

Het TIME bevel kan niet gebruikt worden als uw computer niet voor- 
zien is van een ingebouwde klok. 


Voorbeeld gebruik 
TIME 3:86:22 
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TYPE (typ) | 




Geelt de inhoud van een bepaald bestand op het beeldscherm weer. 


SCHRIJFWIJZE 


TYPE w[naam diskette-eenheid] bestandsnaam. soortnaam 

Naam diskette-eenheid 4D333IE&B A:,B:,C:,D:,E:,F:,G:,H: 

i r iH.ff-W3ia in gebruik zijnde diskette- 
eenheid 

Bestandsnaam Ml.l'HIIHai een rij van maximaal 8 

lettertekens 

.Soortnaam dn.VHIIUiK een rij van maximaal 3 

lettertekens 


TOEPASSING 

Gebruik het DIR bevel om de juiste naam van een bestand te weten 
te komen. Dit bevel dient om de inhoud van een bestand te kunnen 
kontroieren zonder deze te wijzigen. 

• Het is niet mogetijk dit bevel te gebruiken voor het weergeven van 
de inhoud van een binair bestand, genaamd xxxxx.COM, eangezien 
een dergelijk bestand geschreven is in machinetaal. 

Voorbeeld gebruik 

TYPE AïROME.C 
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